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MYST P94 
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THERA 丫 MAN …刊 の 
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SEGASATURN 

EXTERIOR&SPEC 


7 ルチプ □ セ ツサが A イ A つ オー マンスを 発揮ず る 


サター ン をを めた ホ 世代 技 MPS や 
3 D 扭に 共通して 言える アーキ テク 
チャの^^は. RISC ブ a セ ッサの が 
用、 ダラ フィック や サウンドを 巧廷 
する ための 專巧プ □セ ッサの 巧 巧 じ 
ガ ドラ イ ブやス ー"’ーファ ミ コン 
の 上う じ、 サウンドめ コント ロー ル 
に 専用の CPU をな 肤 してし ホの も あ 
るが、 それらの が 巧を もっと 扭 
し 専巧 プロセッサの 更 なる 性化ア 
ッブを 図って. マルチ プロ セッ シン 
グめ なをみ L が ホで ま 現させた のが 
《巧 巧な だと 言える， だから、 新、 
— ドの メイ ンが 。じ 【おが なみ 拉が 
かからない， 巧に、 セガ サター ンや 
プレイ ステ ーシ 3 ンな どめ ポ リゴン 
ながを 持たせた マシンで {も ジオ ゾ 
トリ 巧算や レン ダ リンクな 算さ丈 も 
巧 巧め プロセッサ ろか 31 する。 サタ 
—ンの 1§ さは 化に も、 日 G のス クロー 
ル やぶ: 巧 回 お、 ス ブライ トは能 


( VDP 2 じよる エフ X ク ト）、 サ タウ 
ン ドが 理 （ D が じよる リバー ブ やを 
张 音 mm なじ ほとんどの 特 
巧が ㈱ は# 用 チップが 巧う。 また^ 
3 H 2の揉巧じよ リ シンクロナス 
DRAM (巧をアクセスメモリ） ら活 
巧して いる （ワ '—ク RAM の S M ビッ 
卜、 ビデオ RAM の 1.5 M ビツ ト) 。合 
か 9 つの R 性能 ブ D セ ッサを 梓つ サ 
夕ーン じは- 巧 わって 
いると R える。 


デュアル RISC チップを 搭載す る 

ハイパ ^ — マ乏ュ ー ズメ ン ト歩ッ 名 若 


グラフ イツ ク 解 ホち 

巧 Ox 制 ドット 化 

同 特発 色 巧 

1 の 7 万を W 上 

バレ ッ h 晃を 

画/ 10E4 を 

又ブう イト 

姑 大 化か、 回 お、 巧が ス ブライト 


スクロール g 义 

百 面 

XY スクロール 面 

AM 

固 転スク □ー ル 面 

占 面 

抵 大巧 小面 

2 面 

ウイン ドク 旧 

? 面 

巧 巧 M お 

巧 ライン スク □—ル 


巧 セル スク D — ル 


半 3 巧* 半 WS の理 


CG 性 巧 ポ U ゴン 

g 巧 A — ドウ エアを K 

巧な なお 

ワイ 中ー フ レーム 


フラット、 ヴ ローシエーディ ンヴ 


テクスチャー マッ ビング 


サウンド 


尸 CM 百 巧 または 
FM 昔 巧 


お ch {■子 化な 16 ビツ K 、 

サン プ J ンブ角 を お* 大が . 1 KHz ) 
才ー デイ ザ DS 尸 巧 •£ 


をの 化 


C 曰 ドライブ 


インテリジェント 借连 CD ド ライフ 


サイぶ M 


百 eox の 日 乂の （w ".6 怕) 


もうすでじサタ^ンを手じしている人は、 /、ー ドの ポ 
テン シャルを 巧みに まを している ことだろう。 マット シ 


ルバー のまぶ 巧 あふれる ボディ じは、 無阪の 可能性が ギ 
ッ シリつ ま つて る。 メイ ン CPU と して 2 つの ??!5亡ブロ 
セ ッサを 控化 しな わかつ ちま CD ドライブを 採用ず る こ 
とで、 巧 力な グラフィックス & サウンド をい かんな 


く 発 巧で きる アーキテクチャを 実現した。 /、ー ドの 詳し 


い 稱賠は 後ぶ するとして、 括く 巧 m のが 巧を するとし よ 


う* サターンの* 短* ともい える 上面 ハ •ホルは， ^ぐ7 — スイッチ や 
リセ ッ ト ボタン、 CD バネルの 才 ーブン ボタンが ある。 これらの ボタ 


ン 塚は スマー トじ デザインされ^ 巧 端に 目立つ ことなく ボディの デ 


ザイ ンや色 巧に うまくと け 込んで いる。 こう いった 巧 街な L ぷ 好に 


も サター ン のな 力 をな じと れ るは ずた‘。 


H 5 T -000, • RG - JX 1 


CPU パイン 

サウンド 

;< モリ ワーク RAM 

ビデオ RAM 
サウンド RAM 
CDA ッ ファ RAM 
IPL ROM 
バックアップ RAW 


SPEC 


SHBtESiMHz. &5MIPS)x? 
曲 EC 口 TO 川. 3 MHz ) 

刪ビツ^'^ 

に M ビツ 
4 M ビッ h 
4 M ビット 
4 M ビッ K 
货 EK ビッ K 


44 .日日 0円 とい ラ A イコ ス h バフ ォー マン 
スで 発を された t ガ サター ン。 この 7 シ 
ンの スペック にが めら れた巧 お 性とは？ 


1 Q 







ト ップ メーカーの テクノロジーが 結集 
サターン ワールドを にげる 互換 ハード 


完を互 あ 株で ある V サター ン （11 
巧。 日 発 お/'' 店 11 货 5^砸!&) の 巧 
荒を 斤う。 3 おが サター ンの シエ 
ア化大 をな 力む < ック アップし 
ビク トリーじ 導く だろう。 


サター ンを 梧る 上で ちれて はならない のか 
この ハードの 閒 発に 巧 わった 日立、 日本 ビク 
夕一、 ヤマ パの 存を だ。 日立は メイン CPU で 
みる SH 2 や、 SH 1 をな 巧した CD - ROM プレ 
イヤ ー部 巧の 巧を に 3 った。 また 日な ホ 巧が 
'「日な ゾ ディア フォ ース」 を胜 [なし、 独自の 
ルー トを 通じむ、ー ドと ソフ トの踢 巧を して 
いく e ヤ マ/、 は、 FM 音 巧 も モジ ュ レー ト でき 
る 32 チャン ネ ルの PCM のま 巧が 分 をキ旦 当。 制 
限の ある コス トの 中で、 ホ 巧ら しし、 を ぷチツ 
プを抽 発した •日本 ビ クタ ー t ん おを CD-ROM 
ドライ ブの閒 発 協力 や 画な 圧 術の 巧 供、 
プロテクションを 含めた サター ンフ ホー マツ 
卜の ソフトウェア ま 法、 そして、 


た ガサ ター'' t えっ 卜- も 
巧に。 巧一 うのけ、 ソー 
卜> ボタ ィカ ラー むだ, 
セガ サター ンと £1： 〜 ると、 
ダー タ ダレーの ぷ ちな K 、 
たらが が 太 人で ヴ しそう 
なな 巧な I . と お パ 

てら; ち （て カッコ イイ： 


vjiPMTIif W Wm 
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セガ &v サター ン じなる する コント ロール 
バネル。 1ドしが)1^1の巧哇下でさまざまなご0 
フォー マットの 巧 ま （これにつ いては 後述） 

や コント □— ル、 "ック アップ/モリの ち閱、 
D $ P じよる ボイス キャンセル や サラウンド 巧 
巧 じの DSP ェ 7 ェク トは 音楽 用 C 执 0*^) 
の 巧 まがで きる。 






ぞ如的 昭 



王ー サー 化を モー ドは 3 つ。 ィ モリの デー タ * 
5BKS から; こ と で g 4。 



Ckat が FrW お 


扫 巧!？^ は？ I 目 巧 iTffi 
巧 巧！! こな) la ：^ バック 
でップ でータ の， イム スタ 
ンプ としてな われ i ? 
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Ktv み W こ 1¢ in I み A 
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力なけ> gfi *^^：を3 m ず古こ 

とが^ちる。 




本 任 巧に 25$ K ビット か V ッグ ア y 
ブイ モリの を 巧う 


その他 ①設を 
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乂 さな 巧 巧 性を 持つ サターン。 その ボテ 
ン シャルは を パー ジ からを ラ かがえ る。 
そこで A — ドの 巧 部を 巧 原 お 到/ 


フ □ント 面は、 プレイヤーと サター ンを結 
ぶ コント □— ルが 子が 2 ボー ト 用意され でい 
る 6 同 おされて いる コ> トロール バッドは 1 


つ だけな ので、 「パーチ t ファ イタ ー J などの 
対 班 可能な ゲーム 巧に 、 削 巧り の パッドを も 
う 3 つ 贸って わくの もい い。 


5 ビンの m コネクタを 巧 用した コント D 
ー ル か 子， 巧 用 バッドの 化 じ、 "•’チャ ステ 
イツ ク、 シャトル マウス、 レー シン ダ コント 
口ーラ、 マル チターミ ナル 6 などが 想み 吼抵 


D D 打 AIIL 


Front-View 



王 巧一 も リセ ッ ト ボタンに アクセス ランプ、 
CD / く ホルに 力 ー トリ ッ ジス □ット など、 左ち が 和 
t こ 霞 巧 さ れた デザインは* 今 までの ゲ ーム媒 とは 


を 画ず ホ辣 された イ パー ジを 与え も 中央に 
はネ ー ム ロゴと、 フォーマットを 表す サター ン マー 
ク を:/ リント。 他には 何も 盾らぬ 上品 さがし ル、。 



か, ジの冰 

むじ もソフ トのバ ディアは CD 
- ROM だけと I 棚ら か、 二の 力 
- トリ ツジ スロツ トは ROM によ 
るソフトの洪抬も巧胳^^‘。 今の 
と 二ん バ マーパ モリが この 义 
ロツ トを 巧う 巧 巧 巧 度と してみ 


ホり を 上げて いる。 しから、 化 
SR ス Q ット としての 巧# 6 も 度ね 
巧え ている ので、 将巧 この スロ 
ッ トを丰 lira した 巧 辺 & SSAC ホ々 
とを li する は ダ じ サター ンの 
巧 334 を 子 度! さ セ: る。 


/W- 乂ぞ J- 


^ ずは バッ ク アップぶ モリ ヴ>^|^を 巨 わと し わ 
，' 巧ー ゴ を、 户がこ め スロット ' H & 用で る • 




サタ ーンの C 。/ み ル [も オー 
プン ボタ ン でし 、つ でら M けられ 
々ようじ なって いを。 ブロント 
□ー デイン ダ 巧のを くは. 巧 巧 


と C し 

ない。 主た、 バネルを 巧け る ど 
回ち が# 止ず る （ IKi 投入み} 
巧を 巧 かが とられ " C いる。 


/ かが ンづ シブ 

そのち のと おり、 サターンの 巧 巧を 入れる 
スイ プチ だ- ポク ンホ なので I ホ 押ず と 巧ぶ 
オン、 もう I さ 巧す と 巧 巧す 7 といった よう 
じ、 ロック まの ポタンを 巧って いる。 冉じ [も 
巧の 用の パつーラ >ブ が ある。 


0,9 yj 

リセット ボタン It お 66 を 切らずに 本が を 
巧 脚 f ヒ する こと々 巧？ さる。 アクセス ランプは、 
CD アクセス 時に. な 打し ボーズ 中は ミが T 。 待 
が 申は 点 g だが、 キい点 曲ぶ お 化か ソフトに 
巧 巧が 発生した ことを をす* 


け 









ニ ニには、 AC 100 V め >3® コー ドを 巧 巧す る, 
サター ン 本が 巧に 巧 &卜う ンスが 入って いるの 
で、 AC アダプタ ー C がまされ る ことは なし** ちな 
みに 形 巧は プレイス テー シ 3 ンと 同 







Side-View 


JIM nil IIN Jill INI 


Jljl 


左を め 巧 I 晒には スイッチ や コネクタ 巧む ど、 本体 
の拽 能に 巧 わる モノは いっさいない。 あるのは 通気 
みのみ ど。 この 巧 巧 化を 寞 がない よう じを 活し たし、。 
SH をは 椒肖 » 巧 力 型で、 発 あ 晨 由 少ない とはいん 
ブ □セ ッサの な もを <、 また、 运;^ トランス も 巧を 
している から、 放を 巧 策を 忘る と站 商の 原因 じなる。 




ホ サイド ももと 同じく iSSl 孔 カザい — 

ぜんと なんでいる。 とこを が， フロン J 
卜 面に 巧し 郁み が i が b の おび ホが 巧 _ 

おれ じな ぅてい る…。 t しかず ると、. 放 m フアン 
をつ けようと したおな なの だろ うか？ 


— ち 細は 上がに 横一? II じ ホんだ 版 

P SbtfS 友る だけ P こ二ををいでしまうと、 

なおの 果 ft 巧くな り 本 巧の のぶ* が 上 
みし 綱 や 例 の 巧 担 じらな りかね か、 だ 
から; 1 $ が 斤には 十 丹过 jg する こと/ 



WM— ii 
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Rear-View 


巧 面には、 It 坂 端子に AV マルチ 出力が 子、 
コミュニケー ション コネクタ、 そして 化張ス 
ロットと、 入出カ ポート や コネクタが ある。 


当 おは 巧 コー ドと が/端子 しか 巧わない ピろ 
うか 近し 耶 巧、 を往の 化張蹤 目に よって、 
活用され る ことじな々 だろう。 


巧 池 ソケッ ト じは > CRW 3 どと いう IJ チウん 巧 化を 
いれる。 二の W 也记 本が じの 巧され ていを 巧が 巧 苗！ 
と バック 7 ップ用 SRAM のバッ テリーとして 巧 われ 
ん R 帖哨 肌ても 巧ち 面さん じ 巧って いるから ，こぶ 
なし マスター リセット スイッチ [も 本 巧に イニ シサ 
ライ ズを かける ス イツち 


巧 部と 相互の デー タ 巧め をす 的 じず をめ が 二の 
柏成み巧<5^ピ。 ゲームギア のように 本 ホ 巧 ± を 
巧ん たが 化な どを 巧庶 じしたり、 : を 利用 
した 巧 旧な どが できる， ゾ ガドラ イブ でら 巧な 回 
おを が 巧して ソフ トウ エアを ダウ シロード する 二 
とがで きわげ、 サター > では 同じ < 巧紀回 巧の が 
巧 や CATV じよ る デー タ 通用が 试 f 巧 じんって いる。 
現棄 じを， M m 狀化や ホ 巧での 油！ 力 7 才が 
といった 役 机が 巧 巧され ていを し、 ゲー ム1 
が 巧 [ヴ巧 巧し そうじ 


-ケお 


A/V 出力 It? 

^ ガドラ イブと 時な に、 この 巧 I をな 46^ から 
専 巧ケー プルで A V 也 A が W られ る. この 9! 
子は カスタム コ本 クタな ので、 がが がな ていを 
ィ ガドラ イプ 2 のケー ブル も 巧えない* 现田さ 
れてぃ るのは、 ビデオ ほ ホと ステレオち P の AV 
ケー ブル どた S ホ 子 や ftF ユニッ トがが な 人 
比 削 た りめ 脯ケー カレを « A する 必巧 がみ 
る。 RGB ケ-力 が 化ソ 


フタを 抽 けを ヒ， リチウム g 也 ソケットと マス 
ター リセ ッ トス イッチの 度 じ抵？ 1 スロッ トが 巧え 
る。 力ートリ ッ ジス ロ ットと <^^な リ、 巧 巧ち し 
みえ を 巧 かこ 巧う ぶ 毎 ザな L なブシ 3 ン 巧の あ i 
じ 巧 われそう た JI せめ じに あ年ネ 々にもち ホ 
ザ 子ち される ビデオ CD 巧 巧 用の ポード けード) 
を， こめスロッ トじ拍害すん 巧51?^にはサター 
ンホ がの 性 化 アツ カ こ 脚 吊 される か t し れ ない。 



下の ちに リチウム 巧 お !■/ ケゥ トと 7 ス で-- リ せ‘/; ■- 3 辛 'ゴ .チム 
をん ^^の巧じ/、一7ビ^子のピ_| - I ^ゥ .古が たえる， 


アーケード 用 基板 ST - V と 共通 化 様 

サター ン本 がと# 通 化 巧の アー ケー ド 用 基 
巧 ST-V のこと じついて チョ ッ ト釉れ てみ よ 


う。 ST-V とは、 サター ンの アーキ テク チヤ そ 
のま まじ 聞 発された 餐巧 用を 巧で、 逸う 部み 
といえば メモリ 部み ぐらい （そこで 搁発コ ー 
ド はタ イタ ンと 呼ばれて いた)。 サタ ー ンのパ 
モリ お 拾は 基本的に CD-ROM だが、 ST-V は 
マスク ROM を大 il じ 巧 用す る。 このが 讶を餘 
けば、 あとは ほとんど サターンと 同じ。 ずむ 


わち、 ST - V 曲 こ 曲 発された ソフトは 按は A 讲 
巧に 容 場で、 ほんの 货 力ち も あれば サター ン 
巧 ソフトと して 巧 巧す る こ ともで きる， 
今のところ 「ゴ ー ル尹ン ，アク クス •デュ 
エル」 など 10 タイ い UD 腐ち 由谁ん でぃ ると 
のこ と。 あと は ST - V で 面白い ソフト ASte をく 
出て くれる こと を 祈る のみ だ。 そう すが も 
ぉのずとサター ンのソフ トも充実してぃくの 
だから t 



サダー ンと百 下-、 リん I 田賊廊 ±础7> パー ド • …つ てことは、 核 
みに 巧ず 纠齡洩 J バッチ リ / .煤 L がみ ども 


F n; ド r- を だ迈垣 

-- れ て； 古 - r 古-' ti?'. ご 

; 式 か.. 苗； ぜぶ Sk 



...'デ t サ ル- -.と 
江 ご：'- 去ち し ホた. 

了；- み 瘡：； .章 
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パー チヤ ステ イツタ 


fbii ち n 日ち ホ 

g 馨 M 0 日 円 



^ シャ h ル マウス 


*■11 ち U 日 お 巧 


1^3,0 帥 円 



本な と 同時 苗 巧の サターン 巧 用 
ジョイスティック ど。 『パーチャフ 
アイ ター」 と じ、 この ステ イ 


ックを 巧 入す る 人 もを いはず。 ゲ 
ー セン お 巧 乎の ま まじ 第し むじは、 
やつ ばり スティック 々し-巧し ル、 



ア ド ベン チヤーや シミ ユ I シ 
ョ ン 系の ゲーム の 必須 アイテムと 
いえば、 マウスで みる 4 このし ン 
ャ トル マウス」 も 本が と 同時 発 巧 


で 3 ， の 肌と かなりり ーズ ナブル 
だ。 ゲームに け^でん、 グラフ イヴ 
クやサ ウン ドツー ルの よう なソフ 
卜 にも 巧 力を 発揮し ネ う。 



7 ル チタ ー 5 ナル 


を: 


1 巧拍 巧卞定 
參 3,000 円 （予 《) 




、 


レー シンク コント ロ 




曲み ホ定 


家 巧 やを 人が のち 連と 巧べ るソ にも 当な まかされ るだろう。 この 



* ずけ r ビ タト リ— ゴール J じがた、 し ソコトと 同 
踩 こみが される 干ぶ* m の タイトル じら 明诗； 


フトが 巧え てきた。 サターンの 巧 
巧か理 は、 を 人な プレイの ダーム 


r マル チター ミナ ル 日 J は 日つ の 
ポート を 持ち、 をち 12 A までの 同 
時 ブレイを 可能 じして くれ 


る， バッ ドも贸 わなし、 と。 



于ルト fiSSIb ついて， s を马拥 こもから’ りめ 
目 由 巧が 持たせら れ 4,, 西 1 巧 ら バッ* リ .. 


レー スゲ ーム にはな { ては なら 
ない r レーシン ダ コント □- ラム 
/、 ン ドルの ホを 上がには 3 つず つ 


ホ タンが、 内側に トリ 乃ーホの L 
♦ R ボタンが i 己 » される。 r デイト 


コードレス パッド ，キ^ — ボード 


メガ ドライ カ こはつし イ Ksan した コ 
- ドレス バット％ サター ン 巧は どのよう 
なれ 巧になる A ホ 巧 だが、 できれけ 化ち 


•サター ンにキ ーポー ド* というのは あ 
まり ビンと 二ない が、 switjt の インタ 
レー ス スキャン モート •を 巧えば、 ワーブ 


の そ flA なの だいら の 
を 巧 待したい ■ 证 ft. 

発 ホ 日と も モをピ が、 
扭^は:^^^と巧ぃかも。 



i □なみめ 文ず 女 示 も 巧 
: あた' から、 バソコ ン巧 
: ffl などが でさる か t 。 

: 刪 ■細 日 [巧を。 


フロッピー ディスク 


ハードディスク 


デー タ の セーブに は 今の ところ パック 
アッ ブ RAM の 利用 占 ブナ ウン スさ れ てい 
るかを 量 あたりの コス ト 々嘴が じ 巧い。 
フロッピーディスクは 

安な で、 の 抜い ら丰 名 M 
といった y リットが あ 
る t 齢* 巧 ホ 日 ホを， 


巧 ホな などを ちえる と、 "ード デ イス 
クは 太いに 巧 巧 できん 比が か 卜 堅で ホ 
容 I しかも シー クサ アクセス A 巧し 
が懈 かよい， おみ 
ずべ さの 田は、 コスト 
とな 技巧 か‘‘？ ■ts な 
■微曰 ホを 
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パワーゾモリー 

に月 Z 日ち 化/ 4. が〇 円 
RF ユニット 
I t 月の 日 g 巧/ 2, 叫 0円 

ステレオ AV ケー フル 

I I 月な 曰 R ホ/? r 日 抑 円 

S 巧モ ケーブル 

11冉の日巧ホ/3,[]〇0円 

モノラル A V ケーブル 

1 1 月の 日 免 化/ ■? ，日 如 R 


二 れとげ H こ t をく の 切 ■ is な 企 中 とのこと。 サー ドバー ティーから の 巧^ わ あり 
十う じ. ホみ SM は、 バッド い观、 ステレオ AV ヴー カレ、 嗯午ー プル。 



セガ サター ンソフ W まを 届な 巧 像で 楽しみたい 


ちの 田 面! 巧 曲' 巧から I ビ 
デ ホ、 S が、 防趾 力を 
巧 っ飞腸 した ものた サ 
す一 >の ホ 巧 化い ダう つ 
イツ ク を & ため 
じ. たニタ やかー ブ J レに. も 
二た’ ねって みて は？ 


映 巧 クオリティ 



り 








フォト CD は、 巧ぶ のち 真で 巧 
つた 35 n » けイズ (他の サイズ も孩 
の ポジ または ネガ フィルムを プロ 
ラボで 巧り 込み、 デ ジタ JW ヒ した 
迪な デー タを CD じ S 蹤し たもの 
だ。 その クオリティは、 フル カラ 
-で 1 巧 768 X 512 ドット。 «大 で 
3072 X のが ドツ トの稱 ホ 巧が 巧ら 
れる 。ディスク I 巧に I が 化赋ほ 
ど 诚串 翻み 巧） の 写真が 入る。 


サターン じは、 この フォー マツ 
卜を ちま 可 制 こずる デコーダ カー 
トリ ッジ カぶ 日中に も篇 巧す る予 
を だ (冊が ホ ま/発売 艮 ホち)。 さ 
みて 1を おした 写真 も、 フィルムを 
コダックの 取扱いな〜 持ち をんで 
ミ 主文し CD 化すれば、 サター ンを 
アル J くム とし てま 巧で きる。 



巧え 防め ていを. 



PHOTO CD 



なめて お 巧す る こと も ないで あ 
ろう 音 弟 巧 CD のち 生。 12 cm & 这 
び K 75 西ち じ きちっとが 巧して いる。 
サター ンで 音楽 CD を 巧ます るイ 
リッ ト は、 DSP エフ ェク ト がかけ 
られる こと どろう。 巧の ビッチを 
巧 文た リサ ラウンド モー ドで リバ 
ーブを かけたり できる* また、 ボ 
イス キャンセル もで きる ぞ / 


な 來亡凸 の 巧を 日本 ビク ター目 巧の B 巧 
才 一' 、‘ー サン プリン グデ ジタ ルつ 干 ルウーを 巧 
おし ホが む サウ > ドが でみ 屯， 



CD-G ( CD ダラ フィックス） と 
は、 CD の サブ コードて リア （CD 
のい ちばん 巧 測 じある エリア） じ 
で 字 やグラ フィ ッ ク HI 報ろ f 壽き込 
まれた CD のこと （ CD - EG は ブラ 
フィ ックを 巧 6 おゴが t )。 音楽 CD 
剛 かこ 曲が 即する うえ、 顆 司ゃグ 
ラ フィ ックを 画面 じを 示す る こと 
がで きる。 サターンは 巧 世け 攪の 
中で せ 一巧 車で これ じかな b 




のづ すが: の タイ トルは！ 
巧と を L 、 モ ？ のな 方な ア 
—テ ィス. の CD ぶ 

に 対 S している か tfLh な 
い ザ。 巧 子 エック 1 己-/ 


サターンは ヴーム ブレイ だけでなく、 を 
まブ まな CD つ 3—7 ッ h じ 巧 巧ず る。 
7 ル チ フレイヤー として ま 用で をる の だ。 


CD PLAYER CONTOROL 


サターン 用の CO - ROM はもち 
ろん、 音を CD 、 CD-a CD- EG 

のソフ トは コント ロールバ ネル 西 
面で ずべ ての 冷 巧が 可能た％ ソフ 
卜を セットして GD ドライブの フタ 
を 巧 じれば 自助のに CD の フォー 
マッ ト チェックを してく れ る。 
あとは 面 苗 上で 巧を、 スキ ッ 


ブ 、 り ビート などの 巧 巧を すれば 
いし、。 ちなみ じ、 バッド じある 8 
つの ボタ ン でを 巧を 1 の ダイ レクト 
揉が も 可 おど。 






サタ ーン 。’ち て だの サウ ン ドエ 7 ェクト gjii， 
回の テンポを 巧え たり、 ボイ a キ r ン セルを 
かけたり と， いち、、 ろな こじが でを &, とた 
し、 ェ 7 j 女 卜£ェ 巧 楽 CD じ L かかから ない： 


巧 か 巧 目は 巧 お め CO プレイ 
卜一 じん 引けを のらない。 


L がが 

な リ 

巧 ホが は' パ‘？ ド じみ々 
の ボタンで ダイレク ト巧 巧。 



C 凸 - G だと 技 & すモと tCD-G 
•チヤン ネルが 田れ 


8所1 CD に テキストと 怖 易 ダラ 巧が おや 因 席 sm 、 それに ガイド、 


フィック、 それに 音声 データを 巧 
得した 巧 子 プック。 ワンダー/ ボ 
(户ガ CD ) でも デコー ダカートリ 
ッジ カ^され たが、 サター ンも 
同樣 じがぶ する サ まだ （を 巧 日 ホ 
ま./ 怖な ホを)。 もちろん お 帝は よ 
リス ピー ディー じなる ピ ろう。 ち 


'日の/がを だ 巧 化ん 8 日 on) めがお， 
ブルが つ ンの 巧柬巧 ホて-"-‘？ ドで も 巧が 川 巳 


データベース など、 却な ソフトは 
ずで じ 200 タイ トルを 逆 文て いる < 
巧って みると かなり 巧 利た 

± な ラインナップ 

な拓巧 W 田历 

+ 巧 注* 巧/ 中/ S.SM 巧 
CD か卞ー ナル し〇 データブ ッタ 
， 音 ホ 出 《 な/を ホ 中/ ん 円 
百 入 一 前 

， 小 ザ H ノ を* 中/ ん 31 ♦巧 

ザ， プロ 巧 巧 

- »£/田《亩な/»ホ中/ん9»円 
THE 円拍 STAR STOW 口 CHBOWOE ! 

+ ト イプ ブレス/巧 S や/ 6, の 0円 

はち# W 

- sg 社./ 巧 ホ 中/ ん 町 口 円 
ニ ユーホ 5 イゴ y イ yf リヴた ユ .コ ーa 
- y . 二一/ 餐ホ 4円 
巧 JkK が, >旱|卜 わ 川 M 
‘ 巧 S 化./' る 白 々ホ/ 6, MW 巧 
巧 C 用 B め# g 巧隆 •け 
+ 白由0氏を/«?11や/3,3田円 




C3 4 己 

- を I 

己- ぷ皇^^^^とかこ-ッど 

苗 藻^ 卽に车 をむ 


■ r A 占 こ' ■占 r 

担-’ 


ど 4 を；^ で こて^ 


細 1 mm お 擱 がが‘ 1 


白 お 




一一 f . 一 k 

LUtHfY 


CD- G/CD- EG 


MUSIC CD (CD -XA) 


SEGASATU 反 N 





をディ*'^夕|000円 
十 田 円 + w 巧 X 
かな‘ loo 枚で— 万 bisjhi ^ 


け 








TcjHJerly Tcur'M g 
ビ タタ ーェ 
ンタ 5= ■イ ン ^ント / 
け 00 R / I 2.7 欄 


巧 弁 美技 + I が： 目 ス-バ ー3 トリー ト 7 
并 luey ビクター エ 7 イタ ー II K ft 
ン タ子 イン パント/ 巧 g "-/ テイす ブ / 
ん dJOOH / 思) fi 中 


THE 日 0 の、 でール 
ド， ランジェリー* コ 
レ クシ 3 ン〜 / テイす 
夕 / i , がが J / 思 R 中 


化けめ 衡 W 

. ン本 マサ ブライ/ 日 OOP !/ 巧 ホ 中 
。を かけ i ホ ホ （RW 
i シ本 マサ プライ/ 4, 5 DDR / 巧 中 

A お だ M 己 

+ ホ マサ プライ/ 4,& OOfV 巧 巧 中 
ザナ ドウ ド 5 ゴ V ス レイヤ Has 
， シネマ サブろ イ /3 ぶが J / 巧 巧 中 
ロー ドス ■iUSTW か け 二') 

■シホ マサ プうイ /み?, 田 W 円/を ホ 牛 


化の* ヤ マト •（ア ニイ} 

- シネマ サブ ライ/ ん 扣 lOR / 巧 ホ 中 
: エロみ か 打な ん とかな もで シヨ/ 

+ シネで サブ 5 イ . S 口け 巧/ 拓化中 
PSV * S ： Mus»c Irt Vm む m (か!] 

+ SM 亡/ ん $ OORL / ll 月 21 曰 巧 巧 
大巧 f る リ とひ t め fi , {ガイド} 

‘ イナ ク / 3 , 日 00 PI / 巧 ホ 中 
* リユ ー is ■ン ■コレ クシ 3 ン *边» 3 *ホ 
- SMC / 5 , aMPl / ll 月" 曰統 


晏 VIDEO CD 


(OPTION} 


今 f 巧た: なって を 目 を;' 谷び ている 
ビデオ C D かが . 2 • 0) が、 セ カサ 
夕ーン でも 近くを しめる ち 本体 
背面 巧な i ポ— りこ、 専用の ビデ 
才 CD 力ード （巧 年 発を モ を/ 碰 
巧 未を） を顆 g ずる こと で、 巧を 可 
おじなる。 ビデオ CD (ん MPE 
G 1 (Moving Picture Experts 
Group pha が 1) という 助 曲 圧 
按巧 術を 巧 用し、 フル カラー 
3 の X ミが ピクセル のか 画を 巧大 
7 峡 再を できる。 巧 用の ビデオ C 
D プレイ ヤーが おの r 000円 近く 


する の t 端し サター ンで 再ます 
がん 本が + ビデオ CD 力ードの 
価格 を 3 巧き です る どけで ゲーム と 
ビデオ C D がを しめる わけた 



化が ポー ト 3 拖の 况巧扣 占: V ’ つ こ ら盘 巧た 
しかも， A の ピ尹才 CO だとけ 腎 さ/ 


続々 登場ず る ビデオ CD ラインナップ 


想 巧す る こと ピ ともち えられる。 お 巧、 を 庭 
巧の 曲 言 カラオケ サー ビスを 斤う 1 街 垣ら ある 
というから、 セガ サター ンを 持って いが 丈、 
ゲーん カラオケ、 If 報 サービスな じあら 
ゆる 户 ディ アの曲 苗を 授かれる かも しれな し、, 


巧 巧に、 セガ サター ン の今设 (7) 度 望 じっい 
て 巧れ てみ よう。 ちる 10 月 13 日、 セガ 、 N E 
C 、 CSK 総合が 既 巧の 3 がん 共同出資で 
SMN (セガ， ミュー ジック •ネット ワ ーク） 
む、 うお おお: 設立した^ SMN では ブロ 
□-グ 21" という 通信 カラオケ システムの 版 
巧 やサー ビスを 1? 巧から 巧い、 カラオケ はら 
ち ろん "カラオケ PC - VAN " じ アクセス 
し ニ ュース やよい、 説 チ 報な こ あら ゆ 
る 巧 巧を 提供す る。 しから プ □□— ダ 
セガ サター ンの 互換 楊 萬 目を* 寺って いて. セガ 
サターンの ソフト も 楽しめる 4 …… という こ 
と {心 二 <7^ 巧 梁、 セガサター ンの^なを化を 



プロ ロー グ引 を 中む とす 々今回の 巧 ♦■巧は、 ぶ 巧 力う ォク だけ じと ど 
ホち 1 、 巧 巧 を* 脚 して さち さ-まな ディアと め アクだ 3 を 可 化 £ し 
マルチ y ディ アなお 巧と し T の 巧 占齡を 巧す b の t いえち 


冒! 燃雜 滞驗 持つ 



もともと CD 1 枚のを JtTI ん 皆な 
じ 圧 組を 巧. わないて 巧 巧 巧 硬 D を 
入れる と、 4 巧 ホ < らいした、 入らな し I 
ん です。 それを 約 14(}^ L じ 姐 歯 
して、 巧け をろ て 74 み 入る ようじず るの 
が MP 化 I という 巧な なんでず* 巧 
箱 [こは し、 < つか 方法が あり まずが、 
例え 咕 掛 t しない デ ー列 嫩リ这 
も炮こ 持た も 巧し 個し を するとい 
うこと です: も それを 才ーサ リング 
(ビデオ C D の デー タじ堀 ^ すかの 
脚 こちい ます。 觀紙 ミニ ディ 
スク （ MD ) などと 同じち まで* の 
6 々の 1 じ JBli してい まち 
V が. 2, 日と いうのは、 これまでの 
現 格に 加え、 メ ニュー 巧を がつ いて、 
がが：; よるが 易の インタラクティブ 
せ 桃た せな、 まち また MPE 白 か 
面 けリ X 24 ロ ドット） （ ZJtjO ん 柏 ■止 


卜） ろ 9 OL られ ます* 

ビデオ C □[壬け lii ろ^までの C D 
とまった く降 じな ので、 王 巧の まを 
ライン も そのまま ほえる 4 やれに デ 
ジタ ルち 巧^ 由、 ら、 これまで 音楽 
CD 々(たどって きたよう じ、 カスタ 
ム f ヒ ずる ことで、 /、 ー ドら ソフトら 
どんどん 値 筋? 吓 がん 巧る ずが f 
ソフト^>充まして（るゎけでず。 

そん。 がな の 中、 サターン (±^ ザ 
むる ゲーム 機では ない という ことた 
巧 巧から ビデオ C □巧を g をな える こ 
とで 合 おし、 を も 得意で をる 辛な をが 
担当し ました^ 閲拓比 却 [巧 巧 レべ 
ル まな} 田ぇ、 その ノ か、 ウを拒 巧し 
ています* また 胃して 曲! 居を やっ 
ている 巧 中て ずが、 VerS . O の 完全 
巧を じ ブラス アルフ ァの あるな 品を 
逊 m します。 （日本 ビクター オーデ 


画 （巧 巧 抽モー ドで 7 MX 2 S 0 ドッ ィオ卒^1?§15^ ^»氏，写真) 


日本 ピク ダー は 也 困 圧 巧 
巧 巧には* ホの ノク 八ウ 
が击 0、 ツプ クラスの 
み 一 か 一 か ビデオ CD は 
向せ と フイ リツ フス 巧が 
19 巧 巧に 巧な レた け ラ 
オケ CDJ みちに »づ さ、 
y 二一とが 下 ■巧 モ抽乏 
た 4 せで 桶 単 化した 巧巧〇 




SEG が ATURN 


ETDRK 繊 灯 


セガ サター ン は、 今 どけの ヴーム マシン 
ではない。 巧 巧… 引世 巧を R 据え、 巧 あ 
ずる マルチ エン タテ イメン h マシン だ。 





£沒 で 7 すケ システム ゴロ □—ブ 引，。 
サ ブ| ン £ }£|^杜4^^^£:つ.= 








ア / け K 


セガ サタ ー ン版が 
200 倍 楽しめる/ 




^ し 






セガサターン 巧が 
の 日を ましめ る/ 



必読/ A — チヤ ファイターの すべで 



わ 


い縣職 




fi 



, 《ーチ 防 pf 巧 つが 

キミ 彩議 がが 



nmmimssm 


待ちに 待った、 セガ サター ン故 
「バ^ チャフ' アイ タ ー」 の発壳 も、 
もう 目が！/ もしかしたら、 この 
本を 見て いる 人电 もうず でに ソ 
フトと ハー ドを 手に入れて、 遊び 
まくって いるから しれない。 


もちろん， これから 買う かどう 
かがって いる 人 も 当が いるん じ々 
ないかな？ という わけで 「セガ 
サター ン マガジン J で [も そんな 
みんなを ミ苗是 させるべく レく ー チ 
ャ ファ イタ ー J のボ時 ホを 組んで 


みた。 を キヤ ラの 辑殺 やち 酪 はも 
ち ろん、 mmm デー タゃ稱 発 
枯話 むじ とにかく 巧 立つ 巧 m / 
巧 吸 だ// コマンド 早見 亲 <7> ボス 
ターと一^ じこれ を 統制 丈、 セガ 
サク ー ン 版が の帷亲 しめる ぞツ 


乌を 

J5M 



•… ™ …— ツ 巧, 


これが 今 最大の 話題 作！ ■バー チヤ ファ イタ ー J だ •ダ AMSflf とは 

.… … ー ド U 一.….… . ，一 正なちぉ *セガ第 2 みな柄究捕発 


セガ 巧の CG レー ス ザー ム rv . 
R ， が) ビット か!^ じ おいで、 ま 
がされた という ^ リゴンで 人抽 
を かか で というな みに を （の 


バー 村 コア イター 课玲轨 


困 巧を まりなん 世 巧 巧の 3 D 
C 巧 抽巧抽 ム I ■バー チヤ ファ 
イター」 へ ヒ跑ヒ し、 巧 年が こ ゲー 
么 センタ〜 [こ 置 巧した e なお < 0 ド 


セガ サター ン巧 


ッ ト拾巧 却がー ム とは-端 細 
した この レく一 ■チャフ ァ イター」 
今 巧 も ミ ま 巨を 集めて いる ゲー 
ムじ 「 2 化 お碟 だ ダ/ 


rvFsj ち 担えで しほ モ / 



••• W * ■、[ 


- 端 


巧 urn な‘ しの な 巧り と、 ポリゴンな 


纸 な‘ しの 巧が 
t の ダイナ ミ’/; 


らで けの ダイナミック な •孤 卓は、 見る ボモ 
を T しな 田した， いま ピじ Aay ) 巧え ザ. 


ち ホ’ サタ〜. バウ 目玉な なと して 特 がされと 
セ ガサ さー シ ，巧 レてー チ- 7 7 ■イター J , を 
< も あのん でが〜 て しようよ む 



を 月 か ら ゲーム 了: > 夕 。じむに し锭 めた; 民 
巧が r パーテ r 7 r イ ？一 2 J らセボ サタ 
-ン〜 のちが 力 巧ぶ している こ*‘。 巧 待た 


正式ち お *セガ第 2 
歌、 綱* AM 2 邸。 悼 おこ 出た レく 
— チャフ ァイ ター」 から、 袖^ 木の 
シンボル マー クを 採用し 括 巧の ブラ 
ンド として ホり 出す。 セ ザを けを する 
天が。 デューサー|が賴を リ_ダー 
と して ミ 主旨を ぶびて いる 二め 子ー ム [ん 
かつては r ス ペー 
ス "リアー」 「アウ 
ト ラン」 などの ホ 
想 シリー ズ 組み' 

今 また C 白 ゲーム 

詞閒 しな、 る。 A …？ 

今を も迂目 だ/ 巧 ホが 



発売 直的乂 特集 


A 


ABOUT S 針バ 1 チヤ导 イタ 


け 












'尖な I こじ G M を- L ;; L 、て みれ なわ か々 化 セ ガサ 
夕 ーン知 王 日 GMI 二 7 ■レ > 片 がか かつ ている: 
マ。* 7— 円 田の 巧な ホの がす’ ホが 政が に 
ら b のけう が コンブ J - 卜巧 J と 苗） とわり、 
なみ i をのむ t ホを さ に# す もは ず だ ザ'： 



坦 まの 巧 教胚錄 をを 义 巧ち/ 



ご 狂の ようじ. を巧巧よ£^6 & キサろ ごと じ阁 が を 化を 
を ブラつ t セー プ してを る C 二と むで さる* / f ツク じは 
一亩 。でさる す, 寺 巧を 化 氏の 卡 ラスト。 <.、 


lafif 

mik 

さち e もめな 
れ J I ちじ 1 

unp 

錫が; 

ず ル を 4 夕 

um 

もし チを の 



マニアち 納得 巧 ここが 巧 11 ミれ ひ V る ミツ おラ献 


細ず をな 於 


モモ キャラめ ボリ ゴ はかなめ だが 、 W 
や、 泣の 巧 巧)* など、 r パー 于 ザつ 
，イ， 一 」 のち カロ Wi * じよ* じ ホ ■な デ 
キ じな つてい S セガサターン JBL 巧に >1イ や 
サラの 占 >げ が 目な じな び くさ さは、 を A も 
む。 か、 な 供 M も バッチり な 





錶山篇 规巧こ 

Jl と 目 巾 » fP 达ピ けが B 与 れ ザち な セ ガサ 
夕ーン 田 r パーチャ 77 イター」 だが さら 
じ 曲 か < A てぃ < と、 マニア' の Ml て t ちな ホ 
が アキラが tt 山 » t 出 L た » W じ 
化 わ マ パん Ml い、 どんなに 
わで も、 ワープ しで 巧け 巧 t ま 占 ド々 グエ 
7リー の * トーキック スプ ブッシュ （ Wl ' — 
キック « じス ブラッシュ コマン ド t 入れ 石と、 
«^^中4ホけてぃても、 かじでー プ して 
か ザ 古 ドな ど 3 でも、 ち 中ん と 入つ t い i 二 
と がわ か 1。 二れ じついて AMJwi 、 r 今回 
な 巧を な «4 目ぶ しとた A 夕ーム せ tiwa 


ジロ リー の 



がな けれ tf 色 g じ 入れ i 方 巧! じし ま L たので 
…… J t コイン トを くれと が、 ー ホで サ ，の 
ダブル ステップ ニー （》ァーケード巧では、 

1 巧 目め キックが さた 6 ベ# なのに t ほ とん 
ぐ 当たらない ようじな つてい と） や、 ジェつ 
リーの ブイ デン ド □ブプ （* これ も# ぞの巧 
の ホに 化 、 ちた な < なみ 二と がみつ 
た） などは、 キ チン t 巧が 1 た 古よ i じ IKE 
♦れ でい も t の コイン ト ももら つた 
i さし < t いう 车 目に w じな 

I ゥてい 古 1 1 ： A る & 


柯 が/ 



ブ ーケー ドな で ん コンタ ィニユ ーした 
南に、 m じ キャ 3 ク ♦— t 注 wg じ tt う 二 
t にむ つていた が、 この セ ガサ やー ン 度で 
比 キサラ クター占 wmt でみ もように 
かつ T い* のた 二れ て、 * けで もい ろい 
ろな キャ 5 で > ちじい け i という わけ & 
化 らで けの うれ U が ■だ よん 




00アクだスと闻8ソた!1^ 


CD ァ ク セス は A 本のに キャラが 
巧 わった 巧に 巧 生 すん この 巧 ij 
ちの 面が 出を （ ** て お 3 〜 4 
か H 度） が、 さほ ビス トレスは お 
じむ、 、だろう， な ‘ お A + 0 中 C + 
スター ト T 巧 W, 止な & リ t ット b 
可 任じ 


lOrti)]NG … m が Ei WAI I 


7 づ HFIK 


今な お、 ァ ーケー ドで 大人 あ 巧 
巧 中の T パー チャフ ァ イタ ア 
ー ケー ド 巧のを 巧から 1 キも 経た 
ずして じが 巧した セ 
ガ サター ン化吐 巧片 性から 巧 巧 






苗 こまる まで、 まさじ アー ケード 
概 こを まじ 誦されて いる。 

なんと いっても、 ア ーケー ドの 
A 51 巧かず でい く ら でも 遊べる と 
いうのは うれしい こと だが、 セガ 


サター ン保レ {ー チ サブ アイ ター J 
じ {ん ア= ケード おじらなかった 
要 巧が、 さら じたくさん 吊 麻され 
1： いると いう。 

AM 2 巧が が游 部長が 「じ 齡 


のデ刊 と 巧す する セガサターン 
版の 括 力と はたして 巧 か？ 
巧 串した オプションと 、 プラスな 
された 部み じついて、 まず [烟目 
ごとに 迫って みる ぞが 


A 


お 読/ パイが ァ が一のず ベて S 織ぶ 其が 


jiii ■■ II I II "川 ■ 

も り 口 ir"o w 
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3 ! 家庭 用な 妍 はの 才の ヨシ ti V 麻れ y rxtj り/ 

i 


ゎ^:サタ—ン度は、 — p " 2 P 


I セットの がぷ化 - wt 、 山、 
の、 の、 のむ、 黑 5?^ めどれ 
かじ 控を 巧耗た •巧 §- る 
i : t 迫した％ 巧 t 這て ザたい け 
ど、 やつは り‘ m のい V ま 
で じつ-^ りおう のらい いむ' 



切 町 曾 ホ だと、 ア I ケ— ド 巧 
セシト マシ チに む. つで 
いるが， セガ サタ— 巧に— 
〜 5 わッ トマ ツチよ で-のた 正 
じ.* れ ずれ 

うから， だみ で g 立し よう； 



LL ABOUT P 


ノ. 


.チヤ 


-さ f 色 JNH . ER + &^ じ 
すると、 カゲ 
ような 3 ボタ >巧 巧が し 
レひピ 班し で パ 3 チヤ ステ 
イヴ ク なら 占 R C AD E じ， 



ホタ ASbU ® 巧' をのよぅ じ < 
タイプ か. でさる。. 才 K 
ス-^ ち 同 お' 杆し妄 タン— 
つで でさ々 IB 目 Ginn E 


ら M どち’ 




妻 ソ配 ■ 


BGMtt? 


発売 芭前 大巧 義 
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巧せ モー ドが 申ぶ 色 のん liTF の 巧 目から 巧つ ている が 
ザの 中て 一 431 巧な のが、 じ 〇 ステージ まて' クリ 了した 
か だ. かこ 化む ほど 巧のは «ぃ も 全面 クリアを 目 化せ, 


>ぉ 読/ K - チが ア イタ-のず ベで 


一度 ク u アレな 口と 出な 11 の だ./ 


セガサターン 巧 レ、‘ ー チャフ ァ 
イタ ー J に (ん ブレイ ヤーの レべ 
ルを 段な として 砰 価して くれる 
「段 位 認定 モー ド」 がつ いている。 


就 姐よ 日极 から 1 級、 そして 切 段 
から 日 段までの をけ 段階 あるが、 
この モー ドを プレイす るた めじ 比 
まず 「了ーケード モー ド 則 ' CPU 


■HiHi 

鈍 sm^ 稽 私-- Tr 

ょプじ ■/ = マ ルた し L の レ 勺 レで テュぅ ルを が 
す 三と かを あ マ . ホ 戸ゼ / 击 いと 化て 三ない ず . 


な 化 楚义化 


m 

み- 


W が f が 


す&は狂は化ぞ化をじぉぃて 
ホ 化の 式 Jt もれ A 主 L とので 


ク ■け* 


が媒 || 


戰) J をを ステージ ク リアし ない 
とならない。 デュ ラルを 倒して、 
切め て タイ トル 画面の バニ ュー 
に < RANKING MODE > が 力 n れ 
るめ だ。 なわこのモ^ドはコンテ 
ィ ニュー がれ、。 度 剣に 巧け/ 



デ ' I V ん が 3 せ たら， ニ ユーじ < RAN K WG 
MODE 占 が ホが する. 二 れ てなべる ザ， 


ク ] ド だけが t'H 敢なで i か、 1 。 * ■ 城! これ 
をが すう， コンテ f ニュー はと tWJT お お 巧 


/な 


y プレイ 巧阳 もげ 巧 対を じなる が、 これ H 苗才的 じを ステ 
，イム J • f f 。 タリアし た 巧を 口乂》 位 のち 放に 旧 M ちす る. を 班 

クリアし じら、 タリア 辑 W を 法く ずを ようじ 巧な ろ，.. 


技 わぶ がが 


tA る こど を这 《し it , 


おを 许々 が J が ji 。 


ホの スそー ジじホ も > ! 

A ホな みを 多が じれって ♦とう 

巧 化 巧 面 U こんな 巧 じじ キミの 技 位 1 7^ ド バイスが 巧け*? れ るかん ず‘ か 
ら は サの助 S モ讶じ 入れても う ーホ巧 化し よう/ 8 巧を おを コツは P ， 日い _ 



これは 7 レす ヤー す 4 キャラクタ ーめ 巧ち たなを 
巧ぶ 4 左と して、 その 巧が いつ、 ごのよう じが われた かを 
阁 田す も b のた 倒她 fr 巧 切に 巧 うと 川 ぶじな 4 ザ ; 


VF 己に ちみる 幻 だ/ 


■ ■>■■■" 【 ，…で **■ 

uEte 
卜", ■•■! ■ 

を I Bapidi ?^vi ri ■ **■ jn 

も 1 • イ 


モード も 
なんと ドー ケード 
徹 I ■ バーチ * フ r 
イター 2J じらを 
i 田され ていを ち 


ステー •ー クリ ア すを 占 ザー ム でーバーに 与 - 
った 巧ち てく 引 己 か T される ;. さて、 心 在 、；： J 


化 化トド 
では 

ミク 



8^ 

イ _ 'Mr 


• こぶ わじ、 バイめ 贿手 やゥゲ め マ 3 
夕 は， 二め モー ドに. ごた 巧 点での 卜 
々ようじ ならず 前心 な 苗 じ？ 



らう 1 つ I 巧 じな 去 
胃を 化え で おこう か 
夕。 じつは、 二の セガ 
サターン 巧 じは， まだ 
おな W の记 L コマンド 
がた < さん 巧* されて 
いる のん ごんな もの 




t L かしで、 がぶ で J なえむ い 午；.- 
ラら 細 お、 L ? がみに 保が なな 
しは もみる らしい 子？？ ■ 


が あを のかは 、 み々 じ 
'过 巧 でを 石は ず だけ じ 
いろいろ 民して みれば、 

巧 W じ 出て < らもの も、 中にはみ 4 みといだ す 4 もちろん 
みんなが なか ほしいよ うな コマンドら、 A りそう だから、 
沿 待して 特っ てて 巧し いな。 ヒリみ 丈ず、 かそ も 巧 ミ 主 目？ 
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• SMALLER ’** 
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1 + h り ++ ， 
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• LARGEST " 


，日 1 
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*ぶ 日凸 
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を 

口 

—巧 

化 


「ブ r 面 j r タイム J 「巧 巧ち J と！ ■、う 上 あ〇 3 5 K 自 の / ち 
ラ/— 夕 をが 巧に して、 プレイヤー <?)冷由が)な$力を巧 
r 占 じを さ 玲 えた t ■の， 宙 L が ピの位 も* いよ-々 ず. 


ニニで、 セ ガサ？ー ン巧 の資 重 
I む W データを ちょっと だけ おしち 
ゃう ぞ* 二な! 读じ巧 < を キャラの 
巧の m の 中で、 * ダイー シ 5が£ 
かいった 単拓が 化て < もけ じこ 
れ は、 ス プラッシュ 7 ウン テンな 
ど、 単 伟^> はで 《 巧の 巧を" 0 と 
LT ホした 相ち のな 巧 描な のん 
をべ- シ でも 解 R しで 无を とわり 
卜 U だけど、 こうな ってく ると、 
ゲーム 中の 巧 力は、 ゲー だ* 满 夕 
ンの巧 じい < つ ホ 5 か、 たじな を 
よ杠^ そこで、 今回は 的圳じ セガ 


サター ン 版の 巧 力ち rti もみ レベル 
ごとに， AM3 巧に 么曲 L て も 与 
っ とず （上の 巧 化せ 曲):； 

ちなみに、 ァー ヶード 版では、 
n み 助* 化を じよって、 a 巧け B 
から 最 までが ft し、 CPU 找 
と 由 とで も I 4 の 由; a は 马&わ 
るよう じされで いとの どが、 セガ 
サターン 化では さら じ 化かく 巧を 


でさを ようじた «: されて いるの が 
わかる ね： 二れ をう ま （巧えば、 
巧 上 巧 ザと 巧 ■む# でら、 な# いい 
熱 がで きをよ うじむ & なず ど 0 
な も セガ サター ンが け 、 CPU 
巧と 巧 A 巧と では、 化かを 巧は 闲 
じじし で A るとの こと 巧 リじ巧 « 
ホヒ かじ！ m ない とが。 みんな 
も. を レベル か 交い こな L て <れ 






1 が 


な デ づミ ㈱ 
涌され 巧技とは? 


な デー タち のぶ 

き レ ペルり 体力 数 眉は? 


ータ / 門外 不 化の 話を ち 


算夕 ここが 明が® 


目指 信" 


"編は 扣ぺ 一己に おる を/ 必見 だ ダ 


4 良け た 時点で 沒わり 



3 と 0 あえず お 巧し 


e 段 位モ- ドが 出掲 / 


1 まずは デュ ラルを 倒ず/ 


t カ サター シ肤 オリ ジナ r レの 段 位 設定 モー ド/ 


ク U ア面 


発 巧 直前 大特 夕 


ALL ABOUT P バ 1 チヤ フア ィ タ| 


をのが 力と ホ ホの 巧 力 
とでけ" なんとの & 倍 も 
のぶい が/お 小た t ス 
プ I ッッシ ユマつ A テンー 

遷 、レ 7 アクト じ；： 4 つ 
らや > ね？？ だ'- 


サター ン 版が 力 8 * 


@ 4 wffi 力を 認定/ 


巧に モ— ドの 化し 方 


7Q 


















これ か 的 ケージ イ^スト だ^ 

藤を yoi 動 励ち 成れ/盛' 


さ〜 て、 ここ まて 育れ/ 1- きて み 
す こだけ で' もう みんな も セガ サタ 
- ン 巧の デキ とな 力 は 十分 わかつ 
たんじ やない かな？ をく の 人が、 
セガ サター ン巧 {おを け * 買い" と 


言う とを うけ じ まだ ミみ。 のっ か 
な' い 人は、 とりあえず、 解 頁 デモ 
なん 力、 で、 II 憶に 箱 i かめに 巧って 
みるの もい いか も 切 ち。' み じ、 
をに あるの f ん 今 画の セガ サター 


ン 侦 レくーチャフ アイ ター」 じな 
われて いむ、 V ケージ イ号ス ト だ。 
これから、 買おうと いう 人 i もこ 
れを目 耶こ貿 けこ 巧って 私 さて、 
最 J を t も ソフト レビュー だ そ‘。 



ホン H 渡 如の 

L ^ 


セガ サター ン 版！ " パー チ サフ アイ ター J ソフト レビ ユ I 


りじ 今回の SS 刷 VFJ [もま さ 

U で =1 占 ■が々 

に、 これらの 相 品に 四 頃 ザ る 輝 
きを 持った、 え々 のが 也 太 fre 
ある ことは、 誰もが 感じて いる 
はずで ある。 アーケード 版は 知 
ってる けど、 お金を 出して まで 
やら なかっ た 潜を 的な け。 フ 
ァ ン 々巧:^ し て 買いそう 怖祗 
力 < ヒシヒ シとイ 5 わる この 卜^ 6 
ホブ シヨ ン巧 第で 巧の ような 巧 
ム请で も 巧べ る rvF jt 城ち に 


1 D 点 


リアル ファ かの 
痛を を 再を 見ず るせ 

これが 早く も亲で 遊べる なん 
て、 いや あ 本物 廣 わな < てよ か 
ったわ。 だってよ一、 本物 そっ 
くり じ やん。 これて夕£^^1ほピ弦 
ベる ぜっ。 巧は せま ほ っぽって 
でも 遊ん じ まう も し 力、 しなん 



A ■懈 I 。 腳こ 
ふち わ U り 本*: 7 


が、 ー ドを 引っ張る のに 化 
賴轨 が瓣低 jM 本 あがれ、 
い …"， 。 これは ゲーム mwcm 
去の 願 巧 i 朗し ている。 ファ 
ミ コンの r ゼビ ウス」 しかり、 
PC エンジンの 「 R - TYPE I しか 


グラフィック や サウンドを どれ 
だけ クオリティ 巧く、 を 実に 再 
巧して いるかは、 もちろんを 要 
だ。 だが 、 プレイャーが 坂 も か 
ちして いるのは、 揀 巧な^ その 
フィ ー ル や レスポンスが を も 重 
要な の だ。 ァ ーケー ド 巧を々、 っ 
た プレイヤ ー t ん セガサターン 
がで もまっ とく 同 麻 こ 嫌 < む け 
れ ばなら ない。 これ 战 生みの 
親で ある 鈴 木 招 氏の 言 まだが. 
まった < 同感で ある。 

国^ 日 点 

質的 吃邻 をは まさじ を’ 移 

棺 どと 思う 。 この 柄 セガ サター 
ン叛で カザの 弧 お， 著 ミ、 っ 飛ばし 
のな: 用 バター ンを 考えたら、 な 
んと 二れ がアー ケー ドで も 通用 
する テク じな るん てうちいた。 そ 
れ も、 コマンド 入力の シビア さ 
やを たが 巧は まったく 同じ/ 
巷の ゲー センで 巧 われて いる 巧 
新の テク やが 戦の 驱け 引き々 ザ 
のま ま再頌 できる セガ サター ン 
概ん 迷わず 。晋 い* でしよ。 

10 点 


向を もってして、 梓植 
というの どろう 力、。 セガ サター 
ン 版の fVFj を ァーク ート* ライ 
クなジ ョイ ステ ックて プレイを 
すると、 指 ホを 巧 しで 移植と い 
うち まのを みがに わっても 

ご 

ン 

ド 

ン 

ル 
林 

WF 帖 巧った 巧なら、 

ssm /\ m<m 

完全 核 柏 ヒ密 われて いる 七ガ 
サター ン版 rvFj だけ じ 細かい 
ぶを をる と 厂ホの*目の部幻がな 
い」、 に PU キャラの ア ルゴ リズ 
ム 々迎 わった」 というよ うな 這 
い [が 封 巧 ある。 たピ ゲームの 本 




•ゎ方*11白巧3ぉ巧 


が. 如 0円 •ACTACD 


i 2 Am 7 Lwm ! wpy 7 m ) 


お が 

養感 


!9.5 点 


という わけで、 基本 編^ キャラが 脱 
編に 進む 前に . セガ サター ン版 のい 与 
ー チャ ファ イター J t ん ホン トの とこ 
ろどうな の？ つてい うと ころ を 本音 
で 迫る ザ。 コ メンテ イタ ーは. 
rBEEP / メガ ドライス でも おなじみ 


の 辛ロ ミ 麻'、 イ ローラー ズの 通々 とジャ 
ム おじさんの 4 人に この 4 人の 化し 
た 点が の 平均点は、 左 巧 おこ 出て ると わ 
リピけ じ それぞれ 思う ところ (がる 
みたいだ。 じっくり 統 みとって、 曲 入 
の キイ 手 じして （札 


で こんなに 面白 いんど ぁ って、 
うれしし 夕卸 9 も ホる よ なやっ ば。 
rvFj の 面白さ、 そが さりの の 
アイト じつき るよ な。 巧び ち 具 
いっさい ナシ。 ホ 手と 巧手の 格 
做 スト [ H こけ 表された、 r 及 出 
格 曲」 をく つ々 みす マジ モンの 
既リ 合いって ヤツん これが 才 
レを 親く させる 理由 だ。 巧き が 
どうの とれ 技が どうの とれ 細 
かいこと はよ くわ からん が、 思 
う 存分 战 えり ゃい いんだよ ぉ/ 



得点 


DATA 


発 担 前 大巧 壌 


A 


この イ ■つ ストの コ At ブトに 「い Tam 
2 ホ じ 'r 王ず 巧 I- に'々 よ T どこに 
ていない ア r， 卜つー クを电 がけ、 & 人の 
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^VF はやり 込んで い宙い 
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上段 攻 g 

化 制して 動きを けこめる 

がの 辛 牌が がの 上半*' をょ が 
すを。 バン チは » り 出す までが なく、 巧 手 
の 太 巧を 巧ち; H す ことが でさる。 一方 キ 
ッ クロ 出 ものが 3 いが、 巧 度 力 占 W しいて 
イ、 力の 州は 巧手を ダウンで さるち 


下段な 撃 

fl げり J がー ドを 调せ 

パンチ、 キッ ク とも に 上 採 ガード では 
巧 け か 、掩じ パンテは 化 るの く、 お 
を 度で バシ / < シ出 される と お 梢 やっかい 
じ 件に 出め ii いお II みのは は、 クイ ミン 
グホ g です ベて 止められて しま うち 



巧 早 < 測 ずる 


巧单く萌じ找ホ巧 
ID すを +0 そとの 
的を いを じめ る 日み 
のな-本 ここから 
コ クン ド カ坤ス -!: 
入力で さるよう じ 
むる の 弓 T 丑 I と： 


相手との 巧を レを 保 コ重巧 性/! 


が 来の 巧冉 ゲーム のよう な巧^ J ^ 
A がを 巧し ない 二の ゲーム では. 相 
手と の 町を い を 的 巧に 判 巧ず る こと 
が、 ■巧な 巧 巧と なって < る。 

巧め る ホ 台は 有 9 の 巧が 宜く 拉迎 
をち ホし、 巧り の Its ■は 巧手の 与 CP 
が 届かない 化 ■から ホ 早く 梓® して 
巧 > の チャンスを うかがう…… D こ 
れが W J にわけ る KL 、の 左 本で ある。 

ホく 速さは キャ ラ 別に おまされて 
いを が 、 ホる 速さは どの キャラ も 巧 
じぶな じ ジャンプ カに 阳 しては. 
ヵゲのみ由=«5^3キ ャ ラ よ リ もな く 、 
度く へ 巧ぶ ようじ なって いる そ'。 


巧 巧の 移動 


: 


むの ると レ 
巧な でバ ： 
志 巧 巧 t ; * 

狂 山 化… を. ： 
巧での 左 お こ 
も '巧の S こ 
I ■す 中 法ろ + 
を〜 じ 巧に ‘ 
'てまで 人 : 
のつ を r : 
やた をる 1 
らんす 1 + 


' A ろ 同 お 
1 じ 签す片 

夏呈与 n 


が辈 J 


てが ？ 月の 主 
£ぶ T 乎 上の 
夕 をの & 化 
5 る ん巧が 
とおで 
を 下 こを 1 を 


しゃがみ 巧ち には コレ 

下庙ガ ー ド をな し て攻 g す &こヒ がで 
きを、 ホ吊紀 ホの かがで ホ も しゃがん 
だま ま 巧つ でい る 巧手には 巧に ■ちす 
ん侃 了 ちは ジ 1 フ り一、 ウル 7、 バイ Ki 
外が、 ミドル キック [たを H わ 巧 i る， 


〜大 さい ジ ザ 
ンブ する： み 巧は 
抑. Bm けャぅ 
の 化の 山挪ピ 
が、 な 力 おい カゲ 
だけは 干の し 日な 
のり？' 6 m 巧〜 る': 


自 みの獅 上ち じ 
だで >プ する. ま ミ 
めジ ' V ンブ じい 卜 
ヒ义 がわ ■し ちじ 
M . してに カゲの み 
が キで 5 A け 


中段 巧 S 




"巧が におな りなし 

巧 ホ 巧と いっても、 ナィて はいけ 
ない。 ガードを 見切って チクチクが 
すがが 9^ じれ 巧を 与える じ 十み に 
大巧 だけに S ら が：:、 二れ らの 巧を 
か 架 的に 巧み 这め るよ うじし よう* 






ムー 至を 式 Jk 一^ 

-た 


b が 上 

r くり S 

いれの 

をるヒ霉 

ま 

つ 巧 

た丰 

こに 

当し 

と、-’ 

けえず 
引 てん 
さみ 社 
がる 由 V 

蕾 巳 蓮 

"いが 
たこ 巧 
だ こ 法 
のを 

投な 


基本 講座 
その @ 


ジャンプ ずる 



ビ ヨシ £ 小さ （巧 
U なわる I 们 M 
【JW ろ 

二と けたいだろう. 
空中て-はを 坦 けを 
と？"'>ージがぉさ 
い (を 品'' 


ク 0 



な 峰 



クイ ッグつ..* つ一 
ドと は 化 m ザ T 
抽 ずの •松を 二れ で 
かわして、 巧 卑< 
クイ y ク 7 すつ- 
ド 4 をけ 巧な どじ 
つた ぐめ 力 巧 木 

ク イツ グ 7 す 7 … 
け、 らレ く— を 人 
れつは なし じすを 
と 走な， 日 ボタン 
を 巧す となが 止. 
おさ < ちれと 町 さ 
いを S 3 める がに 


OTsloftf / バ- チャフ ア イタ-昼 本 操作 編 

パー チヤ フ アイ ター の 

本 操作に ついて 

BASIC OPERATIONS OF VIRTUA FICHTER 

これを jt えなくて はなじ も紀 まらない □すべての キ中 ラに 巧涵 する# 巧 
あなの すべてを まずは マスターレよ 5。 じつ < 0 曲んで 理 おすべし/ 





移動に ついて 

ABOUTfvIOVim 


どの キャ ラで ブレイす るに しでち、 ■ 
巧と なる 巧 動。 巧手との 田 さいを 0 時 
に 判な でを る まが J » 巧 をつ かむ。 


し^^ -ぷ巧 






— * ■ f ■ 

尸 ■ I 



攻撃に ついて 

ABOUT ATTACK 


况 まる キヤ ラな 通の 远巧描 こつし で だ, 
大巧と 大巧の W に 巧みを わとの 乘的だ 
ザ、 どれが 巧 まるの かを 巧 ( S しよ ラ。 



しやえ 装踢み パ'% 

チ $ の た なめ P か 
り i める こどが 
上防バ ，\ をよりか 
は忙 いが’ -J キが 。い 


ウル 7, ジユ 了リ I- " 
イ がかが 巧 えら 巧 化 
け边 いが、 リ— みが' 巧 
く、 ^リするとなが 
ぃゃすぃ- 



巧ぷめ ャブ‘ 化 ホ T 
b 巧え をが-けどん ど 
の 4- -7 が これからの 
rtji か 巧 (pp- PPP’ 
PK) み 巧つ ている" 



" イ卞 .'，ク か^!2^;{;^占 

壬で を。- 户ザ著 
ただ」 し々 がを 诗 

られを VKb られ T し 1 
うからむ やみじ 巧うな 



5 を 吉 

を 干 >ク たた. お モス 

ミ 寅 Jk 巧； ガ 

^^、れる にド K 
も-乂れ',^|れてしまぅ 



し 甲がん で ホ. ク 化の 

-- 帘适を 间じ だか、 

しけ、^、 いるので スキ 

歩 H といぇ を資 

力は 上 おより 巧る 



発売 直前 大持集 


AL し A 己 OUT 对 §トバ [チヤ フ アイ タ. 


ミドル 午 リク 


下 SSK ンチ 


ミ 多 バック ■まる 


しやが 要き 


窒 ヤン ブ 


ウ罢 コ47 ド 
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—コマンド はす W て 午 ラ がちみ タ ロ 巧 おり ら のです* 















一巧 巧 力 < 入って しまえば. ほ とん 
どの 巧 合、 ずべ てが 入って しまう の 
がな みの〕 ン ビネー シ ヨン。 PK はを 
AA 峨 え、 S たれば 巧手を ダウンで 


甘 1 ■プ から 申 ック〜 とつ。^ ぐ;!;;; も 导ッツ 
の 逆が 力 [だ 0 あ るた た ヒット す r 'ぶ 石、 で 
巧手は ブ 9 ン する， 枯ず巧 i ^ し キックを 
ガー ドし f ゴ を。’ どじ 人れ て やろう， 

ジ門キ っりみ がが, か; ターン を 巧ん 
いじよ - •て 巧り 化す 中 -y ク 々常な を. 


片對 が K より ムホお 力が 拓 
いが、 ち ザ ユキ L 大 さい.， 
件 巧は R ホの キック < -大 
さな スキが ちる. ビ ちらら 
巧 いどころを みえて 由 さむ’ 
いど 反 巧され る も 


バイ 、 うつに ある 科は な史 
件.， R をの iMliS 化い は、 
クイ シク/ f ッ タでス カされ 
しがり. 巧す じ 馬 草され 
じくい この 2 人を 巧うた 
ら flPfK より こらら を 


きる 手 巧な m 巧 だ 。 PPKWPPK 
は キャラに よって スキが 变 わるの 
で、 どれが 强 いかを I 王 供し よう。 
PPP じ K や PPP 畢 K ん同议 ピ〇 



PPP#K 





バン チの みの ま 伴 w PP はおが 定 
く キ径じ ダ メージ をち えられる が、 
巧手は ダウンし ない。 巧が ヒ して 巧 
し、、 カウンターで 当てよう。 PPP 
も 同巧ピ が、 ウルフ、 ジェフ IJ - は 
ホを の パ ンナ由 坪 段な 巧 t こなる。 


スキが な ■し のて 寺韩の i こ 巧う どい い-巧 
手■の大にの出 A =^^^リ を 止めよう 




て 巧） シス 
ボピ ユキ 

ン をが 
か P か少 
ン K け。’ 
巧 t たい 
そ 估 1、 め 
う い 巧で 
、みに ろ 
け 7 ■ツ 



—化 か: よ 3 キ か。 J 、 
さく て 0. 了 ■午ろ 
じが U ない. 


コンボ 挽 動 ジャブに ついて かな P / なな 戶 + K 化 


ウルス y エフ リー 、力 
ブ がみの キヤ ラに 巧 巧す る 
特殊な 法が e コマンドを 入 
力し で 出る かなから コン ピ 
ネーシ ヨンへ とつな ぐ。 巧 
保 [由 w のがない アキラは 材 
に S 巧な ので 《 えで おこ ラ* 


[坑こ アキラの おみ コン ビネー シヨ ン] 



ウな P + K で ホず I 9 目' の パンチが ホて、 ホ こわ、、 


PPK とつ f'f。 かな リ喊 なな だが、 ** だ ザ。 



奇装 として 巧い、 相手を まどわ だろ 


この ザー ム では、 宜 キャラが 巧 中 
じいる 時に 巧手から 巧を < ら う と、 

し 5 宿 もの カウンターダ ■/— ジ をく 
らっ てし まう。 つまり 空中から 巧を 

か ジャンプ 巧叟 


化 掛ける のは あま り 巧 巧では ない と 
いう こと だ。 み 巧 巧 餐 としてで はな 
く' 巧 か 巧 巧‘ 中段 巧 かと して 重ち 
ずる のれ 叩」 での ジャ ン でぶ P に 



な 化 
t お 

のの 
ん, な 

ホ阳 
巧に 
を 出 

たす 

ミ游 


巧 面から めの、:? 0 センチ 桃び 上がっての 
巧 あ どれ も わりと スキ カホき いので あ 
けられる と 必ずぶ g を くらって しまう。 ガ 
ー ド されても いいから かで 当てる ようじ。 


大 ジャンプ 巧 寒 


恃じ 巧え るのは ジャン と间 
畔こ K を 巧す 昇りが り， 出が 由 
し るが ぶが として 巧え 巧 度 力 
もない t 上 巧 中 蜂 K は 対 CPU お 


てせ 文る ド □ッブ キック だが、 
サラと バイ [が 也とは ぶう ブイ 了 
のがり じなる。 下降 中 Kl ： i 巧の 
巧 [が S すと 大きな スキが でさる。 




♦ 

K 


-… ホ- 


脖 

J 兮 


その他の 共通を 
を H に 巧を 巧 巧 C よ 

これ ま で馆 かし たなの 化に も 巧 巧の 

巧は いくつか ある， t ^ K は バック 6 キ 

ック， ち1|» 力 か 巧 <、 みまる とちし し、 

巧で 巧 ¥ と の抽 さいを M くバッ ク お、 

9 口> K て V てッ ク ちの 2 回目 じ谢 りを 出 

すを け 巧 t り どなる. バイ、 ラク、 カ ダ、 

サラ、 ジャッキ ー 々巧 う 二と がで をる。 

モ ぶを 

I 染中 

の ホの 
け ■巧 

^ な 巧ず 

巧 じめ 
ピサ 巧! 

ジな 

n 

n りを 巧 

> がす 

グ のと 

窜爭 香 

| ?で？ 

とじを 

ちで: 受 
辜で し、 


戶 

rm 


パ— チヤで イタ-基本 操作 編 



コンビネーション 


ABOUT COW 0 化 wnow ATTACK 


最初の 一巧 か 入れば、 ほほず ベで が 当 
たる 巧 ホの a 巧 巧。 ここでは ち キヤ ラ 
共 a の コン ピ 本ー シヨ ンを 見て みよ ラ* 



パンチ ぉック 実用 度 巧 群の 连 係な 奪； パンチ 削 PK ] シボ とお リ まだて 使る 




苗 お 


ジャンプ 攻撃 •その他 2 ごぶ ，二 t； 設; 諸 器 

ABOUT JUfAPtNC ATTACK ^ ff なび W が、 结 力な 巧を あるので It えて おこ ラ! > 


時 巧な 入力 じよる 巧 巧 


戸 K から 発 B したを 巧 


ま キャラ じある S 本の 巧が 巧 B 






巧 巧 麵断大 特集 


A しし ABOUT 


才 I ル 
7§ k - 


A — チヤ フア イタ 




サ マ—: キ 。ク 


の 












巧を 希ね る 

技 ば さ れた 牛ャラ (も 居さ 上がりの あ 
る一 化 按ホ 附 な やられ 中 妨を特 つ 巧 
M が ある。 そこ じ 待ちの 技を 重 われが、 
ながめに W つ 二と がで さるめ ど。 巧手 
の活き 上がり 方法を るき わめて 攻めろ。 


VF で最 t 面白 I 巧附 5 たの一 瞬 


VF で おも 冷 かなが おを あする 巧 
呀、 それが ダウン 時の 巧 防で ある。 
巧* 測は、 巧手が ダウンした 巧 ミ 足 
がの 方向 やちえ た ダ メージ など） 
を 速やかに 判が し、 さらに ダ ■/- ジ 
を 与える か、 巧手の あちを 诗 つかを 
ちえなくて はならない。 ダウンされ 
た拥 (が 手が 自 みに 対して どんな 巧 
ft をち こす かを 化み、 怎去 上がりめ 
ちまを ホ ホす る 6 

ダウン 時では、 やはり 巧 ぞ 巧の ほ 


うがち 利には 坦 いなしの だ 化 巧 御 
刚が拍 じ 分由帮 いという わけで 
はない。 巧手の 巧 肚を予 用して 冷な 
じ 対 かで きれば、 攻守 逆ち の 可能な 


も ありうる の だ。 


BB 


k 


立 


■•お 


みこ 
豆の 
い 巧 

狂 W 

一げ 

本 卜 1 

4 巧 

を - 4 

し 

巧 

の 

ド 




がー ドからの 退繁 

巧手のを き 上がり 巧り を ガードした 
ら、 がして みよう， みり がちった 巧 
W , 巧が 当たる 二と がみる そ’* 



巧 中の ださ 上 
が リ弹を W 
ん だ/ I ホ 
生んで 嫌を 
してみ よう。 


がが’; 无王 4 
こと も あ 五。 
なって いを 曲！ 
は 巧り なの じ 


セガ サター ン がが 
即日 倍 架し める/ 


パーチ ヤファイ ター 基本 操作 隔 



起き上がりの 攻防 


ATTACK&GUAm が ん巧£ 只 DOWfJ 


巧手を 担は せた/ 巧手に たばされ た/ 
VF で « も 巧な する 一田で ある P このぶ 
巧を ちのに したち ポ S# 扣 巧手に する の だ。 


細 


タウンず るを 件 湿 

ク、 




キャ ラが ダウンす るを 件は 巧 P 力 
现む 上の がを くらった 巧で ある， こ 
れは合 ti 现で はなく、 1 巧の 巧 g の 
巧を ど。 巧 巧 力が 助 ホ 巧の 巧で も 力 
ウン ターで 当たっ た ダ パー ジ 由な 》じ 1 
上なら ば ダウンず る。 また、 一^ の 
下 巧 巧 かこ も ダウンす る ものが ある。 


? 扩 

iX 

if 




ンド 

■j= 

こを 

-お 

かじ 

b ブ 

t お 

つ 一 ■ 

かぶ 


— す 山 t 
ntTTii iiiSpiiifwi 

巧 巧 

'- ‘ 〜号中 ご 斗 VU っ ■峰* ^ 2 

- -. .. 一 ！ — —— ' ，‘ 'HP 



バイ、 うつの 昔^み な ■と—’ て、： |リ_ 
み t け ブイ… じ たら TfOf -:王 グ气 > すを 


ダウンの バタ ~ン 

ダウ ンの バター ンは 2 m ある。 
闽 した 巧手に 巧して、 彻れ ている 巧 IJ 
の 体が 足 を お いている かお を 巧いて 
いるかの どちら 由で みる。 これらは 
居き 上がりの 巧の スキが 異なる。 ダ 
ウンして いる 時 脚は、 巧の: 助 P 力の 
ホき さに 比闲 して 巧くなる も 



1! 



めは をぶ めと W じな る ダウン. 巧が 日々 嘴 
i ^ ホし 巧 がれて いも :涨 -教 がか か! お IJ た’ 


け 

化ウ 

めン 

巧し 

度て 


MJP ん-夕 


にる 

m 

でけ、 
巧 庭 


ら 

ク 


攻撃側が 追いが ちげ ウン 攻撃)」 について 


タウン させと 巧手に さらなる ダ;^— ジ 
をち える 攻 # が これ g ち 巧に 往わ ラ。 


ダウンな 度が かわされ たみをの 巧 巧 巧は =& キャラが ; アキラ、 バイには な P の ダウンな >々| ホん 
巧 や 巧手の 抒 R によっても 交わって < る， しかし どちら じ： ぶ 元の 巧手に パンチを 入れよう 。助 P ホは 在く 
して も 反 P される 巧 謝 は 巧 L 所で ある。 巧手々 泡き 上がれ； ない 化 リス クが かか の 巧ん さ。 モーシ ヨンが 
そうだが 兄なら ば t ダウン 巧# を しないの たな W であん ： ちま じちった な 巧 入力す る 二 t で 巧 ひ 出 甘を。 



r — ぶ み. - 


にて 失 
しの 

r , t ミた 

をう 

+ダ 
ヤク 
户 ラン 
は； 


巧- r - が I 知; お 上が.； 
をした巧の,げ一 >-- 
巧手が巧4±^:ったお 
阳 じしう一を 巧げ を こ 
: とがで 与る が、 でさ & 
よ ^ラけ泌られてぃ^^. 



. SiUS でえ、、 ダ 
む 入 古た つ 

だ おれ 1 讯ン 
? バ £; 注 巧 

言が 古 5 J は 

g で化夕 i で 

をし ホを 直け 
"かは, 接。 な 


m 



タウン 攻 •は 2 種 巧 おる 


ダウン 巧が の 方法は 基本め じ 2 巧なず つ あ る* OP は 把い 
れ义でホそく巧め、 与える ダ^- ジは ほめ。 tp は 生った く 
その 逆で ある t ア牛 ラには OP しかな 4、 カ ダは 0 P で 巧手 
との 組 i 版 もぶ で 3 社 級 じな 化 fr 法む 哑 化する, 


ア 

壬 

つ 


すぐ ホの 格 I 械 につな ぐ 


反 « を 受けない ダウン 攻 B 


授けられ るを 技 性 


その他の ダウンぶ g 


ダウン 攻 蒙が かわされたら… 


を！ やすい 至 お 

A ダッシュ バ V マ— で/ 



発売 担 的 大巧 讓 


A 


ABOUT 


が バか卜 


- チヤ フア イタ‘ 


おぶ 、拒 乎。 だ 〇 
上がり. め 乎 ヤンスを ち 
えない-ただし 巧>^ は 
大 ふ；： V しか ごい。 



扣' = ..巧 ふれぶ か 
ホ^を：ムがぶ3い 巧モじ 
ぶ けられて し J ぅ 可 お 
な卜巧 < "つてい な。 
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パー チャフ アイ ター 基本 操作 編 


わ ガサ ターンが が 
S 日日を 巧し める/ 


、 博を かこ おがして 起き上がん W 

巧で ホ 早 < 巧 ■をズ ラす ので、 ダウ 
ン I がを々、 わすの 6 媒 が CPU 化て- 
木 は 有利な 巧 を 上がり あの 1 つ だ* 

リ ■ SSKSl ^ H 巧ゎ b 址 

え 主 百 

とがが ホ 
なり いれ 
がなぃで 
的り。 巧 
と恃を 



6 がっ た巧抽 巧丰 i こおい かけて 二 

られ ると お 去 ざ わの 巧阳) を 化 われん 

壬た リ シグ ざ わで たのを きちは で 

さず. 巧# ち e になって し 主う め & 

川 けの が 
な ら ホに 
はれ 巧 部 
出 る胆が 
じと さ 袖 
なか （よ丰 
る。 尹 苗! 

''り ‘-、の 
不か巧 



相 串と 反が のち 巧〜 ゴ □り とたが 

りおき 上が 壬。 巧モ との 阳^い 占 巧 

れ をので、 巧み こぶ 巧る 巧 ホが なけ 

れ ば、 主 ず孩巧 される ことは ない* 

一 'じでいか 
迎 てが t 击 

■、一 ‘、-， --、 ^ 户 :ご むる 吉 i 左 




二 


れ祖 


ヒ てる 牛- 
が 巧 ど 
巧び 巧; の 
P 串^ お 町 




横 爲起舌 ( G 連 巧) 


投げられる 危険 化は あるが…； 


前 転 築 趟封解 银舶 向が] 


k •狀れ にくい おき I こが リ 


度 去 上が 0 のをに 上按 あるいは 下 酉の キックを 放つ ほさ 上が 0 方ち^ タイ ージ をち える ちえない に M わらず、 
巧手に 届 さなえ ずれば 度が はまめ ザれ る。 とだし、 @ けられた 場合は、 な S はめ まだ ぞ。 


なき 上 ザった 历に上 お 削を は 中 
段） がりを 出 ■ず。 ダ パー ジを ちえる 
だけで むし ガード さ れた みを でも 
巧^^はかゎ二くぃ， 

がる 巧 


む ヒ でし 

4、 ッ も々 

巧 卜 かが 
のず なん 
一を りで 
巧' のい 



おげ か 1 [の腑 こいる 時に 


煤リの モーシ 3 ンが 太を く . 空 巧 
りして しまつ た!* & は、 巧 巧は をれ 
か、 冉じ 相手々 碗 姑:! い々 巧は 巧 
试ピ • 留 巧に 巧な されて しまう そ'* 

たしみ'' 
らクム . — 
たがの I 。 
いも. , 虫 巾 1 
二で! ■'を 

とい 牛 b 
もる ヤを 

•■をち’: 




技を 上がり あ 回ち ちれいを 巧 も 
うま くちたれば 巧手を ダウンで きる 
のが 〇。 ガード されても 上段 がりち 
夕民贿 j にな P はされ じくい， 


組みむ わせて がえば 知ぶ 大 

上 採な り E をよりも リ ー チが 店 
く、 巧手 ヒの いが »れ ている ヒ 
巧拓 りして しまう。 二う なったら 反 


擊 は:* W する し々、 ないだろう < 




を I け 3. 
も > ら テ 
< a じ y 
与 > る 7 

つのと バ 

て 巧な V 
し 巧り！？ 
まじめで 
うな モ鞋 



サラ、 ジャッキーは 巧が 巧 ホち 巧 
じみ 古格、 巧む) を さ (よ 二の ちまし か 
なしの がか fi り 辛い。 り一 于 A 巧し 
ちたら が すれな 当が 巧 P される* 

t むが や 

呈堅 詔？ 

みい ピリ 
WS を I 
を ど あ チ 
がらる の 

をれ！！ 巧 
V み ホ さ 


サラ、 ジャッキーが 巧を 巧み 期に 

巧け ている とさに でさる 巧り おん 

中段な# なので し 々がんで い る 巧手 

じ も 普たり、 ダウン させられる b 

じ -, ガ 
立た 巧 I 
て 巧け ド 
ら呵ず 0 

の お' れ 

f 」 巧 わ i て 
: K のをら 
& な 上 反 
いながみ 



々の ■巧に 下!^ り を おん 
wse き ヒ 曲せ たがて 近づいた#^ 


木 

リ 

ヴ 

h 


をち 

解 


女 » できる。 
手々 欄に k 


ちなみ じこの 巧 法は 


じいる 時は できない。 



ンが L な 
f すて子 
がを 培に 
え 大さ 
るし なた 
のかな 巧 
だ L 化-ホ 
5 をに 
つ 巧な 


やは リリーチ A 巧 <. ス カされ を 
と 嫩， またこのホまは下按*»リお 
をと j 1 ぃ* ガード さ h た ら巧 f 
を < らっ てし まう の 方 r イタぃ* 

计ち 卜^: 

'い _ り 王 

ュ 、けれ 



通 萬ち ち (巧を しない / P 連 巧} 


ttift じ 巧き 上がを。 起き 上々" J め 
g 巧に— 巧の スキ か るか’， それ. を 
化 われな レ颗 りおむ だ 。 P お 了で 趕 


水 

IJ 

ヴ 

卜 


さ 上がる ま でのち 切は 巧く なる* 




か 也‘ j K 
ない •バ 
い ■巧 上 

およ 巧 が 
(け ホ W 
安 どけの 
心' のやモ 
こら J 
と む シ 


不法に も 巧手の 巧# を をら つて ダ 
7 ン させられて しまつ た 巧を のが 巧 
の 方’ まで ある。 

ホに 述べた ようじ 肉 御 切に [ん 巧 
された 柏手に がして 体が どちらに 巧 
いている かとい う 2 つのが なが 存 


ソ 

ツ 

S 


をし ぶを 巧け たみをは 7 街 頃、 あ 
を 巧け たみをは 6 巧媒 ある。 つまり 
1 人に つき 合れ 1311 巧の おき 上がり 
がちせ ずる ことにむ る。 この 起き 上 
がり ちま を完 をに もの じしない こと 
じは、 iiS がへの 苗は ぶの くそ'。 


をを 巧 
を* 叫 平 
b b か 
れつ 与 

^ -f 'iO 

ししが 

ス 2 巧 
ち ダ 
ダイ 
つ I 
ンン 


のず こ 
おめ 三 
さ 行か 





しこみ ど 


してろ 


民 巧 


金を のな おを 上が De おを 上がった の 凹は 巧 もしない が、 なち 上がった 巧 切から 行 R が 巧 巧になる。 巧手が 
遇 巧の タウン 巧 P を 巧つ てきた 巧ち は， それを 基け る ことが で をれば ずぐ せま 厉 S する ことが でを るぞ A 


斜 K おきる が危蝶 巧 もげう； 


巧手が 巧 抑 じいる 巧は 巧に 慰み， 

こちら〜 街け 巧く モーシ ヨンに やら 

れる 判定が あるた めじ ダ クン 巧が 

じら 巧し、 し. 恃けらわザ<^^もわる。 

ホら を 二 
b b 化''。 
れは 押み 
てがら r 巧 

: - もれ ご’ 

! i でを を. 
A 丈と 读 


:广 \ 手を 原の 後ろ じつを 转い よくな ち 

: 上がる* かを なて るので 甲 店が J 、 さ 

: くむり、 巧 ホが ダウンな 餐 をして き 

: X た 巧に 进け やすい おを 上がりち に 
; ;リ 



ジ 


じこ}; 



で グづダ 
< ウたク 
るン リン 
巧 巧に 巧 
手 お < を 

じを いが 

ちれ' か 
なかすな 
だけ <‘ 


ダウン 攻譽を かわす 時に 

ち さ 上がり のな 0 モーン 立 ンが太 
さし 巧手 じな R (7>^ をみ えてし 
まう， ダウン攻餐のホな14§¥じは 
*6?^^^じ巧リな食 きがり 方法 & 

う く パ お 

な- れレさ 
い パ 上 
のい レ か 



だ 


% 


も 


互て が 


15 


槪 綻下微 り ( P 挪後 K 細 


タイミング をず b した 攻’咚 


スプリング キック ( K 連 机 


サラぶ ャ ツキ— だけの 反辦支 





相 乎に ダウン させられた 場合 [防御 側が 巧うべき こと J 


起吿 上が 0 下段な が 


起さ 上がり 上段な り ( K 連む) 




ヘッド スプリング (レ A — む) 


通 « の 起を 上サ〇 


■KU ツト 


も 若 だ 掌が も 

じ 3 マ，：.. 卜 人 一 T 
ると をみ に 巧け ら h 


柳ん 化 
さ U 晒 & 

ちづ」- れ 

i なが 如を 巧詞 じち 化た ぃ 
か 崎 さま 
ぅ 神 断し 

巧^ 中！^ 

あ と れ 
じ 麻 きら 
ら § おげ 

slii 


が じら 
^ す 巧 
阳 がぶ 



デメ U ッ h 


X リツ S 


ゾ U で h 


巧 巧 面前 大 eiK 


A しし 


A 巳 OUT す ル 


7 バミ 


バ f チヤ フ アイ タ‘ 



デ-?^ リツ ト 


デイ リツ ト 


デ乂 U ツ^ 


「支 U ツ S 


テ- Ky ツ S 


デ xy ツト 

















し* かんだ 巧 巧で a, 上を 巧 巧は 
ヒッ ト 甘ず、 下段が だは ガー ドず る 
ことが でを る， 中 巧な 巧の J く リエー 
シヨ ンカ リバれ 响 手には この ガード 
のをな つ。 逆に 中が がを 巧を とず 
る キャラ や 下段 巧け を 待つ キャ ラ 巧 
手には 好ましくない。 また、 ^ の 
巧には、 ダ^^ージは受けないが、 下 
段ガー ドら 油が めに 巧す もの も ある。 





上 与、 ^こ立 さえ^ 主 三ん^ けた I 品 
: ねむい 「’ IJ は 円 巧:！ 


ミ^; が バー シ： / 二と', し ガー i •'‘ するど ,6 みめた め’: した コマ 
、 、の'^‘ おを - ド 4 W 去 さ れ る、 という ■ t を:^ 占. て だ こ 


下段 ガード 


甫 巧な トド 段の W 橄め 


より 稅顿 的な 防御 法 

化か かりが 担し お [村が です ベ 
て丰 T ち 消す こどが でさる。 しゃが 
んピ巧 おか'; ンチ やキッ クを 出し 
がける ことで、 巧を じ 巧を おさせ 
な L 巧が まを 化る 二と 々で 去る。 


巧丰が 巧を 化した 巧 巧！ モれを 巧ら ミ 肖： カウンター ではない が、 巧手が な 中に 
す J うじこ ちらの 巧 g を 当てる と、 カウ ： し、 中に 二 ちらのは を 当てを と、 それ 
ン ター ダ パー ジ となる。 ： らし 己 宿の ダ 户ージ となる。 



完壁な 阮 御が 反撃の チャンスを 生わ 


VF では、 巧手の 巧が にがしての 防 
御は G ボタンを 巧ず ことで 巧 われ 
る。 ボタンを 巧して いる 抑は、 脚の 
の 方法 さえ 阳 るって いなければ、 巧 
げたげが515でダ>?^ージを < ら うこと 
はない。 巧手の 上段、 中段 巧 化 こ 対 
する ガードは なって G、 下段 巧 巧の 


坊御 や、 上段 攻> を 回 あずる 隨 じは 
レバーを* じ 人れ て G で 0K だ。 里 本 
的に ガー ドして いる ホ 中は、 巧 もて- 
き ない が、 アキ 5 の 巧の 頂が (なりの 
や カ ゲの況 お 聞! (な ぐの な ど一巧の 
ほは G を 巧 している ホ 中で も コマン 
ド 入力 すれば 出す こと がで きる。 



中段 攻嗯を 防ぐ 防御の 驳 


なった 巧が てで。 これで ほ ヒんど 
の 上が 攻 巧と 中段 巧ぶ を完 巧に ガー 
ドで きる。 中段 攻¥ をを 巧ず る 巧手 
に対して はこの ザー ドを 中 屯 じして 


巧おう。 逆に 巧手の 下段 巧# と、 ウ 
ルフ ヒカゲが 持つ^ のがん 上段 
ガー ドでは ガー ドで きない。 また、 
上段が けで 技 がられて しまう ぞ， 







■1 






が- ジはけ 倍 

巧手が一 をのが 巧 下に a かれて い 
る 時に こちらのを 巧が ヒッ ト ずる 
と* ホ ホの 巧 巧 力の 1- 日ち の ダ メー 
ジを ちえる ことができる。 うまく 当 
てること がで きれば、 たた‘ め 1 をの 
バン チ々 t 巧手 を ダウンさせる 巧 巧に 
ら なりうる。 積 桂め じ 巧って いこう。 


巧の 出か か D ; 


ジャンプを 


巧の 巧ち 消し 


它ガ サターン 化が 
の D 巧を レめ る/ 


バーチャつ ァ イター 基本 操作 編 




カウンター 攻撃に ついて 


COUNTffl WHCK 


巧手 が 一定の け況に ■かれて いる 時に 
は* する ことで よ 0 大 をな ダイー ジを 
ちえる。 それが カウンター である。 



V 一' 


— ドで をる 


特 まな パ タ—:/ 




— ドで ちる 


ガ— ドで きない 


上段 ガ— 


9999 


ガーの こついて 


が 如 r QUAfiO 


ただ 巧め る だけが 巧いで はない。 巧手 
の 巧 g ホ 度 実 じちけ 止め、 スキを 見つ 
けでは 巧 « する のをな 巧な 《 まだ。 



丫 巧た と ミドルち ック やか 巧 
互が；. レ。 どな 窠 でさない. 





卜 めバ A 子'' 年/ ク けぶ；' 
IS- む -な 巧. 苗ち 卜 吃い 


ただし、® 巧い 化 じ？ 5 巧 
扇 しないので モ L からず- 




非；：. の： も ピン ホ 年 V? む 
ど： J ザ— ドで"*； J む. い’ すな 



がードでさなぃ巧みなド 「- 



ミドん牛 ックや^^::ちなピ 
も J れ で‘ 力 心 r を 掌。 
巧の IW けの スキを なが/ 


巧 売 直 S 乂 特集 


ABOUT 别加 トバ — チヤ フア イタ — 


比 ホは U くても" カウ、. 夕‘ 
だら ダウンを 占'' -t 古 




I 街 S r, V バ — 糸の 巧 Ld 下 
G だ ー ト をち； のじ ホ？ れを 


别巧巧 おの ほとんど じこ 
れ "サ めだ とん どを ボ—ド 
す 5 こ t がで さを.- 



特殊 技 




下段 堅 


下段 巧 巧 


上段 巧 g 


中段 巧 S 


な 


















パ づ朽ァ が一基本 操作 編 誌 鶴 ごミ矜 



上热 をへの ステップ W 巧び 巧" 


ガー ドが できず、 难 をな ダ/- ジ 
をち える ことができる f 梅 t 巧 sr。 

巧手を 投げる こ とがで き る阳 合い 
(がが S け m、 ウルフ、 ジェフ リー机 .6 
m、 ジャッキーと サラの ネック プリ 
- 力一は l.Sm じ 技を されて いる。 

おお だが、 アキラめ 巧 山 巧め 男り 
めモー シヨ ンのホ 中は どんな じを 巧 
ザ あろうと 投げる ことができる。 



国輔油 


了 午 ラ] ■が 州 7 モ 1 •う 架 巧の 巧け-。' V パ,’ 
を 件々 W : ‘ P + 白 をが だが 姑し 


知 7 ボなブ いも C だ一 
ドら； た-なち た < 

1 な f られ る.. 巧のを に’' りで 
T がぶ さ なけ 4^ t がで 
さる‘ ふ' さか b 巧け るみを 
* 心 巧手が 立って いを 巧に， 


值 Tfl おけ T •松い 巧 じい 
。けれけ 当 巧 巧け け です 
非 また! 五を つての け 
ずってぃる祖モ^片.また、 
し 中がん て-い 4 巧手を 巧が 
から巧げをこ とはで<^むぃ.. 


W でう 乂だ 巧手を もけ b 
れ るの U ウルつ とジェ 了り 
— のん. いこ. み* 牛み 话 
ホは 记のホ かか 4 に 描 化 
れ ^ いが、 巧り の モー シヨ 
>1 だを ける 三と がで さる； 


齊柯 


mmM 


さ 本 巧げ （P + G ) け かに、 粗 
け’ 巧には、 いろいろな がの ものが 
み 古。 3 マンド ほけ-や 傑を なを 件 
つきのもの などを 拾っ T みるち 

H ク P (バイの 巧け 流 レ おげ） 



巧 ホの 上垃攻 g がが たのを かゴ からって 
: P てを ゴ たはを をつ かんで ミ 巧を! す，一 
S 防) 中が 女 お も j なす' 与 れる f をを むけ だ 


巧手が がいに 入った 巧卧巧 早 
< コマン ドを 入れる 巧け’。 コマンド 
が 巧 術 二な 古に つれてを g 力 も 上が 
ってい くよう ど 巧) かを あり)。 後述 
の 巧が 一、‘ ンチ 巧け’ も、 二の コマンド 
はけ’ の ほう 力啤リ やすい C 

H ク玲 P ほウ） 

國 勝^、^ 零譜 || ク, 

iJ — 3 r - 

I ム^ 


目 句 ■に対して 巧 後を をせ ている 巧 
手 じがいて 拟ナ ‘る抵 ウルフ、 ジ 
エフ リー、 カザ、 サラ、 ジャッキー 
がで さる。 たどし しゃがんで いる 
巧 ホを i ミけ’ る ことは できない。 ホん 
な 巧は ロヤブ で 立たせて 拟ナ 'よう。 

背を か ijP+Gt ウルフ） 



下段 なげと 巧 ばれる 化， ぶを し々 
がんで い 5 巧手は なげる こと はでき 
ない が、 ウルフ、 ジ ゴフり一 のが ミ 
ける ことができ 古。 し ゃがん だ 世 ^ 
て 常つ ている 巧 宇は、 クイック 7 ホ 
ワー ドて' がいて がナ 'て しまわう。 


な戶 + K+G (ジェフ リ ー ） 



巧げ やすいが 巧に 持ちを め 

■，，■*■) ，+ ■+ *■ + (! ぃぃ卜 ■ + 卜 "■+.ぃ + 卜+ . 卜， + , I *, + ぃ卜, + ■•!. I ■ぃ '"■I + I 


応讯編 •相手の スキを ついた 投げ 


が すられを 化況は 上で もぶ ベた よ 
うじサれほどをくはない〇 巧モ のの 
さを あて サのが えを 巧つ よりも、 こ 
ちらから かみを 巧って やろう。 巧 ホ 
のをを ホって 空 おりさ 甘たり、 ダッ 


シユ して 呂ら が阳 をい じ 入を こと 
で、 化ず チャンス はを まれて くる。 
が f な を 生* とす 古 ウルフ、 ジェフ 
り一 を 巧うならば、 まずは こうした 
ヒ ころ 力、 ら度 える こと ど。 


W 


パンチ 1 発で 助を を 封 じてから 没げ る 


f ! がを もてて 相を がの けずっ 
て 入る 阳じ 抵げ コでン ドモ乂 
力す る ど、 のけぞ リ由 巧った 没 
阳 じがげ る 二と がで さもる 
化 バン チが： r ヒ巧 4' れるン 




いと、 なり クイック 7で つー ド じ--') T - P , 
が、 じ 入り 怯ヴる う ウ> ド巧齡 ■诚れ 円 
— ドレた よ ミ 巧って いなの 手 じけ ながめ ピ 
また、 枯手ヴ 5 はら クイ ツタ バ山ク じ： ：| て 河 
巧し， - V 更に？- ツシユ L て. 化め 及リめ モー 
シ ニンを 3 ぶ:? をヒ いうで; も L ある： 机 f 生の 夕' 
ッシュ I おな たこつ。 ける ためめ なお 韦にピ 


咖 _ 4、 夕- 

•" — — 

- =- 

巧丰が ザで ン 4じ 巧*1お 3 を L で 3 1 ら， 
すかさす? 舌げ りこ； ドン ドを 入力す をピ兰 就に 
巧げをことがで^ろ. ただし 巧 C 到 y がをだ 
t 巧 3 ごれ て; _ ，まう 边^*曾^巧が^巧/：： を 
し自を かがいよ "U だ ダウン 巧 おを して さ 

たら、 巧：；が片卜别が兽で辑半<がさで马 
け 与れれ は’. ザの スキを? がうる こ > がで さる 




コンビネーションの つなぎ目を 投げる 



— — jii . >&； aiQM | Eip ^^ hhim 

巧手の 上段な 日を かねして キャンセル 巧げ 


拓 1 え ば ラウの 速け I ち冉垃 は、 

円 干 ホの K が 出を i で じわず 
かた スキが あを.： 円で をし々 力 f 
んて 避けれ は、 K が 出る 市! にお 
け 4 ことができる。 


t イキ ッブ をし々 がんで 巧け 
口巧 をに 巧ゴ コマ > ドを 人力 
ずみ 己 、 巧手の キブ タの 巧り の 
电…シ a ンを キャンセル さが 
Ti 巧す' 电こ t がで さを， 



ダッシュして 巧げ る 


起さ 上が D を 规ブる 


3 マン 


特 巧な 投げ技 


しや 巧み -®g 中の 巧 ま 


向台 L げたい/のけ そ 0 


巧 巧な つて 


巧 げられ なし、 


投げられる 
拍 おの 嫩. ft がき 


投げ技に ついて 


ABOUT JHfiOWtm JECHNiQUE 


巧手との 巧 さいを はか 0、 一 肉の 5 ち 
じ 巧 まは 地面に 邮を つけられで いる。 
巧げ 巧は VF の H 助 ほの 1 つ だ。 


巧 巧 ■ 前大 9 ^ 


ALL ABOUT な g トバ — チヤ フア イタ . 


7 ンス —ブ レックス 



転身 5 の g 


巧な 巧 W 巧应巧 g 


3 巧 持け 


巧げ 霞を 桑 件 


の 





















せがの い がを なをく 持つ ジャッ 

キ ー， エ J レポー ス ビン キック、 コン 

ボエ ルボー ス ビン キック、 ダッシュ 

/、 ン マーキック、 スラン トバック ナ 

ッ クル .… 。 この 4 つの 巧 + ダウン 

巧 巧を 林み なく 出 し 巧け る だけで、 

CP U おや 巧〜 中 没を 同 ± の が戰は 

まず 島け なくなる。 さらに お 串を 上 

所 ZX 確 途中に 本ツク プリー 

カー や ザ 発の バン 于を 械ま廿 てみ る 

といしぶ ろう •を 法 キャラめ 1 A だ々 

前た 
の 上 


两 

い . 

お 巧 
が 中 

ミ お 

ろヒ 

てに 



を 


1 宝 


ジサ 沖-® 齡も特 脱 


中 殺攻 I 阿が 強さの がが 


± M [/ < ン于 .か ら上 is まわし かり へつ。 コン 
ビ 壬ー ショー。 ユロンド1力じよ3では2段目 
の 攻餐ゲ m まわし 议 りじ。’ モバ > チロ ー A ビ 
'パ キック ( P け K ) へな ft させる こヒ もで をる。 


チの みる この 巧から 上， 下@ のま 
わしが り、 R ホ ご il 巧と いった ftlf む コン ビネ 
一 > 3 ン をな むこと ザで をん — iSm , シ チみ 
巧け 技と 巧い わけ、 沿 手の 巧ー ドを 化そう- 


けーチの み々 でが Wtt り* 沿 手の ま 化か 
カウンターてつ ぶす 巧な どじ 巧 われ *。 マ 思 巧 
- ドし Wt が 航 [ れ：1 ■巧な め巧拥 冊 g は ホ 
いが， かわされた ホ & はス 车ピら けだ。 


ジ ヤン ビング ニースタン ブ 
レ \ィ ジャン フニー スタンプ) 



サぅ £ 田 じし 巧々 み 下がず〜 てなが 巧 
度 じな t るを たな ダつ >巧9。 かわされ 4 
t 曲 JtU こ 技 けられる なをは わる かれさ 
が# 甲 t も わ巧モ はな かで かかわせ ない。 



PK 





巧# の P K コンビ ホーシヨ ンじ巧 いれ I 吊 
目 由4^巧巧»<^7 ちからな i るた め S 巧 巧け 
ホちじ^し'^ 沿 手の の B を 舟ー ドした 使た 中 
巧 JW からの ホ »| 辟と して 巧う t よいだろう* 



# も flWXtPPP 
K の コン ビネー シ 3 ン。 ガー ドされ でも 巧手を 
巧し 化す ことが でさ 4 し . ほとんど 厉 ¥ をを け 
た : Lvn がち 力 。 ♦ P P P K と 入力し てん 出る。 




巧な も 巧 ゲー 曲り:- 化る うえ、 下 R 巧 かこ： リ ー チが あ 5 うん 巧の ホ おがに 3 し々! り 
4’ っ てい 占 巧で 至近 SSi て过 すと 王 ダ 当た も ： 上 I 朽巧 民. 牛 @?JdP たので しゃ 占ん ピ巧丰 をつ 
ここから 上* 中 -Tisiee、 拟巧 かこつが 巧 ミ ぶせ かむ、、 fl- ドされ て ti スキが が、 あら 
tfff を 6 わせ 4 の カリ f ツキー！ かの ■!** 手 田.. : ゆ 4 岛 面で ■ますむ; At ツモーの 巧が だ* 



2 段 まわし 货リ。 R た 目で キック も 2 
沿わ だけの なじ R ん るが、 31 は Z ft 目の キッ 
クカ坤 がが 田 g となって いを ♦ 上 技 t キックを し 甲 
がんで 巧 If ようと する 巧丰 (ゴ t して々 かり 巧 巧， 


ヴャッキーのみ1149け。 3 ンボエ ルポー (P 
P ウ 尸） などの 中 曲！ 巧 P を 由す と 巧 ホせ てで ち 
がー ド させ、 こ の 巧ィ 巧ち じつな 1 f & 巧 注 占 qns) . 
柏手 cu：6i キ 。ク をし やか {ん だ W も コレ だ* 


た ガサ ターン 化が 
日邮 おを しめる/ 


バーチ ヤファイ ターを キャラ 解説 編 


コシ ピネー シヨ シ £ 自 なに 揉る 巧 

サラ、 ラウと 化 ぷ村巧 キラーの ジャッキー。 特に エルボー かを あま 
る 多 おな コン ビネー シ 3 ン巧 g は、 一巧 にしで 巧丰モ マッ K じ 巧め 
る 力を 巧に おめ ている* 巧む まから 上が ままで おのめで さる 1 人 だ* 
を 伽ら、 まずは こめ キゎ ラを 巧し おんで みるれ ルみ* 


■ 夕 > I 


[我# ii じついて！ 

サ うと 同じ <、 ブ J トス- リー 
ろ 巧! み齿し たを ホ]! を 使いこなす 
ジャッキー。 しかしが めよう なな 
リなまがではなく* 上段-下段 巧 
e を コン ビネー シ a ン て 111 り 出す 
フェイントを jwi している よう だ。 


I ジャッキー* ブライアン I' じつい T] 

を していた ブライアント 玩巧 だが、 
巧は を まより らまに 巧 ホを 核 も 
一ぶ レー サーヒ な も b の 

MS で 大事 かに あった 巧祀 I い、 
ピリ を 度ね で 治 life ?)®® を抬 める， 


巧 

巧 


•1 のみな かも ピ f 王 &、 みむ 
でち キいか ない コンビ: tt— シ 
田 ンを拉 お ii を^て いら, 
馨リ — 十の あ るが ブシユ *、 ン 
ブーキ y ヴがわ T がか 叫庙ん 
か从) 化 巧む が t け奶’ 姑い。 


短 

所 


が が ぃ.) いいは じついつ いが 
4, 功が バター ンが IIU ^ じな 
り がら ^3ンボエ.化ボースビ 
ン キックからの ホ f もな ど)* 
善け を; 柳け ごれ 古と が 0ご 
1 1 ■やすいが 没に B け やわ、。 


MCXY 

W 打 打 X グイ A 了で 


BRYANT 


[AM 己 巧 ボ y 3 ン のな 5 は、 かな 
〇の自 ■ がです * 用と 比べで ちモん なじ 
as ない と 》 います， ボ U ゴン P を！ 3擁宙5 
ちの « 田を、 な とん ど すに 再 S し ホした , 
レ か レ、 晒 ち ボース の 届 の巧请 では. テ クス 
チ わ 一の 巧 5 でかな 0 巧 巧し でます， 


キヤ ラの 
巧い やす さ 

_ 

が〜 1: 級 巧 向け 

巧の 巧 さ 

慶) 

巧の 巧 

感 


巧, 


ジャッキー の ダウン 巧 » 


OBh 


夕乂 — 


ダ ゾ "一 


が- ジ 


巧 巧 直前 大 特集 


A 


A 臣 OUT 对 § トバ— チヤ フア イタ- 



す— ジ 


グ プル 

KU ン卞 リク 


スラ イサ I 


タツ シユ 

A ン マ— キ名 


スラン-^ 

バックナ-^^^ル 


® 龍和 ク 


n ンボ H ルボ— 
rCU ン 千ソク 


バン チ KtU ン 
す リク 


巧 


[巧め 度ち 1 P..V じ-チ/ K … キック /G … ガード/*'-’ レバ _卜 入れ々/ む-心 パー を ほ < 入れ 古/ + …同巧 巧し 0* コマン ドはすべてキャラがホ向さけ]#^(^らのけ] *ダ户_ジ^^ 
犯が がの 最 なのは を IOD としたな 化です- i た^なの HE 巧の J« いほうから A、 B、 C としてい ます • なわ、 巧 梅 ホは 忠= 化ち ホ •ー ト\ を= しゎザみパードト示してい：（ す。 


























バ—村 ファ イタ-全 朴ラ辭 説 編 I ぶ I をぶ f 夕 

せ 巧の バ ンチや スビニ ン ダい’ ック ナツ 


のを* 愛ー ブ- ® * 


クルの ようじ, 巧ね せて わいて. 上下 按じ 
巧 ちわ け 巧 おな ホ わし 巧り じむる を 彩な 
コンビ ホー シ a ン をが わう， パンチ ロー 
ス ビン キック ( POK ) k スビ ニン ダ n — 
スピン キック （ OPOK ) 力 巧 巧) だ。 


⑩ ^ ♦ 1 

—- ぞ 

盈击 な！ 



シャッ キ ーの コン ビネ ーシ ヨン j よ 中を 
巧 S と 上段 卿 tm み 合ゎ さって いを た 
め、 し やがん でい る 巧手 はかなら ず 技を 
くらって しまう という 利 おが ある， 傅 こ 
を 巧ず 方のは エ ルボー ス ビン キックに > 
P K )。 巧 P や ホ 制 巧ヒし て 巧いたい* 



スラン トバック ナックルは 巧の 出が ホ 
常に 法ぃ 下胁 がな ので 、 がに おすと 
まず 当たを。 ここから ダッシュ" ン マー 
キック じつ たげ るか、 □-ス ビン キック 
にす を か. それとも ダッシュ 巧げ じつむ 
け 古 か.… み々 となを 巧り おそう。 


よりぶ じ聯 つため じ/ 

ずるの らいいが、 をえ て 回し 泌リ 
系め フ ェ イン ト巧で 田す のら おい。 
カウンター 51 いめ サ マ-ソル トキ 
ック （な K ) や ダブん A ビ ニン ヴ 
キック （ KK ) もみ まる t がしい P 





ジャッキーの 甚本 B ま 


がげ に 反^を, n ザな 

コンボ エルボ^ (ドドウド）'ダッ 
シユ /、 ン マー キック 
ン トバック ナックル （り P ) を 巧手 
よりを に 出し、 た I 法 巧に これらの 巧 
を巧み合わせて出すのが左《^と なる。 
これらの ほは 巧 振り さえし なければ 
(つまり、 ボード されても いいから 
巧を 当てさえ すがが、 ジャッキ ー(» 
はまず な 巧を をけ ない。 をに これら 
の 括を 巧手が くらったら I すかさず 
ダ ウシな かを。 相手に まったくな# 
のを 化を 与えず W づ閒 I さ、 二れ が 
ジャッ キ ーのス タイ ル だ， 


巧 衣 的な a 魚 巧 


巧な 巧で も I •分 だが… 

単体の 巧み 技で ある （コンボ） エ 
ルボー ス ビン キ。 ク からめ ダウ ン巧 
餐 だけで も、 十哥 すぎる ほどな 力な 
; なる ジャッキー, そこで こ 
オーソドックスな 巧玩 巧を 
沿 かしてみ た. ジ サッキーはよ け? が] 
カウンター を お V 、やす い キャラ なの 
で h じド山巧で二れらの^0£^^を級 
g してみ るの もい いだろう 《 


巧 お S じ， 
こでは、 ： 


二の 巧 fUil 巧に も、 ジャッキー は コンボ おか ジトブ （ OOP + K ) からめ コンビ ホー： レ ヨンみ リ* 


巧を を お っけ巧 

巧 含い 力 巧け が f 、 g ホからの 
巧げ 巧-フェイス クラッシャーを 
巧え。 コンボ エ ルボー スビ > キッ 
ク は 巧が 巧々 当たらな L V ので こ 
二 は 手 亞 < ダッ シユ ハン マー キッ 
ク •ダつ ン魏の t 煤 X ’ 攻めたい, 

4 + tl4. >hj + pe + h> + 卜 S + P4 + 卜 4 . 卜 （l + h.f 

リンダ アウトを SI に 

巧 巧と もじは 立つ のが、 コンボ 
ェ ルボー ス ビン キックと ダッシュ 
パン マー キック じよ る许し 出し， 

り ングの 幻 &( こ 迫 L お めら れた啡 よ、 
ネック 了 リー ホード □ップ で 陆爾 
を 入れ 巧 走る 二と がで さ 右ぞ。 


巧 3 

出 レ 巧 

ヴ>«—ジ 

P ■由 


パンチ サイド キッウ 

性 < で} PK 

"が 

を、 起 


巧 ンモ瓦 ビシキ ック 

PK 

巧+闲 一畑 

想、 必 


バンす- □'— ス ビン 耳ッウ 

POK 

巧 + 巧！]— 孤 

思、 ぬ 


ブ、 ス h ' レー Es 

PP 

It が 

掀ぬ 


ダ 了 ルバン チス ナッ 了 キック 

PPK 

№4 

祇校 


3 ラッシュ ピス ン シす 

PPP 

1!38 

狐必 


コシ クク ナックル 

PP ゥ P 

ItA 

祇必 


3シ；《：エル讯^ 

PPOP 

ffM 

⑩ 


コシ * エル 讯ース ビン 年ッウ 

PPCFK 

ItM 

な 


五 ニン ヴ K ック ナッ ウル 

た P 

巧 

瓶の 


ブ ブル スピン ナックル 

• kPP 

"か 

孤の 


? ■ビ ニン ヴ でー ム 丰ック 

CPK 

巧 + の〜 W 

孤必 


ユビ こンヴ 0-3 ピシ 丰ッウ 

■: P 与 K 

se + m-m 

核 


5 イジ ンヴエ ルボー 

み P 

30 

面 


.王 ルボー スビ ‘バ丰 ッロ 

-■PK 

做 

あ 


ス 9 ント バッ ヴ干ッ ウル 

•vp 

巧 

必 


ス ？ント〇— ユ ビン 申ツク 

な POK 

扣 {却〜 W 

必 


卜ー キック サイド 

{达く で) な KK 


⑩ 


二ー キック 

OK 

況— 

を 


サ 3—1 /ル トキ ゴウ 

な K 

な 

⑩ 

> 巧手の 巧ー ドモ H す 

卜ー キッウ 

なに*&巧[巧くで）た 

が 

⑩ 


タッシ ュ A ンでー キック 

が K 

ぶ 

獲. 

ド 中 A 占 巧 

：! ビ ニンク キック 

K + 扫 

巧づ〇 

场 、む 


レッ ヴス ライサー 

* K 十已 

巧 

必 


ブブ ルス ピニー ヴ キゥウ 

KK 

ttfl ] 

感 


王ス 5 ■— ブ‘ 'ロール 丰 ，リウ 

け OKK 

4 D 

趣 


/— サンヴず^^ボム 

P + 百 

の 

必 

■上 良 A け 

スヴ S ゴ; — 

(肯 ホなら） P " K 5 

00 

Q 

# 上 RSft け 

みック 7 U —力一 

なが 

90 

お 

* ガート 中ん た 巧 ! 


ジャッキーの 固ち 巧 U ス h 


こんな 時は と ラず る巧ジ ャット お] 


(量 まねし おり 己 段 


バン チからの おげ 


©/、ン マー キック 日 段 


再び スラン ト じごな ける 


タツ シユ A ン マ- キツウ 


スラン トバック ナツ か レ 


エル ボー スピン キック 


す 〇： 二 PK と 入力 


巧 ホの 占!* を ガード 


巧手ち 反げ せる 


下田 回し R 口に 


上 ほ バン チから 


パンチ ス ビン モック AP 2:2 日の 王 わしな リ がん 
K ) や 3 ビ ニン ダ ア—ム つおんでいる巧丰じおゎ 
平 y ジ C P と V どか る タィミンブみ^^^でじ、 


カゥンタ—でん古と-- 





ウルフ やジ H フリ— が 巧 至； yiSi 窃で 上に パンチ t 
ぅ バン 于い をを が 当 了 1 すかさずみ：^ タブ 
けがを いのに い ホック ブ リ ー か J か 巧め バ A 于 
打—/^ のが n ツ. ^たれは主ず巧^?^-る 



Tl - i ず*- ス ；二 二 ，\ グバ V 夕 ず かさず， ブ V - シ J " > ッ 
ナック P } i... Ill I モッタ：：：：： で^, V ? 
キック ( r . ちを カウ A お 巧が がち 议 やら-—' た 
</1 で-当て pf - t かサ …… はぅ じと ょ‘. い 



発 巧ち 前大 9 UK 


A 


A 己 OUT 别户 A— チヤ フア イタ — 


ジャ 占— の 器 巧け けど ■ザ-ドして いる 喃キを ザの 
にかく" デ ぜひ 使いたい W よ 命-中： ず 巧 引に ミ 



ラッシュ 巧夕 

スラ A 卜 からの g が 


な ¥ 巧 

巧む ちからの 連 怖 


モ利お 

上下 役の 巧ち わけ 


回 巧 巧 ◎曰 巧 因 回 □四 励 画の 巧の 巧の 回 ◎巧 巧 ◎岛 ◎◎巧 回 回 固 
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た ガ サター ン がげ 
即日 拾を しめる/ 


バー チャフ アイ ター 全 キ申ラ 解説 編 


なフリ -施齡 ，特脱 


巧 逝 系を うまく 化え 

枚き が埋い ジェフり一は、 挽 e お 
换 Hi による 巧 防が 苦ち 巧ち な 曲 
をい は ダッシ ュ エルボー や 王 ルボ^ 
了 ッバー が 思く 間合い、 つまり ダッ 
シュ i 回 ちょ っ とで おすの 1 まじ 巧び 
這め る 狙 巧 だ。 巧手が 巧 かしら 巧を 
を m りしたら、 一^^^招み込んで7ッ 
バー ウ おげ をみ めら れ るよ うじして 
わこう， 巧に ダッシュからの スプラ 
ッシュ マウンテンを マスタ ーずれ ば、 
が 率は ダンと アップず る も 

am swtaHsirw mjt 7 主 

を—' 

す夕 

をを 

華ち 

直の 

ミス 

をを 

t 


I 


7 


ジェフ U —の ダウン 巧 « 


しやがん ど 相を をな たせ i 中段 功 巧 ■スマ ツ 
シュア ツバー (幻 PJ から 巧 R で アツ パーを!* 
り 化す コン ビキー シヨ V •肝 惠し な: がら アッバ 
— をかず ので、 見た目よ リ ゎリー チが あ々。 


中 技巧) か 〇卜ー キックな， g 上から 吊 巧を 巧 
リ下モ ず 2 f がが しかし、 スキ々 をので WI 
化に ガ ー F されて しよう。 卜ー キック. ユプラ 
ッシュ マウンテンの 7 ェ イン ト巧ヒ しで 巧 わう。 


いわゆるが M り。 峨た 巧ピ A 很の おが 
め 法 L 、ため、 巧丰め 巧が をガー ドし たみめ 反* 6 
巧と して 重吉 する ぃ 正面て Vi ン チの n ちを いじ 
なった と# なピ h 、 これで 力 9 ンター を 化え る* 


I ジエ 7 リーの 巧# け （P+G) •柏手を い 

: でたん j れ上 けてから なみじ おれ & たため， り 
: ンブ サイドで 出す と リンブ アウト fl* ら じむる 二 
: とも あ 柏手の か 公を かわした とを じ 巧 わう。 



ホ し* から一 レての ヴん 中段 巧》 
のが^了ちを^け&むダッシュ ， エルボー わ - 
P ) の3ンビネ-シ3>巧. 巧 キの肚 を 上がり 
じ ■わる 巧れ w 々 な 巧ので 巧 も 古 度か阳 巧 だ:. 





かも 巧 W な‘ コマン ド 入 わで iU ± かずを コマ 
ン ドは レ：？} でも 化せる ので 、 任 近が で 下段 
バ> チ テイ か レア ツバー {« PJ mrv 
L 、つのが! じ* 巧 [すて しまう こ £も あを. 







表 快な おげ 8 で 《 巧 讚 甘 お 

巧手を 巧 引に つかみ、 ホダ 乂ージ をち えを 巧け 巧の エキス パート。 
あ S 置* S キャラの ために わさは 进 いが、 巧 お 巧 や 巧 g 系の 巧 ガ结力 
なので 巧 U 込むな どに そのな なをを 巧ず る, クイック フブ ごードを 
巧い こなし. ス ブラッシュ 7 ウン テンを 巧め ろが 


[バンク ラ チ オン じついて 1 
ホ 巧 口ーマの 時 ft 化巧 を历る 
巧を ホが その 由 a を 巧 う 二と を 目的 
として 巧 法した 格冉な = モの荣 は 
苗け 日 ホの 可 S い’ I 切 も 巧ち 巧 
し-投げ-泣め 法と しと いった 巧 
のをを のの 域 ま でな めた t のた 


長 

巧 


♦ j がか U か’ が 化げ み 干うよ 


々 んぶぃ い） ル 7 i は W じ)。 

巧 

WU 报 だん のがの けの い, 

♦た キヤう 中ム it おおな 胁 f 

巧 

巧を なつ。 L みが / a づ 1 けら 

け (化 わる j か (をろ。 でぃ 6。 



[ジェ 7リー， マブ ワイルド じついて】 
を® が)/ シク ラ チ オン 1 ニム かか 
された 访 は . ホ 顔を 當 みながら お 
学で 巧を 进 いた。 と 二る がみる 日、 
椒ま凹 巧な 人 W しがに おを 巧な さ 
れて しまう。 A じ 出々 がを 紀 ます 
る たれ 彼 [巧ぶ 出 ti お m でる* 


♦#.けか付がかこがし ||1'を 
W はを レが みこ ||| け t がち U け 
る ことが をい。 I "! が L 巧い* 
•パン 于を がかく 化 古 と 
化が? ^ 千 ヤンスが 化り、 い？ 
な A みめ パ。 i む 立* 




〇 な PP 


か 4 D 





フライング ボ デイ フ レス 
(ライデン ドロ ツフ） 


り 巧 3¢ はを ホ この Jg が] をが みる フライ シ 
ダ ザ f すブ レ,' ホな 巧。 ヒッ ブ^；5^が 
巧 早 巧を のう イ デン ドロップた 大 ダつ 
ン巧 巧な ホされ て ん橄卜 あけむ い ザ 


1 奇玩 なお 前 おいでが + G 




化ち からの 巧げ 巧で、 その ダ/- ジじ A プ ラ; 巧 しゃがみの 巧 (巧 L ジ 王: 7 り一じは しでが 
ッシユ 7 ウン テン. ジャイアント X イン ダと ホ； んだ 巧手を つかん 巧が 化に も あ 壬 ■力 （ （アイアン 
、i 领 さ。 Ills 曲 あでは ホダつ パが が 二め 巧め； クロー 化 P)、 マシン ザバ ニーり 7 卜 に々 K) 、 
嫩二 入らなかった 化 サター シが では;、 をめ だ > > ゲ /— ジ I シ巧ー ボムが一# だ* 


ウル 7 巧う A ブラッシュ マウンテン [. * 
P + K } pP エコり一めみ. 卜一牛 ックザ さた 4 
と （だ ー ドされ ると デ jO 面をいじ0^卜库な、二 
のな が 入 4 コ > ビネー シ a シ なを 巧って いる， 
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[巧の 度 方】 P ." バン チ/ K … キック / G …ザ ー F /* …い <— を 入れる/か "いで一を 巧 くんれ る/ +’.- 巧 時 押し 【か コマン ドは す〜 て本ャ うが： 白のを の 巧の t ■のて す} W ダ y — だの 田 I 
HI ジ1 がめ* みか i をの 日 としたか 巧け， また t かの gffl ホロ か、 ほうからん B 、 Ct してい ホす： わ、 巧 W ぶは 毎)- 立 も ザード. 尼!- しでが み ボードを ホして い ± ず。 



かー ジ 


がー ジ 


ダ? i ージ 



JEFFRY 

一 H M IT て TT 


McWJLD 


I 占 M 2 冊 Hft 巧 柱] 用の シエつ U — (0* 
な、 g おじ ポ y コン 6 巧っ!: 巧って あで ま T 
か、 たが サターン 班では、 モ 5 をい かないめ 
て 湾 田で るのに a 巧し ました 4 友と > 及 ¢0 
呂で たな It と = ろです けと* 1 P のちの a ち 
しっか D 巧 0( してます ので 見 て C だ 古い。 



■い〜 ll 級ぶ 向け 1 


感 

をのが 

® 


凳巧 面前 大巧 篇 


ALL ABOUT 


才—ル V 

ア さトノ 


.チヤ ファ イタ* 


A ワ^ — ボム 


:ヴ クブリ 


ヮース ラム 



ダブル アツ A - 


A ン tv- 


si キ？^ .§ ラッ 
シユ fHVMhJN 





















リングアウトを 引け 

祖 手を リンク 3 B じ 追し 相め たと 
か 壬. エ ルボーアッ パー やエ ルボ 
ン マーが 巧し ホし 巧ヒ してな 
巧め，. をに リンが 衡 こちい I 吉 めら 
れた ときは、 巧が かた？ V い/クフ 
リッ ブを 巧っ て一^ おを 巧ん 

■ a + 卜い +い+ 卜 4 + い + 卜 4 +い伞*4 卜 i + u 

よりぶ しく 勝っ ためじ/ 

巧手の スキ をつ いた ス ブ ぅッシ 
ュ マウンテンら いいが、 相手 じつ 
ザと し かがませ てからの パワー ボ 
ムや アイ アンク □- といった 対し 
サ がみ 巧げ 技を 巧って みよう。 巧 
をな! をつ し ホ掛 f で 巧め る 二と。 


バー 村： 7 ァ が-を 朴ラ辭 説 編 强进 r 进？ 




日 OD ほ 築し める/ 

ジェフり 一が ダッ シュ すると、 巧手 柄 
^ 巧^けられ 4 の を 防で ため E こ 一巧 しやが 
んで < る。 そこを 化に 巧んで、 中段な 巧 
の ダッシュ ェ ルボー やェ ルボー J 、 ン マー 
で 巧た. カウンタ - がみ まると ダ ブルア 
が卜 がが 55 i じつむげ る 二 ども 巧 能 だ。 




ジェ 7 り -の常 お手發 が、 こ の ダッシ 
ュス ブラッシュ* やり ホは一 巧 ダッシュ 
したのを， レバー をな* 方を じ 入れて 
(こうするとし ゃが みながら ダッシュす 
もが )ス ブラッシュ コマンドを 入力す る 
どい う もの 。 M を いら一 3 PU 二な ま 壬 も 


柏手が しやが む 


J のーボム 



巧！ 系の キが巧 たを 巧な もみり ぶす と、 
さすがに » きも 坑 まれて しよう。 そ 二で 
奶こ 快いた が、 しゃがんで いる 巧手 
を投 ける 林み 巧た ダッシュからは パヮ 
- ボム （〇ド十1<十日)、径ぶ巧ではアイ 
アンク ロー ( OP > を ホす とぶな ずを， 


巧 否 

化し 巧 

タイー ツ 

RS 正 1 

S 巧 

中 

すか クル ‘ キゥク 

PK " 

固 

か© 


旦 

ヴ ブル ナッ クル 

PP 

わの 

がむ 


る 

しを， ？ ッバ = 

PPP 

わの 

ゆ 

♦宙 辛ち » 引に 立たす 

み 

スマッシュ ア^バ— 

戸 

お 

窗 

* 巧モ iMf — ド ちかす 

ま 

ヴブ J レァ ゴバ〜 

*-.、 戸戸 

闊 

想 

» 柏 年め: tr — ド モ开す 

白 

ヴッシ a ゴル*— 

- P 

の 

⑩ 

: 申の 方ー ド: S A す 

巧 

エル 术 一73 バー 

PP 

It の 

饱 

: •巧 壬の 巧 ー ドを 巧^ず 

旦 

K — モック 

K 

な 



を 

ー キック シヴー 

■KF 

hM 

⑩ 


巧 

yip ンブ ン 了一 

{ホ ジ f ンブ上 W 中 ) P 

の 

魯 、必 


か 

y でン ビン ヴ す ッ クル 

{ホ ジ* ンプ T » 中) P 

巧 

が© 


化 

二一 了 タック 

が 

巧 

を 


巧 

パー ティ 巧 ル T ッ バー 

> P 

の 

@ 



エル ポ ー A ン マー 

‘ こ-‘：:: 户 

帖 

値 


巧 

''バックつ y - リブ 

P 卜 G 


む 


巧 

* "バック 了 y - 力一 

. USiS から) P+G 

m 

む 

* 上下 S ： げ 

か 

パ 3 —ス ラム 

-っ P _ 

巧 

必 

» 上 ma げ ： 

が 

ボ ティ ーリフト 

而 ’ご’ 1 P 

ぶ 

最 

♦上け AIT 

■11 

スブ 3 ッシュ マ クシ ♦ン 

>3* P + K 

の 

む 

* 上田 夕げ 

田 

h — キック- 17 9?シ ュ 7 ウ: ン 

クご ィ户 + K 十 曰 

おが 

む 

# 上 Pg げ 

:が 

?イ？ ンク〇 — 

•-P 

5 D /3 G 


♦い 化 口ぃ がが 

♦いか、で1^6^|#:: 

を 

巧つ一巧。 

... P + K . + G 

巧 


巧 

マシンガ V 二一 けつ!- 

バ K 

m 

棋 

♦レ P かんで りを™ 丰じ j 


タイプの には ウル 7 t 化 T い 4 キャラクターだが > 巧リ A 卜 をえ it Pjt フリー の ほうが ホール 
マイ f ィーじ 巧ん S 巧を 巧って い 5 ことが わかを はで W じ 巧手の? I ? &を 止めち ことめ で > モダ 
ッ シュェ ルボーあけ C PU 巧- 巧 R ヒ もじ 4 ます 5 は 中 だ* g 言な 任け をめ ffl をい を 巧め を パし* 


巧を を お っだ巧 

ス ブラッシュで ウン テ ン とち! じ 
ダ パー ジ占巧 ■えられる、 巧を 投げ 
か <ッ クブリー カーを 祖 おう。 ザ 
ャ ラリーを けを 巧う のなら、 卜一 
キ ック- スア ラッシュ マウンテン 
を 巧 巧から みめて み るの も アリ だ 0 



ジェフ U —の 基本 B ま 


中!!! H ! 阶 いを 常に 保て 

ジェフり いを 目 巧すなら、 ま 
ずは f 巧手が どんな おおのと をなら 
ス了 ラッシュ マウンテンを かけられ 
るの々、」 をよ く 知る ぶ 巧が ある > S 
本 的には-. r 巧手う がを 空振り したと 
き、 (を ダ 〇ンな 巧を かれした とき、 
覆 ダウンし た 巧を 古 嘴は な^き 上 ボリ 
をした とき‘ … 一 こ ういった とまは、 
必ず スブ ラッシュ マ ウン テ ンを かけ 
る ことが でさる チャンス ど。 ダッシ 
ュ 1 回で ず ぐに スプ弓 ッシュ 由饼ま 
る阳 合いを 巧って 巧手を 巧 制し 突 
進みが 乃 級 t を 時々々、 ら めて 助おう。 


巧 表 的な 遍« 巧 


'が 逃 系 アッパーを 多 flJ 

ジェ 7 り 一の 巧う ア ツ パー 系の 突 
化 巧 巧は、 巧が じ カウンター として 
巧え るの が 時な に 巧手の 化き を 止 
める ことができた ら すかさず スプラ 
ツシュ マウンテン、 巧手が ザいたら 
すかさず ダブル アツ パー じつ なける 
ク セを きじつけ よう。 追し キ T ちの エ 
ルボーアツ パー は、 うまく 巧 まれば 
IJ ング アウ ト膨 ちを 狙える はず だ。 



ジェフ U —の 固有 技 リス h 


こんな 時は ど ラず る 7 [知 フリ- 編] 




墳斑〇 上げ 己 


をス ブラッシュの 連が 


時 ジナ か b のて."- イ赛 おし、 の マシンが A , 

- 二— リフト U 巧 よれけ 二み ， T 



ホ 利が 一 

ダッシュから 巧 巧 巧 


巧が 巧 2 

ダッシュから 悼が 


巧夕ほ 

しゃがみ 巧ち 巧が 


巧た 目 a か い" ツ* 
プ；- 力- 曲 力-;?: が 


H ルボ— アツ."—々 11 .— ド カ— ンヒ 、丰 リンブ バ 
ア？ ツク C . K ) を 内つ ィツ 〔巧め 巧に ホ リす A 
ンタ— で 当て、' 巧モ$ プ キツタ ) 4 出す.' とつ 

かせと 巧に … ： - て戶 テ。 蹇だ 



ます’ 巧 ウン ブ [で タマ 

ツシ吕 アツ"： >-ipJI 

などのを をヒ ' V 卜 ' --こ 
T 巧 が？ めで 一; .' 


すかさず H ルポ— ア ツバ 
し すをと^を^^がぞ入 

る. ここは ダ プル アツ パ 

! でん. す 巧は となる 



ジ王 7 リ— たもす . J め； V,; 
巧 弦 コレまず'、 卜 -C 
キック' 卜巧 すじ 当てを 
カ クン タ—ピ と ダイ だず’’ 


すが さ. -f つで .V 卜を 入で 
すると： ? ^ブぅ ッシ 

: "巧 i 黄：： 人 巧の ク 
ィミ ンブ U かむ：： をの. 



発 巧 ■巧 大巧 箱 


ALL A 己 OUT 


才—ル 

アさ卜 / 


.チヤ ファ イタ ー 
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セガサターン がが 
の 日 巧 楽しめる/ 


バーチ 中 ファイターを キャラ 解 試 編 



3 g キック だが、 & 巧け > 1 を 目の り * づ がを 
切 戊 i 二 なって、、 古。 ち みに* K K のん わで、 
2*キックのイリユージ3ンキックとたモ， ス 
モ めない イリ ュージ a ン…の ほうが It 巧め か？ 



P PPK の コン ビネーシヨ シ で、 g をの モヴ 
クが中 のサ マ— V ルト キック じた も ホれ 
たぶ 紀左 ス午がなく反^1をモけにくし、 人力 
方 ミモは. i'P P P な K 、 ぶ iP P 己 K の 2 タイプ* 


サラ 畑 做 



強 Ar な 炎 遊技が が 戈 

スキが かないだ けで なし 反 がを 
まけに < い コン ビネー シ 3 ン巧 P を 
なを < 持つ サラ。 コンボ， サマー V 
ルト をは じめ、 ジャックナイフ キッ 
ク、 パンチ サイ ド キック （ P ウ片} 
な ど 巧お昭 としてら かなり 压れた 巧 

ただ 

がを い。 中で も 巧え るめ 化 がから 
保の 這 保 巧 ¥ である ダカ レジ ヨ イン 
ト パッド。 の じ、 を 柜 すなら、 この 巧 
を 法 巧で 由す どけて がて る t ち 手の 
スキを つく ダッシュ 做な 巧 意に 



ドドドの萬本コシビホーシ9シ* コマ シドめ 
入力ち-法 はり P PP 、 を P を P P なの 3 

タイ ブ がみり、 いずれ b 上 巧 J 。チ 3 巧の 連 化 
と な‘ も ではス キの かな しづが 巧で M 二 



I (4^ 


中が阳 P の 卜- キックから、 巧び中のの((^ 
サイド キ 7 ク〜 つな <*7 エイ ント化 巧 ホとの 
嚇 いちが J む 巧に 巧え 壬は も のた ものと 
して" >于 サイド モック （ POK ) んわも 



リー チが あり、 スキの ぶむ い 中が でかの 巧り 
上げ。 柳の 巧 S をが じた IJ す 古が 陆 として 
■ます & が* ッ丰一 の ダッシュ" ン マー キ 

ック ほど 巧 U が 占し \ かわされない ようじ 近！.： 


肺 T ちか 胃り じつな ■た サ 5 だけめ な 力 
な 3 ン ビ ホー シヨ ン4 ガ— ド さわても ほ ヒんど 
スキが なし 、うえ， 1 を 目 と 2 巧 目 めは がし ザれ 
ti 中 白 巧 なさ のがを。? tra * は 一 $ だ* 


. ■ 

3 防 巧餐 じなる バタ K キウ 


中の 巧餐 じな む げ K キゥん 沿 手の 巧 を 方 
— ドした なや、 目の 巧で ブ エイ ント ろ 巧に 二の 
巧を 出せば 巧 ウン タ ー t なゥ てよ く 当たを •巧 
お 化く スキ も かな L ので、 巧 « をモ けに < い* 


【巧げ 田 合い） ごな 戶 



プライア >卜 兄 あだけ が! でう、 通ら 拍け 化& 
L のに L せ， サラは ダ 7 シ a から 而 度か衡 ft 
法い ので 化 兄に よりが 化 おか々 けよう* 
コマンドが ダッシュから 6 i & の t な 力 だ* 



中泣 fc *^^ JV らの ifi # l に巧ったり、 相手の 旧 さ 
上がり じ ■わを と 》«ホ な; 巧 R を1?}1す を 中段の 
巧必 巧を， リングアウト お 狙う 巧ら 株た つ 化 
が- ドされ 5 £ 14?( & りより スキ か ホ か、, 


華* なつ シビ ネー シ ヨシび 轻 巧 

スキの かない コンビ ホーシヨ ン 巧* とその ホ 早せ じより、 $ 卸* な 
9 , 巧！ I とい ラを おな 货 まを すでに 巧 立して いる サラ。 人を の 秘密 
は 》 をの 巧し さと、 モ のぶ ホ 無比な までの 谊 なに あるの だろ ラ か… 
•A 巧 わまで も そこ モ こじ 巧 无る谋 巧 性の 良さち お 乃 だ。 


(巧ホ道じついて！ 

かのち 巧に し て 巧 ホな る舌过 S* 
プルー ス-リー々^おした. * 
つた < 型 を特 たな L '■巧 巧な を; た 
を わななり 巧を を 巧し なに ホを 
まみ モ こじ 瓜 巧の^ を かえると 
いう， ホ 巧に 実 巧め がわち である* 


[サラ* ブライアント じついて 1 
S ジ ヤツ キ ■■—の レ— ス ♦なが、 
ブライアント ー寒 6 科つ 巧 丈 なお 
まを 巧っ た 巧の 巧 拍& こよる ことを 
なった サラ。 しかし 事 件の M 1 E 中、 
巧 巧 ■[だを じ g 且 はじな ま fc さも 兄の 
ホ I なと してな おを そけ てし まう。 


0 

ち 

♦な 巧な コンビ =1、 ー シヨン じ 
よ 5 トリ ツキ ーな 化‘ ム 

短 

♦スキ カ t かなく t が) 化が 速い 

所 

中巧か巧を板夕 く 巧つ。 

W け かか パ. ダッ シー^、 

所 


ら蝴か 化4 か! ゴに t 寸 を。 



■パイ と lijJ じく おけ 秘) ため、 
ザ 週が か！； 片げ む视 巧を （ 
い と 16 ^〇キ卞ぅよ り k ぶく 
に ふつ 巧 i でさむ てし まう。 
♦- 化 ィお .) み 巧みが， ジャ 
キー よかん CT ' E い* 


m 


ネ 刀〜 卜-級 者 向け 




ジ サン ビング ニー スタンプ 
り W ジ サン ブ ニースタンで 


i 1111^ 33 巧 7^1 



巧から T がす〜 て 巧が 申 ほじなる な 力な 
ダウンな R， かわされる ヒ 巧 化に f を けら 
れ 4 たぶ は あ 4 か かさが ^ザ< ちを 3 
むかた かかわせ ?占い。 を 用した L 化 じ 


サラの ダウン 巧 巧 


技の 送を 


キヤ ラの 
巧い やず 立 


SARAH 


BRYANT 


[ AM 己 田 M ¢¢111 パイち モ 5 です サ 、かな 
L、 ボ U ゴン でな をら しいな 曲 じけ るのは 》 し 
かで たです* モれ から、 

の »れ 目は Rfl ま 巧 レで ます • 己户の > の テ 
ザインち、 用とは ホみ E 丈で ます サ I こ 
つちのを クタ カツ コい いと！ &U ますが …… 。 


吉ラ —ジ 


ババタ も キックの 巧 ホ- 
了 も、 か；；. ぶぶ ドて、 る 



堯巧 直前 乂 特集 


A 


ABOUT 訂 S トバ ー チヤ フア イタ— 


ー ド蔡- 

織；’ 

ネック ブ ui, 

ちップ 




. 夕を 

が 巧； 

着 I 

ヴ ブル 

ジ 3V ン h" ッド 



a 


[なの A 方] P . f ンキ / K ，- •丰ッ タ / 白‘ - イー ド/ ♦… レバー を 入れる/か" い':— を 巧く んれ る/ 卜 一 し 林 コマンド じすべ て キャラ が £ た)# の 巧め もめて す） W ダイ ージ めれ 
な£ががの>»7)^1をの化したが1|てす。 t た. 巧の 美 用 JI は* いほう か わん 6. Ct してい！ す， なんが 0ホ は®" ホち ガード、 を! = しでが み ザードを をし でい ± す。 












バーチ サフ アイ ターを キャラ お 説 編 苗ク 点 




ジャックナイフ// 



日邮ち 架し める/ 

コ ンボ‘ サ ■? ー ソルトと ジヤッ ク ナイ 
フ キックけ、 巧手 じと にか （岂て さえす 
れば反 巧を 巧け る ことは ない。 当たれば 
すかさず ダウ ン頌 もこ 巧 ち 込める 的で、 
巧手の 巧 巧に 合わせて カウンターを 化う 
二 とらで g る* ェ ルボー もが 巧 冊 化た だ。 



柏手 A ツ ラの コン ビネ’ シ ヨン を 西れ 
てガー ドを 固めて をたら、 バン チサ イド 
キックみ 卜ー キック サイ ドな どの フェイ 
ント 巧で ガードを 巧して いこう。 やや 曲 
をい を « してからの ダッシュ ニー み。 
‘! K )、 ー ホ沒み 込んで からの 技 げら 冷 力.:. 


巧を を おった I 巧 

巧が をる ことが でまない W 该か 
らが 去け 巧， バック ドロ ッ了 をみ 
めたい ところ。 すか f づ らい 巧ろ は 
つンづ C * がー ソル ■卜 < PPCK } 
や コンポ. ライ ジン ダニー CPP 
PK ) で 攻める の も 巧け’ し、 


リングアウトを j|l う 

巧丰 トリ ンブ のな ili 芭 しおめ た 
み をは 、 バン チが J や スキ 诉 ない 
コン ビネー シ 3 ンで 押し出しを 紙 
いたい。 卜ー キック サイドを ダブ 
ルジ 3 イン ト バッド iL 不 をめ レツ 
グス ライサーな ど 力み!! 巧 的 だ。 



バン チで 巧这 してく る 巧手 比 レッグ 
スラ イサー t^K + G ) か 甘 マーソルト 
キック、 ダブル ジョイント バッドて 电夕 
を 止めよう， 巧に ダブル ジ 3 イン トバッ 
ドは、 タイミング タ藥で ほとんど のか 巧 


よリ ぶしく 勝つ たが こ/ 

オスス 方 は h ウ ンター 巧 L のサ 
マーソルト キック。 ただ、 み 走て 
巧 巧は 巧 わなし 巧を 二 こ で 出す め 
も 巧 白い* 〕 ンボ ■ライ > ジング 
キッ クゃ ダブル ステップ ニーなど 
が、 远 巧技と しては 巧巧ピ じ?)。 



サラの S 本 B ま 


が 体の 逃標 巧が 強い 

サラで おうみ さ 成 いかに 巧手の 
スキを ついて ダウ ンを夕 文る かが ポ 
イン ト となぅて くる， まで 巧 巧を は 
コンボ. サ マーソルト （ PP ク片 ） h 
ジ * ック ナイフ キック に 1 K ) で 巧 
制しつつ. スキを ついて め ダブル ジ 
3 イン ト バッド り PK ) ろ％^。 
単発 巧 巧ら パン お、 イ キック [ PK )' 
バン チサ イド キック （ P な K )、 ハイ 
キック， ストレート { KP ) が 有 巧 
& これらの 巧 苗で 巧手の 町き を 止 
れ たまに ダッシュ からおけを 巧は 
巧 ホに 巧う- … - こ れで おらを をおう 。 


代 巧 的な 連 » 巧 


膨 からの 述惊じ 化 II 

g 古な ホ 巧 巧を 辑つ サラは、 そめ 
ホ 早い かき を 利 巧す る ことで 巧々 な 
ま 巧 ほが ア ーケー ドで! 巧 発 されて い 
る。 時に ダブル シヨ イン トパッ ドは、 
1岸目の酣了ちを空巧リさせ、 2を 
目 であ るが の 部み だけ を 巧手に 当て 
る …… これでい るん な 巧 巧が つなが 
るよう になって いる， ここでは ま 姓 
て^巧巧の巧'^«?3^を^し よ う 。 





サラの 固ち KU スト 
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出し 6 

ダみー ジ 
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巧ンサ A イキ ッヴ 
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バン 子 サイド 丰 。ヴ 

POK 

か 巧 
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yt ブ， ス仁 レー!'^ 

PP 

W 旧 

化‘ 必 
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PPK 

か。 

嵌 お J 
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戸戸 戸 

お 

可、 矿 


3 ン ザ- ライ y ンヴ ニー 

PPPK 1 

か E 8 
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3 ンボ- 甘 7— y ル 

' P 戸い K ! 

irao 

一— な ' 


コンボ. •ライ ジン ヴ モック 

戶 PP'-’K 

が S 

…が . 


ライ y ンヴエ ルボー 

百 P 
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夕 3 ル y ■イン ト バッド 

'二 PK 

が 占 
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ニー キヴク 

な权 
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瓜— 

1 

1 

ザブル 又 テッ ブ ニー 

: KO K 

か ra 
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卜_ 午ッゥ 

vK 1 

が 

汲 
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トー 午ッヴ サイド 

OKK ' 

お 
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1', 

イ リユー ジ 3 ン モック 
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, 巧 一 y 王* ック 

* KKK 

m I 

面 

.1 

, 占1イ 丰ック ■スト レー ト 

KP 

H 38 ! 

脉必 


' 廿 7 — y ル トキ ッゥ || 


SD 
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*« み C づード g み f [i 
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ダゥ シュ ニー 

。ウ に 

30 

を 

* ガード 中 AAW 

レゥヴ スラ イサー 

♦ K + G 




エスな 一 3 1 石ール 车ック 

氏 

巧 

盛 


つ ny ト ユ—プ レツ ウス 

P + G 

a 

む 

W 上 R 田け 

バック!^ ロップ 

( PI 9 t から} P+G 

试 


> 上 下田け 

ホック ブ U — 力一 

ウげ 

巧 

© 

K 方 ー ド 中ん 乃 巧 


サラの の 巧技め い ■(つかは t 入力ち まが 巧 サイコ ■かな 在ず を。 7 う ッシユ ビス トン パンチ t コン 
ボ. サ マーソル ト はちべー ジの技 WBi を 見ても らう として， コンボ ■ ライ •> ング午 ックは PPP 
な K のは か P P ク K で b 出せる よ うじ なって いる， また、 サラに じ コンボ 始 R ジでプ が 巧 a する。 


な/な 時は どうずる で け ラ お】 




©足 巧からの 連な 


奠 おり 上げ 己 段 


をら じブ ウン 攻 » 

@对 


抓と わが W 。/ 


田 》 に 技を A 力 


キ 制は 

な 巧を をけ じ <ぃ 巧 


巧 巧 巧 

巧丰の スキを つけ 


巧な の ひとつ。： 【 
.み葫贺^!^ょリ苗ぃ 


わ ウン タ— に；；： 4 れゴ 立： W は 
& が ダウン 功 年 もまみ々' 



桑のを お ジヤ .ク 
- K イ 7 キック や ダ プル；： S 
马ィントパ ッ^*4'^^^てて 
ダウンした .甘 




小 ダで ン 巧；...... た ジ .卜.\ ビ 

A ク； つ でん i 
力つ ンタ— で 入れ， け 1 ず 
かわせ；？ い 巧； 千た 



P ウ .パ- 夕—が 巧 王 ' た J ,， 
ダ 了ルジ ：ゴィ A ト バリ' ド 

の？ 右 百馬别 U ) W 又 
つて 巧み： 字いた. ‘，‘.' 


すか 占ず ミラ I た ュ半ッ 
KK )" すると — 
を 目の 丰ツタ が 当たみ ■ 



卜—キ 女 か ィ ニニから み-」.. U ダ 7 ンな 

: K 担のを 奮を 老巧め，；： .け 3 にみ 爹ュ 


おム してみ た I を 日が 


谭 いた 巧を に ミドル 


巧よ & . 丰ツク が 引た むこ ど-! 



_:ん たなで をけ た 与-じ：； 
い か-1;*い人し い ■ - 



巧 ffi 直 お 大特施 


all ABOUT が g トバ— チヤ フア イタ 1 


反 g 巧 

カウ A 夕—を 巧ぅ は 


の 



















セガ サター ン 版が 
E 邮 倍を しめる/ 


バーチ ヤファイ ターを キャラ 解說編 


を 本め な PP P K コン ビネー シ 3 ンのバ リエ 
—シ 3 ンた 巧みの 巧#* ホが がに なって い 
るの 占 ■ m . ただし、 辛の户と片の向じ^^^?5 
スキが あるた め. 没 けられ 4 ことん ある， 


パク おしながら なつが 4, 中 で 柏手 
のを 出を かわしながら 巧う ブッシュで 巧づい 
てからい# りこれ を 巧う と、 技げ をな ク たと 
的 it いして 巧夕 した 巧手に うま も a たん 


カゲの； I 苗 巧 •特巧 巧 


中 拽攻谭 はかない が… 

トリッキーむ 巧を をり きつ カザ* 
泣を 巧い こ' ぶす じ I もます pf 也の キ 
ャ ラとは まったくを う战 まを 要 巧 さ 
れる キャラで ある」 こ t をよ く 巧る 
かまが ちる U を じ 紹介した なかで 特 
じを 用したい のは、 旋錢り と; 布が 抑、 
そしてが まピ がが n ちの 3 つ。 島た 
目が Jft 手が i 端 册^ は、 ち 巧では 
1 回 由す かおさない かにと どめ て お 
こう。 拉 々勺 § 走る 凹 巧 堅を は‘ 

し 々'[二相 手の ス キろ气 ける かが カギ。 


ま ；: 

わン 

をプ 

P 

しん 
内 4 
えめ 
むで 


カゲの ダウン 巧！* 


巧 巧 巧 ひ をん どん 
(巧 a ちす か) {巧 闻 e ひしよ 5 げち) 




中段 巧 巧の ホない カゲに とって、 この 巧は と 
て t ■ぶ S か 没 町を 巧た す ： 乃 ウン ター なかこ 惟 
うこと で 沿 手を‘ 占に 巧 かせて わん «け でかた 
が こつ 化 * て^を 巧 しやを 二と がで* 古の だ。 


II を 法と し/*’ がらの 下を ちわし 巧り* 

が ホな りみ 古 ので、 巧 半を リ > ダ サイ ドへ 巧 
しやる じ ijaa め 技， 肝 巧ん 化 注な、 ぷ巧1 り 
な-どから つか 巧 が ち ija かこ b 巧!; 1 4 。 



なた K 


如 


Jg か^ 立 


的 お々、 らお 巧へ 夫 さ < なね Ji がる 巧 当た リリ！: 
e ごれ 版い [二 ょっては 巧; 权ガ 

— ドを K いて ダィー ヴモ みえる こと A 巧 化:. の 
泌 お居さ 上がり の拍 M を 化う ヒ さじ も か h れる • 



相手 モ芭 I かか! 巧が こ W らん 宙に ほうり 栓 
この 泌 はな 巧り t BfWBK り 、 ■nWItJR 
顯じ 出 L がら t 巧 も ヴ パー ジを 巧が し 
たけが ム 3 T ヒ旧か 二胞 (3 曲を 巧う といし、。 
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【巧の a 方 J 戶""/1>于/^.，’キ7 夕 /&，- ぷー ト -/♦--- レバー を 入れる/む… レバー をる <： 入れる /+ …田時 j 甲し 林コ マンドは すべて キ 
化は W 持の 最 なのれを 做と した れ g です。 よた、 化の なけ « レ 、ほうか b A 、 B 、 C t してい 王す* む お、 巧の 主は® ■立ち ガー ド、 


I P+K+G 

1 JjA , 目 加 ~ 

/ 一 —- 


诚け IH さいで ） P 


み 


が 


[ : Ptf ■ 


ホゲの グウ;^ 巧 巧は， 巧 •干との 拍 H じよ 
っ て：! 出る な S い 巧 由、 >^30^ 
巧、 化 巧旺 が. スキが な’' ■"> はやを 
の 吊 I みの* <. せ CJ な货 され 电. 


キヤ ラの 
使いやすち 


い〜 [; 級 巧 向け 



PPP こ K 


肝 田 


1 

す 


tAMEHmRBRi 3 ヴ は. ■面げ IS れた巧 
の する のじ S 巧し ました。 それ か 
ら I »か いところ で* ラと、 在の 巧无モ 2 つ 
じ n っで 足 a らし < しで 左 0 まず。 1 戸 、 e 
P と t . ちゃんと B ので 早 （ i 戶は ‘甲< 、 
呂 戸は } ちし ゥか 口と 两 a しま レた。 


巧の 盛な 

@ 

巧の 巧 

@ 



しゃがんだ 巧な からの $ わ レ 31 リ。 中 授か g 
だ 6 巧たい ¢1 巧れ る ヒ 当たらな L 、ため， 上 泣! ぶ 
tf じ 巧い。 度を JII で P P P K な‘ ビ を巧っ でち 化 
し T をた 沿 手 して 巧う とよいだ モ う。 



古 巧 £ してから 下 ISi わし 巧け を K を 巧 
さな けれ] ゴ たたの 机杞 じなり、 ：2つをが用す4 
こと で 巧# をの® さ せた リホ吊 巧 i ^：； をせ か 
けた If という ■?! イン ト 巧と してが 用で さ 4* 



巧 平を なみこ 巧す ようにが 于古仿 わ ゲの括 
け 巧の 吃 かでは ダィ ージ がを いほう だれ 巧キ 
がが ちじ K ぶため" ンヴ サイ ドで 巧う と卞め J . 

: $ ® 巧り ング アウト 切 旧え るが 悼が もる。 

t 号が 石! 耳を の 巧 のん めて す） * ダ パー ジ のな 
必 ■し P がみ ガート’ ■をして います 


リ シグ アウト 房ち を 狙な キト ラ 

パー乎 トフ ァ イターじ S 巧ず る キ巾ラ クター のなかで e ち特 巧な ち 
な、 モれげ カゲ だ。 さ レい 中段な K と议 g 力め かなだを な な コン 
ビネ ーシ ヨン 巧 ¥ で 巧 5 モの ちは、 一排の ブしイ ヤーに ffiu 人 a を 
持つ。 テクニカルな 拍 巧を 巧 巧 るれ るので、 上 巧を 向け か？ 


t * 货ぶ荣 巧 じつい T ) 

楠 S の 原ち でみ り、 モの g 巧 的 
な 巧を 時の 支が A 巧れ たと 言わ 
れ るな 巧め 好 A 巧 可 乞い"。 職 
511まのん この 手ち いとなび のを 
二 $ 巧れ が 手 を 括んだ 巧 しのを あ 
にな ㈱ お それ A 峭 一のを だ。 


長 

巧 


い 年* S , 


[がか じついで】 

L 巧 十け がん 本を ■お ま 
化 •年が •せ 3 ん すべてが なじを 
まれ 民巧^7^巧じ ぶみ 1 գ ’ 
として おされる 人な であ 由。 巧の 
胃 こよって «« した aimn —巧 
めな » を すを ため.一 人 ホに 出る。 


近が を はじめと した. リ 
ンダ アウト。 よ 4 う 城 おが 
化え 4 ム はを 巧 n ている。 

♦ f けがが" いイ とけ [よ 
M じ)、 卜け リキーじ 巧え る。 
♦ジャンプ いが .ホみ &, 


八 

巧 

巧 


• fi 。 える || かが ■か 巧が] ■ちし 
か U ぃ} こめ . が 卜 にし 中が よ 
i けり I '; 倘こパ £ めづ い、* 
•化 做蝴を Jj が 化ぃ。 
•+ f ! iL 讲の ため、 が 如が で 
なをで けらと ホげ ごむ やか、。 



弓み- 


か ■ジ 


夕 ぶ— リ 


— ソ 


ダ; i — ジ 


がー ジ 


夕 み一な J 




巧 巧 直前 大 特集 


A 


A 己 - OUT 訂 g 卜 八 — チヤ フア イタ — 



お 巧 

か 珍ず み 


み 函化巧 翔 脚 

6 らい 音 3 し 妾ち。 < 


の延落 

皇んら < 


なん 及ろ け 口 


を 回を 化 巧ウ脚 

{ かいでん ちずり を やく 


流 お 脚 

口を- 3 スい吿 で < 


旋巧〇 
至。 げり 


が 打ち 


巧 彈思巧 脚 

さんだん^^|^0^をゃ< 
























日を 当てて 


かせ， 巧ち 巧 




巧し が おが 当たる/ 



巧丰 由ょ ダ。 ン した IS 抽に まが 拟を ■ね 
4 と、 なせ かその' 流が 巧め 追 か ダ パー ジ 
も 人る という カゲなら ではの 待 化を 巧 用 
した コン ビネー シ 3 ンが コレ* ちえる ダ 
■7^-ジも»?^こホさいし、 巧手を リンダ 
サイ ドへ 吹さ撤 丈せ るの が ウレ シイ。 


バーチ トフ アイ ターを キゎラ 解說編 離 蓋;: 總す 




e 邮を 案し める/ 

さが g ( pp ) (p 戸 p ) とし、 

った スキの かがで 巧手 じぶ が < のはい 
いれ 二う いった 上 邸 的 K は 巧手 じし々 
がまれ ると スキ だらけ 4 そこで 巧いたい 
の 化 お打ち ピ （ゥ P )4 丑 W の パンチと 
おり ま廿、 フェイントな 味に 巧おう。 



巧手の 上段 年。 ク をせ けたり、 巧ち 府 
のス ビード を まかし て 巧手の 11 じ 巧ぶ 五 
め ば I ，ゲ なら ではの 大巧. 却^が み 
主る。 ダ。 ン巧 がを 巧した とさ 
み、 巧す がちき 上がって きた £ をな どら， 
1»6めじこの孤な法お担ゥてい< 二 ど。 


カグの S 本 役を 


流が 脚へ つなげろ 

おかない カゲの 中 防を ¥ であるが 
巧ち （り P ) を、 いかじ カウンター 
で 当てる かがみめ 手。 また. 巧掛リ 
(畢 K + G ) どろう が、 猫ね ( PK ) 
だろう が、 とにかく 巧手を ダウン さ 
せる こと 力 巧き たら; ホ お 脚 わりが 
をず かさず あすこと。 この 一巧の 巧 
P が 決まる と、 なぜか ダウンした 巧 
手に カゲの 茄？ 湖] か 巧び 入り、 相手 
を 法 < じふつ 曲ず す ことができ るか 
ら だ。 これを 化え ると、 リンブ アウ 
卜 おちの 化ず はが 段に アツ ブ する 二 
と阳惠 いなし e ひたすら 流が 脚た％ 


巧 表 的な a » 巧 


リンダ 端に 迟い 前め ろ 

カゲの 速が 於は [いかじ 巧手に ダ 
パー ジを ちえる 力、」 という ことより、 
「いかに 巧手を り ング サイ ド じふっ 
巧 ばせ るか J ボボ イン ト になって い 
ん その 力 牛を 巧る のが、 巧け ほの 
迎距宰 （ OP )。 巧手が スキを 届せ た 
ら、 化ず 逊 3^ なをみめ る/ という 
く らいの ホ 巧え が カゲ 巧い には お 求 
される ので ある。 巧 進 あるの みだ。 


巧 後を 恥った 時 

巧 A を かれされ た 時な どは、 力 
ゲが 巧手の 胖谢 こ ホ わる チャンス 
；^)^あを。 二の じき t 白を けのを 
gfflS をみ めれ (巧が じ カツコ イイ。 
水車 巧 t り {な K ) によを カウンタ 
— をな うの t いいだを う。 


リングアウトを 刖う 

迎ぜ 巧を 巧った 一度の" 夕ーン 
力 巧を だが， そめ 化 じら » れたと 
二ろ から 航 かか 巧が （ m ^ けこよ 
つて 巧手を か f 王り 巧し 边 せか々 
@往 りな どを ガード させれば 、り 
ング アウト さ廿る こどが でさる。 


より K しく 晚 つため に.， 

トリッキーな ft ) をを み 上 とする 
カゲで 巧し C 化つなら， 吊 用 £ ■这 
おや 回 お 地* リ掛 御 狂 巧 法 脚と 
いつ た アヤ しし ホが けの 化さを ち 
巧で を 巧 するとい い。 班 巧！ いが 
できを キャラ、 それが カ ゲな めだ。 


カグの 固ち 技 リス h 


田ち 

化しち 

ブ5 ^— y 

巧 •法 

•1 

ホ 

SIO 

はか さ 均 

PK 

tt 巧 

⑩ 瓜 


を 

rm 

れっ レ J ； ク 

戸戸 

H 旧 

が© 


な 

RVH 

れっしよ クち p < 

PPK 

P 巧 

化© 


み 

RSffV 

ごん だんけ ち ■ 

P 戸戸 

M 巧 

あむ 


ぶ 

Mft ■ゥ 

古.、 だん げ〇 

P . 戸 PK 

H の 



を 

It が" 

由な W うじん S 甲く 

PP 戸口 K 

わの 

⑩ 


巧 

K な 

ひ 化ち 

占 P 

巧 



な 

tt ■り 

っ fc り 巧 

け寸 G 

巧 

か 


を 

巧#… 0 

ふ レん ひだげ 0 

い K 

の 

な 


巧 

ホ ■■ゥ 

すいし やげ 0 

•つ K 

巧 


♦拍 年め ガード モ ホす 

巧 

田 H — ゥ 

e んの 3 げウ 

ぐな K 

の 

© 

♦なー ド 中んで 巧 

な 


恥。 が、、 レ 申う 

OCK 

か 

面 


み 

化— 

ろ そいを P < 

MK 

の 

む 

> ガード 中ん AR 

か 

因た 由 ■ on かし*! てんじす り 6 中 < 

ク〇 ク〇ウ 

兵 

む 


巧 

邮 ホ]!。 ■ 

こ 3 でんじす 

なむな 可な 

巧 

む 


か 

■■A か 

かか WW な* < 

OOP + K+G 

の 

必 


⑩ 

MAM 

占 i よ 5 な h'S うだ b 


3 D 



が 

左 刀 

た LT ■とろ 

P + 曰 

的 

の 

い 諭 f 

か 

UN * 

かすみ 

(■ afr 6} p+G 

曲 

む 

♦jJBH げ 

巧 


なんもん 

が 

化 

必 

•巧ード ホ 入 加 

か 

7» 

かたな かすみ 

尸 十 K 十 Q 

況 

Q 


巧 

mm 

か かすみ 

クウ 戸 

巧 

の 

*±微 口 


巧 ひとっひとつの R ホは ない が、 丰 の# キ さで 巧 甲を H 弄する こと ザで さを。 PP 、 P 户 P， P 
K * PP K な‘ ビを错 みを わ 甘. が 巧ち じよる カウンダーがぶ 坦な なごの 巧け なじつな けて いてと 
いいだろう* t た 上め かこ 化って いむい 的 おけ， ホ 早 いげ » をしたい と？ は必 巧め コマ シド， 
回 te 货 ff り 脚. W « 巧巧的 と拍 みを わせて 巧手の 目を わざむ こう （下成キ ックで 止 王る けど …… ) ， 


こんな 時は と ラず る 9 けゲ糾 


聲函韶 でのを 飛 (まず 


域 リンク アウ MS い 


©流 お 卸 


没 I だし まう 


ダ。 シュで ぷウき 


议巧 かわ レたら 


カ クン タ~ になる 


ず かが 时 口ち 


PP 戶で议 め 


かが 的な ちい 巧ち 

流が 脚へ つながる 


呆ほピ 招かした バタ—.' 一 おを 巧ろ 【 P P P た 
r 王 ufitise ごせた ものが ぅ，て：>;^$れば' て衣巧 
コレ： ま 基 巧！？ f で 巧手 孰よ M / 男-くじん つを じ 


、は. 


す ことかで 直る のた.. 



&な で指すを留な^ は タィ-、、 ン ブがバ ツナり 任 
ぅり 巧け る’ このみと、 えな' をより 巧く へ 
す 中 巧々 を 怯： T ' E いて 巧 ふ- す ことが でを を 
コ _マ ンドも义ゎ： の 一み…； i 留巧 しいす'。 




里 f ょド 古' ら 人力が 巧 じムミ ，巧： を 故 
ット さが I と U お-をの が 化いなら 巧 お t して さ 
で C , ク ウン せたら ずぐ らんと 入る これを 巧い 
じ が コマ AV , ミカ- こ；？ すみ ゲ けはい だ W ; 



巧 巧 直前 大巧！！ 


A 


ABOUT 訂户 A— チヤ ファ イタ‘ 


ち> 巧 

化延 巧を 化う 


わう リ中 yj とお- ' 巧- 
た iL ; しか 化れ ません-' 



この 阿ない。. ちゴ -え リ 
つ ド’ 巧 ホを W しがせ るす- 



なジか A ブ や‘ CP 
U めよう U を yj の も アリ 





♦お 巧 

なを 轰 をぐ 


だ 













セガサターン 巧が 
? 加 宿 楽しめる/ 


バー チヤつ アイ ターを キャラ 解説 編 


" ィの 巧な 巧 •特 巧を 


ぶ* t けを 佔 なに 化かせ 

中が 巧 がみない のた 抵&拟 は 
ホみ じを 换。 巧手の 巧 P が 届け、 是 
かない かとい う阳 合い （つまり、 墳 
けみ 側か > あ 風 刷® がが な! する 閱合 
い) を 巧に 巧ちながら がおう。 巧が 
巧 < PP 戸） からは 上段な だの 5^ 
お 身 脚、 中段 巧 公。 ホ おお 風下 
段巧巧め^»5^き^«脚の巧 ち みけが 
巧肢 巧ち 前の ホ 早 さを を かし， 巧 
手に 科 面させる スキを 与えずに 巧い 
切らないと 手ない なおを くらう々'。 



巧冉涅 « まんし ゅ亏 らいば さ 
巧 巧 が か 1^5： お L がき j 


P 戸 P (TV チ 巧# じよる が K コ ビ すー シ 
ヨン* モーション sqp 巧に をいた めじ 巧ち &け 
モ こと 1 3 •はとん ビ社 いが、 すべて 上 巧攻 P むの 
でし やが ホれ 古 £ 的 g じか わされて し ホう。 


■； - 子の あ もしゃ がみからの 中 巧 まわしが 
り。 コマンド 入内が 巧 A なめで， 下 巧な » で 巧 
手を 巧い、 カクンター31ホじこ口>^^をヒヴ トを 
甘る よう fm 、 、方を す 五と し、 し ゴ ごろう. 


P P P K の コン ビネー シ 3 ン だが. *な の ■: 
« が 上 わしな りじな 王。 下货 まわし W りに 
な’ る ilJWi さ 巧 脚 { PPP 4 K ) とから め. 巧 
ホの ガ— ド 方向を ぶ わせる ヒ t 、いだろう。 


PPPJ K 


色％ : ad 巧 


これ b 户 P f K コンビ 本ーシヨ S 
法の なり * 啤がが め/ けち キック じなんし 
ゎがん ピ巧ホ や 巧 f して «> た巧キ をが じ 古 ほ 目 
を特つ •た だ L 户け、 の 和 ：一| B ? ri スキ がわる • 


I じ 巧し） ク f 

拙 曲 



上 1 む わし 化| J で、 ちの ホに 当たを ほ ど 巧 g ; 巧 羊の 巧夕 をっ かんで なげて しまう という. 
力が® < たる というは »4 巧って いる： コマン： パイ だけの 巧け# 柏 もっかめ かお さ 上 か 皆 
ドん力じよって下巧まわし化リの*8^ i チと 上 巧 キックて-， モックの ホを [主な 巧な 单と 

十 G ) じむる が' ガー ドされ ると A キザ大 さい*: いうれ のち 府 じなる， タイミングを つかん う// 


ユキ のかな I 、ダウ ン巧餐 たのた コンビ 
キーシ 3 ン巧夕 を 巧 13 をんだ 化ヒ じ セツ 
卜で A れ たい， じだし . かわされと ホを 
usw じだ 3 f られ てし J うみじ -: m 


(レ 巾 かみから なつ ホでの 间 に} K 

A EBM 35 


r • ロタ • 


(めげ IW さいで K : : p 



巧モ じな Jt した のん その31白夕から拍れ 
边んで 巧みを 顺じ叩 ちが け おけ 化. 技の 特 
巧 としても 化を かけた バイ 自 A が 机 巧に ホを 
t g がつ でし ± うこと か V リ ング アウト じ; 主 #4 


(めけ 旧る いで )-: vp 



巧 干の 由 (をつ かみ、 その3$化巧じ叩^つけ 
4 が 巧ん ダバージじ巧9^3«»と肉じたザ、 巧 
甲を 真 A ろじ ほう り 役げ をた めじ 11 巧 じよって 
は リ ング アウ トの 一巧 ちを 巧え 4。 


(おげ 曲 さいで）。 ク户 +K 



: 裤 牛を いったんが はせ たのち、 7 ン セットで 

: ダウン 巧 巧の fflSfrsim がけ おけ あ. がす 
■れ だが 手 抓： ロ イッ々： 7 ホヮー ドり がして 
- 化すた め、 冊が、 が a 巧よ リ に； 巧 じ 古 じず じ 


PP 尸 


A H 泌 


Lii ^- 一 

biMwItrtiiw 



K 十 G 


己 


の〜 40 


Llll '™/E 


スピ - ドな なで B 巧 船 B よ 

B さがち 早く、 巧手の 上段 巧 ザを をけ 奇巧 げする 巧 株 巧で C 戸 U 化 
を晚つ ごと ザで さる バイ。 をの おいやす 立から、 初み 青には かなり 
人贡の ある キ V ラ クター の 1 人 だ e しかし， 中〜 上 拽を间 ± のが# 
になる と迅货 におを は タウン e しや がみ 待ちを ど 云なず かがは 远 だ。 


[覆 1 ホ じついて J 
乂 底: Ib ^ 山 ホ < てせ < から 
及を 巧る、 づだ巧 か ■♦本を のぶれ を 成 

あら ホる 巧 度からの 巧试 的な 巧が 
を その 肯 とし， 冉じ その J 皮 夕は国 
巧^?&(7>§^巧さ ヒ男巧 i さ を|^^。 


广 

長 

巧 


♦ jl 日が じ モーションの J ちウ J よ 
を キヤ ラ 小トッ 7 クぅ 3。 む 
1 1 :.的 かも。 川' もない じない, 
♦がが を; 村‘ した ダッシュ 
糊な 媒ん ，が* けを が だが 
クリ お げら 化如.) じと つ。 


[バイ じついて] 

巧 1 ホの 巧 であ る ラウ 
の一 人汝 で、 巧を はを 法の アクシ 
ヨン スター • みかより 乂 のみを と 
して 单 ホ 抑を 施された が、 
巧な が こして を で 己の ザの た 
めじ 生 さる 乂を ほんで いる。 


括 

巧 


♦中 枝 切が がは と A どた く. 
HIT ; じし ゃかまい る と 4 巧 W 
古ぅ かけを つ 力 ふにくい* 
け帖) ため- j 別 ザ ご A 
巧を く f , う £ ふっ 化け；^ むて 
リング ドウ ト a けし やすい。 


キヤ ラの 
巧し ゆすを 


が〜 f : 級 巧 向け 


巧の 进な 



が- シ 


が- ジ 


ダ メ-ジ 


夕 東— 


ダ メ-ジ 


がー ジ 


巧 束-と J 


が- ジ 


PAI 


CHAN 


!AM 己 BHIBRB 谷] S 人の キでラ クターの 中 
で、 たぷん 一* ち 巧した のが/て イ です* (■子 h 
お 立け、 ® の «« など、 なじし ろ H 口 だ ホい 
めで、 テ クス チ t—® で 6, fU ゴン 面で ち 
苦ち レ まし fca 友と, 呂 P 用の バイめ 色は 》 
» 巧と ちょっと g 无て友 0 ます， 





巧 巧 直 巧乂特 a 
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ラウは コンボが Hi ジャブ （巧い 町を いで’ ： P )、 な 上 f ( fcp )、 が 下 > (む？） から 麻ます る P 
PPK コ シピ ネーシ 3 ン 巧を: to えらと、 上の 巧に R サ たの 巧 巧の 巧 巧い むにた， 


ラウの a 本 巧を 


斜 ドが が歧 I 瞬の た 尚 だ 

ラウ巧レィお^を言つてしまうと、 
(■いかじ 斜下 ザの コン ビネー シ ヨン 
を 柏手に 叫き 込む か」、 これ どけを 
ちえれば 鮮 てる キャラで ある。 巧手 
にガー ド されても す ぐ 巧の 斜下 かコ 
ンビ ホーシヨ ンド '.: PPP ) が 入る 
し、 巧が じよって は そのまま 投げを 
祖 うこと もで きる。 斜上单 [が i 手に 
しゃがみ ガード される と 当たら な、、 
のでを 用は 資巧 だが、 一 度; 孚 ぃた 巧 
手に 巧して はお 下单 より もな。 军か 
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シヨ ン巧巧 …一 .， 二れ ボ、 CPU ラ 
つがよ く 巧う ぶ 手玉 均 巧" の 正体 ど， 
二の お手玉、 当が プレイヤー ら巧當 
巧 第て せう ことができる。 を 人 じな 
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F 


ラウの 固ち ほ リス h 
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吾い T いる 也 手に ミドル 
すツク が..； TT たる-う ウの 
ミドル 午 ツクじ K . 卞 がた 
いので‘ 巧け て 出せる 


t 




ミド=:?キ. クや：^主で.. 

お； 王.。 r が 与 ンタ| 

で. タイ ミ A ゲ よ'--! <1.," 
堅 r か单 いた. レ --' 一 


7 *:^- ',. つ， V ヒ 市— シ v _ 
_-.'、みる^?^盘を副；^ 卢現’ 

巧. 匯でフ てニツ シ「： 
ブイ-.-、 A ブ じ.； \ビ 



ミドル キ .'- 夕が穿 じ’ 呈本モ おす‘ 离 一と 
巧： 巧-* 法 心 ご* prp ? 一-ぶ 二*- ド： ■ド pfu 遣」 
もを す 巧 乎. かど-一. やら つ 与.': VV 与' タウ > 
巧.：* tl '-.- T 三.： い hL -b -- な、 了。 卓 号」 入る の だ 



発 巧 ■巧 大巧 簾 


all A 白 OUT が §卜 八— チヤ フア イタ— 


巧 « 巧 

化 BK 巧 脚を 利用 


しでが み 巧ち じは 

斜下 {上)* の 


41 












コンボな M ジ干プ （与 OP + K} じよを， ア 
キラ の 度 t ft い コン ビネー シ 3 ン ♦ リン グ サイ 
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卜ん fliW の枯 げらが 巧を 持ウ のがた まれ 


巧 ホを ダウン させた な. 除を ついて ホを 叫夕 
化む ダウン 田 R.. 巧み? «8 (■ク P} 。由 かな ど 
かな ホり やすく、 ii 巧して コマンド 入力 すれけ 
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バーチ ヤファイ ターを キャラ 殺 説 編 


わポ サターン おが 
即口恒 ましめ る/ 


アキラは ま キャラ 中、 》 も 西 有な がか f ' い キサラで あ わ 
だ、 化のキャラがおたよ うなモー シヨ ンの苗有巧を巧つ <巧 
えけ 夕お キックが ど} のじ 約し、 アキ S どけ U 化 巧の 3 惠 
をの 巧を 苗を 4 巧って いる こ ヒじ 注目したい。 4 たコマン ド 
A 力 じ眶し < なをが. アキラ でん コンボ 拍 0 ジャブ （COP 
中 K ) を 巧う ことで PP PK t での*：* コンビ ホーシヨ ン巧 
が 出せ マスター すれば いざ というと g じ 没な つは ザ だ， 


リンダ アウトを 引 I う ‘ it 
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巧は、 入力 [がしい が T . 欄 « か P I 
らム 々巧て 巧き 巧 ばす， ® コンポ 單宗 

谢 I ジャ ブ からの さ s 觸 こょ-- 全夕 - をよ 
る 巧し & い训 ぶに か 化 %. 。 占 
めら れた t さは お挪を 5§ も。 ^ & 


よりぶ しく 胁っ ためじ/ 
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アキラ 巧い が 争 用す る， な 巧な 
が コレ* 単発の パンチ や P K 、 下 按キッ 
ク といった スキ かぶかな 巧は で | g 手に 
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をミのレキックー涅巧 2 留 


恩 連 席 お 下 柏 


導 キック？ 段 


な; な 時は どうずる？ [アキラ お] 


J 

PPKt FPP 。 ど お づ 
し T 巧す § かせち。 




おを 巧での ホ お 

上下 巧の 0 ちわけ 


中 足 巧での ホ批 

ミドルから のま 楠 


を P は 

ほが じつ なげる 


ミドル キ V 夕か .な 
巧 ^ 巧 じつな ぐの が ft 


。んら かめ 巧 か ホウ A タ タィ ミ， V 夕 案た， か自た 
I でんり " 相す がふ, 巧 をと いつこと け：： 

んピ .そこで 下を モウ ツ 山ら // イミ A ダ裹 で， 过 
夕を团 してみ ると…-..，， と 五 } 5 lJ ；；： !tLt が あを のか 〇 ; 




巧よをわ —::^ サた/ すか クィ ミ， \ブ が バッ于 りた 
でず 巧みつ て か 下 巧-こ ら化出 を お ： S 
6 化， 巧け 巧 了 抵 コブ ン がー ドボ ブンを 俘し 「ピ 
ドを 去 ゎ十く 人力せ よ： たし じず 古 AJ 3^ し り 



己 ドルず ッブが 円ウ\ 夕 - フン / 」 のかけ 立， t ど レ 
I で 当たり、 巧于ダ かつ じ、 辜 S み じ アキラ 
あんだ ■ここです かさ 寸 の 打 化 巧 か 人ら？；； 山を 
マンド ん f;. で レ 人を こどが おる ず、 



巧 巧ち 巧乂 特集 
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A 己 OUT ァも卜 バー チヤ ファ イタ - 
























た ガサ ターン 版が 
即〇倍 ましめ る/ 


巧 コン ビュー タ * を キャラ 攻略 


に PU ジト リキ - 0 巧 白 ] 

« 巧 現 よりら なくなって いるとは 
いん しょせんち 巧の 巧 も わりと 
甘|^&^1じ巧1?らしてくるろく， ガード 
は ほ とん どせ ず ダウ ン姊も しない。 
たまに 出す 巧け やサ マーソル ト たど 
じあを つけれ け OK 松 



はを I つ I ホ して < 4., ガー ドん 

•- なし ' のて - > こらら 巧 ij j はとん どま？ * 1 な 


八ー チ ヤファイ ター ； DEFEAT CPU FIGHTER 

スリ コンピュータが 略 当 Si 点 鐵貴营 

グ マ ^ 一>^ ク ソ V 口 H 夕-ン 化の バタ- ンを AMS 研の アト 

PfMCKY 


i 巧 巧 戦とは 巧 巧ち をが まるでを わって しま ラ 巧 C 戶 U 巧 a おは® ちに 

r け 中 

こ ちらの 行 町に 巧 早 く 反の しでく る……。 ピザ 巧 か A 夕 

アー ケード 版とは ひと 味 3 ラち ガサ 
■ン 版の バター ンを AMS 研の ア ドバイ ス めち と キヤ ラ 別 巧 店 ピザ 


巧 四天王から アド パイス 

この ラ クント’ につむ ではを ま 08 ラ ことは ないで し 4 亏。 ただし こ 
のジ 1 ^ッキー は黄な巧では巧 1 >でこなか" 3 た巧 （なヴ 7 — g } を巧つ 
でを ま ずが、 これは 己 PU が 狙つ て 化 レで いる わけでは なし \ ので、 巧 巧 
のしよ 5 ザ あ 0 ません > 2 たット 1 (!梓な巧じ闹しましょ号。 


いきなり 巧げ にいって ち 太义ホ 


怯げ る チャンス はい < ら でも わる。 
ラウンド スター ト から ダッシュして ホ 
めたり、 巧のを が りを 化ったり ..… ‘。 
巧手は とじ か ■(巧を 出し ま くるので 
巧の ホの 这い ジェフり 一や ウルフ はお 
がかり を 止めら れ ないよう じ。 
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の. 巧 

V がを 
ン J お m 
‘乂 なご 
[まいた 

かの ピ 

るで し 
下し 

沒 S 

H 


^)^巧と同社 1 巧々！* り 化す サマ 
— ソルト じ; 主意した し、 あまり なめ 
て かかって ると 巧っ 巧 ばされ モそ •* 
また、 ほ一っと でって いると まれに 
ネッ クブリー カーも 拍 してく る 二と 
々 f ある。 ただし、 ダウン 巧 巧は して 
こない から、 尚され て t それ ほ if は 
問 ほないだろう， とつと とち! そう， 


サラの 法 わな 板 ダブル ジ 3 イン ト 
バッド 〔々 PK } や ダッシュ ニー （なゥ 
K ) をき でて 尚し、 ダウンち 巧^ 基本 
のじは これ だけで 〇ん コンボ サ マー 
( PPPOK ) み コンボ 担 化 ジャブから 
めぶが; を おすの もし、 いか も* 


孤 延落か 弓の 遣 I V むちの 練習 お 


— iNI んで 迎理ま （クド） で 巧け、 
かが* がり ザ PPK) が SE がが （り 
り が、 巧な 巧 浅 聞 （〇 な P 十 K 十 
のな どに つ fjT ぐち L ず r ち をな 巧で e 
を。 カゲめ トリ ッ 申一な R さを こ 二で 
}©1してゎ< とぃぃピろぅ， 




バイと 励 あ 法 巧 おみ 脚 （ PPP り 
だけで らいいが、 どうせなら コンポ 妨 
R ジャブから のま 巧を を 拭して みよう* 
ホから か乂 みまを を 巧 火 ホ 尖が （ク 
K ) からの コンビ ホーシヨ ンを やって 
みるの ら 面白し、 かも b 



PPP から ショル ダーアタック （〇〇 
P ) でりング了ウ トの^皮巧はできない• 
巧ち にがつなら アッタス ラリ アッ ト （ウ 
c > P ) かわむ' 7 ッバー ( CP 、 * P } 
を 田して L ホ ばいい。 早 4 決めたい な 
ら スプラ。 シュ （な AP + K ) に 


ヤ 

フ 

ア 


铁山竟 び 面白い ように 巧 まる 


基: じガー ドを して こなしので 巧 
山* ( クウぐ P + K ) が ガンガン 巧 ま 
る。 カウンターで 当てる ととに かくな 
持ちが いい ぞ^ おさ 上が… 二 も 慮ね て 
わけば 当た 右。 巧 子 穿 ホ HOOP + KJ 
など 1 阳^巧ゎがぉら汰めてみょぅ。 


昭登案 願 阿 か 与の な クンな？ だけで いい 


とリ みえで 1 さ M&lKSiW (しゃがみ 
から 立つ 阳じ K} で ダウン させて、 ダ 
ウン 巧 ¥ を みめて いれば 〇ん また、 
PIPPK の さ なら 2 回 出して 1 
ラウンド 日 秒で がわ も。 OP での 法な 
巧 (巧を しは やり じく （なって いる b 



ダプ 1/ ジョイ シト パッドで スグだ 


ブッシュ A シ 7 — 一な ウシ 巧 S だけで 0 K 


巧 巧で は! が 玉れ 舌 ダッシュ ハン マー 
キ ック (ウな K ) から ダウン 巧# も 得 
手が コンビ ュータ なら やり 尚 &. ダウ 
ン巧 g が大 なら ？ せ ットで カ タ がっく b 
巧手の J 顿に カウンタ ーでサ マー ソル 
卜 （ OK ) をみ める と 巧 持ちい いち 


コシポ を訪ジ ゎブか 弓の 建 傑を 巧め ぶづ 


アーケード 巧の 方法は 通用し ない 








キャラクター 別攻お ガイド 


巧 巧 芭前义 特集 
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ABOUT 話トバ| 


: .-ん .ッ を— のた け：； だの か 

ぉで：！1£¥^ち遵軍ぇ.. ピ'技ピ. 



い S りの ダブル ジ 3ィ> 
バ VK1 ダウ > 巧 い 
でい い。 



巧巧乂 なをぶ， 某め る 

ことが でさを か 1， 


ジャッキ— で微う 


サラで 戦 ラ 


ジ H フ U— で 鱗 ラ 


カ グで戦 ラ 


クル フで戟 ラ 


ラヴで 戦 ラ 


アキラで 戦 ラ 


こ 袋 宾 弯け亨 
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な コンビ;!ー タリ 0 切 1 は. HU * が ^0片1^川の1§&でガ阳1しでい±ん 段がおちモードめ：：^ンビュー をも^〇巧切みけ^になっていよすので 二れ をが 考 じして くた さい。 















ラッシュを 焉旋 巧 卿で ちけ 巧枉 

# 発坑 バン チサ 1 ， 2 * アッ パーを 
出して < ると 二ろ をな 柏 （ク戶） 

で 巧け ぶず のろ 巧 しい。 进»^^を巧い 
たいなら 丑 巧り 巧が ^ ( PPP 口 K ) 力 巧 
巧が。 中段な りを ガードした 巧に 入れ 
る ことができる， 



対〕 ン たづぶ キャラ] 56§ 



AM 2 巧 四ち 王 か 弓 アド パイス 

A&DOWT‘*l 

»R 巧よりも かな oa< なつで いる キゎラ クターの 1 人です。 とは 
» ラを のの、 こちらのは 擊は まだまだよ < 当たる ので、 ここを一巧 じ 
田す ことが でを ます。 ただし， こいつは よ < おけに くを ので、 攻 R は 
巧 男に 当てる こと ザ 丈 切です。 


この 按に 気をつけろ/ 



やはり コ ンボサ マー ソル ト （ P P ク K ) 
や ダブル' く ンチ ス ナ ッ プキッ ク が P K} 
などめ 度 病 巧が よ < ヒットす を。 また 
巧手の おな^ IK 計。々 の ダッシュ ニー 
怜ウ K } でもい い。 田した 化は ダウ 
ン巧 度を みめよう。 


こちら が# ちの バン チ や キックな ど 
を 空 ありする じ 、 校げ じ < るので、 な 
るパ < まれは材?!ぅ よ うじむ がけよう。 
また、 しゃがん でい をと 二ーアタック 


や 中段な りが 巧んで くん 。壬つ、}- 
た 有の ね 4 じ、 ジ か プク下 巧 mu 
だ ど 巧 かなな も 泣して < る そ‘。 恃じ下 
段 Bt り は^ される と ^イ 卞 から。 


.姑が を 龍 1更£ム ど どた^ 错 *3 扣こ刮 だ i 结で お。 て ちん ジ た；? リー 《 か 詔^ I; ^ を 
7< も-なんと f •…车 ッぉ えブ が-’ ドして しまえ 祐 顧を 巧. がし ゃが ぶ てむな く-で 辯 お 
5ッ> 二 W んか 6 巧を 巧ぶ スネを 狙 もる ザ* ' ’’ ，: 巧って くる， 


連綜 巧で ガシ がシ巧 だる 巧 ホ だ 


话レ 巧ち 


まだまだ グツシ A シ 7 —び ヒットず る 



巧め ちは サラ と ほとんど 交わらない* 
^§^いいコンビ本ーショ ンをみ。じ 
巧 めれば ま ず々 られる こと はな L 、ピろ 
う， あいかわらず ダッシ A ハン マー キ 
ック か c>K) は岂 たる。 スター ト 直 
なから どんどん 由して ダウン させん 


ホ强 かおして 孤延湿 


クイック フォ 7 — ドで ヒ 3 イと 巧ブ 
いて 取 (ク 户)、 すかさず 巧! 閑が な 
OfO て 堪 L 巧ち た ほヴ いたら 》 な 
しないで 檢け ない と、 逆に 巧 けられで 
しまう も わせ T モ松 P ) やな 重ね (化） 
などを ft り まぜれば 巧よ、。 


シ ヨシ だけで ち巧は るち 

コンビ ホー シヨ ン めな 力な ラウなら 
雜ヒ いみ る PK でら PPK でも コ 
ンボ 括が ジャ ブ からの ま坊 巧で もい し、 
バン 于 はなるべく #是 では 化さない 二 
と， なかなか ちたら むい ぞ， とりあえ 
ず 5 ッシユ で 巧々 う。 



おば 技と 中段 煤り が 中 ふ 

に PU ジ I フリー の 民 A ] 

ァー ケード おより も 巧げ ほを をく 
巧って くる ジェフリー。 こちらの 巧 
力 < 空 街り すると かなり のなず で 巧げ 
て 吃る。 また. ダウンな g も 時々 や 
って くるよう じな ってい るち 二一 
アタック や# 巧の パンチ 違 巧； し 
2、 アッ パー、 中段、 下が 纪リ など 
を メインに 巧め てく る。 

ジャ ッキー より はガー ドが をくな 
っ ており、 バン チ あの# をの 巧は イ 



j 妇 f られ& と 巧 怖 お I こ ti ガーン t ; ご が 中- 
は 巧 狙が せ L のでの めれ は ヒ ./ 卜す 占， が お 
て ゴバ I げ巧 なで 巧め るの がいい 


マイ チ 当て づら いよう ど。 だが、 キ 
ックは なぜか 当 って くれる そ‘。 



カ ウシ ターで 巧 山 寅。 気持ちが いい ま 


18^/ 、> が 地々 かり じみ JLl, (な 
ゥク P+K) や arjjsM (ゥ を 
入れれば カウンター ダ/ー ジを 巧 える* 
ガー ドは しない からを こんて 出廿 るし 
をき 上がりに も 重ねられる。 コン ビネ 
-シ ヨン も 出して みよう。 
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た よ J 
る 巧 ド 
ち’ 巧し 
^ を た 
由ら 


アッパーを 当ててから ス プラッシュ 

障 


巧め 大 かけ 巧 かと かな L々> たス 
キを つぃて 巧げ をより、 ド ツバーなど 
をち ててから 祝 f るか レフ 同 ホぶ 
がな まい、。/ くーチイ カ ルア がく 一 (* 
巧 を ガシツ と 当てて、 めけ ぞリ 回な 後 
をス ブラッシュ （0>ip 十 K> だ。 


つで 

てッ 

コくバ 
マれ 圓 

ンを 系 
F " は 
をウ巧 
入 ルむ 
れ 7 こ 
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パンチ ジわイ アシト を 病 習 e ぶ 
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■ルの 

らグ窠 
J ル读 
つとに 
と 固 > 
な さエ 
しれ フ || 
いを IJ 
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バン 于投 けの 林 苗 巧手に な つて くれ 
る。 二 ちらか （ン チを ちて たの 曲! コマ 
ン ドを 入力 すれ 成 * 迷に 册 化れ を。 
バン チのを の コマンド 人力を 巧 巧ず る 
とち e される ち 赋 にみ ちたいなら 
中段が り をガー ドして PK で， 









キャラクター 别攻路 ガイド 


サイド キック 





各 在 おげ 


巧 CPU ジェフ リー巧 巧を 


穿 i だの ダッシュ - II 
は 止められ てし'^ • 中 
巧な の g みいか^ サ* 


5きぃてち-- たぃ- 
てい ijsics こ とがでさ 

る‘ 停 巧され W い马。 


サラで 戦 ラ 


ネ 

ビ 

ン 

n 


0 ホ じがちたい の；？ ら P 

K や P - PK で. J ' い；：； •巧 

でも OK だ 


巧 巧 直前 乂持集 


A しし 


A 曰 OUT マルて 


尹 バウ トノ 


チヤ フア イタ I 


ジャッキ— で 戦 ラ 


ジェフ リーで 戦 ラ 


カ グで戦 ラ 


クル フで戰 ラ 


ラウで 戟ラ 


アそフ で臀つ 

























秩をス カして な 巧ず るの び稚実 


巧の 出 モス ピー ドは ほげ を 巧。 それ 
ならばを 乎ぶ 媒 である。 还夕枯 がが 
や 巧 幸な ち 毎 ( PPK ) などを いきなり 
化す どな 当たる も だが、 サ マー ソ 
ルトを 当てられ 五と 巧 L ので、 巧荣じ 
いく なら ガー け 1 らの历 P がし、 ぃ〇 


[ J ビ 巧 



.V 名な f ら わて こ 出る め 縮 ; 坤书 を ., さ . 
こ : 巧 ダ ゴー シヒ 軸 , 式 巧の 罵 ; * 斗、 タク 
ゴ 5 化 - シを可 お 南’；- 巧 


f 四ち 王から アド パイス 

k なり、 ダウンぶ ■も sifc こ 巧ゥ でを ま 
f ヨン キジ クや呈 ラー ジュ キックを ス巧し 
これらの 技は 度でから でを 十分 W じ 台 5 
，け C 


え [こ* CPU サラは かなり か'' 61^ で > 
め ダウ ン巧 度を して （ るの* >11^怯 
ダウ ン期 18 は g けられ さ えずれば 面 U 
しやすい。 巧たち e して 鮮于 じいこう。 



を 巧 巧 化 山で 巧っ 攝ばだ 

9 W .4" いけ 

巧を ガードして 力みが 巧^ 巧が [ウ 
岭 P } が 当て やすぃ。 ただし ぼ一っと 
つっ なって ぃると 投げられて しま うち 
巧を うま < 画皂 する ことが で g たら、 

やおな りの お 7 例 山け。 P ) 

でリ ンブ アウ ト もを 文を。 





とりある ず 細か < 巧め ていこ 弓 


キャラ 的 じかな り々々％ い カゲ。 ま 
ではなち ガー ドで 田 手の 出方を 巧 も 
柏手のは がちたら なかったら ほげ、 ザ 
ー ド したら 好 わ （ドの やか 巧ち （ゥ 
P ) を 巧 ウン ターで 当てて 6 ば廿 、ホ 
mm 於 050 巧 it がら だ。 



アタックび 劝 巧の 

立ち ガード で 巧を ス カら せた ら 巧げ 
古の む ル、 が、 シヨ ル ダー ア タックみ 
ウド） を 巧って みよう。 アキラの 》 山 
か 隊 巧 蒲で カウンター なら 相当の 
ダ パーたがが 巧で きを， そこから ダウ 
ン巧餐 でが 力の ほ とん どを 奪える ち 


巧 巧 y で 化 £ 浮か B て か S 巧 巧 


スキを 其つ けたら 二ーアタック （な 
K ), ヒット したら すかさ で ダブル アッ 
パー （な PP ) を おすと ザいた サラの が 
に ふたたび 当たる。 これ 1 セットで み 
力を U 巧え々 のど。 中段な り や 二一牛 
ッ ク をガー ドして からが 入れ やず い。 


巧 バア 
じけ 
もめ ツ 


ち！！ 


コ シビ ネー シヨ ンで 浮かして リシ ヴ开へ 



てりが 
し ン祥 
まグ I 
おのた 
うから 
ま チ 
で 


な上单 け P ) を 当て サラの 巧が 罕 
いたら チャンス。 そこから 巧 巧は A 持 
つてい くこと で リング アウ トが 阻え る。 
巧 実にい ちた L ゆなら、 バイと 巧 じち 
なを とれば よ L 、 など じら 
よく 呈 たって <れ を。 



麻つ けろ/ 


中 巧 離 か S ダヴ シュニ ~ びぶ <驾 たる 



巧 巧け 巧手に やられる 的に やって し 
まう のが あ デッシュ ニ ー(^ C^KJ 
は 先述の t おり 巧 L み 手が よし のさ 
いを と って 適ち か £ 田 ■から 保り 出せば 
肖た ゥて <れ る t 化に 巧手と 巧 着した 
ら ダブル ジ ヨ イン ト "ッ ドり PK ) に 
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Iv ■■ w ミ識品 心ら ガ_ ドち を 

て 脚す るの がいいで レよう。 

il :! i 瓜で、 S でず 巧 斯こ斯 巧し 

■■一け し 心 


このを to から ガー ドち E 
S 本 的には、 イリ ユージ 
て 没け るの がいいで レよ 云。 


か CPU サラ 巧 巧 ま 


確 熟が メー ジ 補* がくる ■心翩 

r パ ni IU ニ パ \ な ぶで も ■いて 壬よう じ サマー v 



ラウンド M た 田を じ ダッシュ 
やサ マーソルト キックを 出して くる 
bs 派け)。 こらら 由 喘れ ると ダウ 
ン巧 g もして < る。 サラの 技は 巧し 
が 手が いい ものが みいが、 逆に イマ 
イチの 巧 もい < つか ある。 二ー キッ 
クや イリ ュージ ョ ン キック などが そ 
れ だ。 らし その 巧を 出して きたら チ 
ヤンス。 巧# の 糸 □じなる も また、 
サラは か ■々おいの もボ イン ト だ。 


ルト 

や ダッシュ ニー， ダブル ジ 3 イン トバ 
ッ ドむ ど 、 が おでら ホ 巧され るな がヒ 
じかく 巧 力。 ビれも ダウンを# えを う 


サラ れが がな L のて \ おちた ' 巧 : め をして くる 
CPU はな々 ん - 内 喘れ'/、、, ガー ドが すだず がま 
ど ホぶ で [J な L' のが ? わ、 だ， 


太ほを（らぅと巧<がぃょがリ. 巧 
び 巧を 当てて 巧う ザる ことら 巧が^ 



ダ バ_ジ が 抓 ピ磕 かがが 島 
も こらら^^热こ。な巧芒[-て 
出さ れた 巧が と じ扛く まい-亡 


巧 与.: 


キャラクタ— 別攻 巧 ガイド 


巧 y はやは y ダッシュ A シマー キック 


ti 巧サ 

こじ 7 
れ だの 
でが な 

な 


1. ’； 成‘ 


をが K 

巧 零 舅 

て 養^^^ ^^3 


: mm 難 


ない 方は サラ と 巧て いる。 ミラー ヴ 
ュ キックな ど スキの 大き 、嘴を はぃ. 
ダッシュ/、 ン マーキック （ウ OK ) fj ： 
どで 反が すれば いい 。 ダッシュ バン マ 
— はガー ドの まま 化せる ので、 柏手が 
巧を 出した め を 巧な してからで もたし、 



上の アド バイ K ご k あを 
ょ* つじ、 サラけ リ A グア 
ウト しやすい。 


巧 巧 直巧大 特集 


ALL A 巨 OUT 罚 5 卜 '八— チヤ フア イタ— 



ンク— ダ XI ジが かわれ 


ば、 そ-つとう 定襄 じ" 


ウルフで 載 ラ 


イ で學っ 


アキラで 戦 ラ 


ジャッキ— で 戦 ラ 


カ グで戦 ラ 


ジェフ： >- で 戦 ラ 


ラウで 戦 ラ 


サラで 戦 ラ 


が 

















基 ホは PK ぷ t おげ に t こだ oy たい 


—巧め で 巧つ ている と 上^の 
バン チ や キックを よく 出して < る ，そ 
こで OP でつ かんで しまおう。 また、 
上 巧、 中段 出り の スキに PK を 入ん ダ 
ウ ン ホの さ 上ろ。 J じな けを •わ 
る i ： いう 巧し々 も わを。 



ル 技に が 巧ち カ クシ ターで 


CPU カゲ [か 1 巧を よ く ホして < るの 
て.、 を 近 猫!! で 巧。 てい が も 做 7 ち 
が ホウ ンター でよ < 当たん 巧手 去ち 
す ことが で i たらち L ず T ち 吐ぶ‘ ず 巧 R 
巧! 位 中 按 なりの スキには 巧な 曲 神 脚 
( PPPO か 词) E * ね （ PK ) た 


■ 



上 巧な y の スキ £ 巧げ てし まる 


み’ 上 



し ゃがん で ガー ドし ていを と 巧手は 
中段 M りを 出して < を。 ず かさず 上段 
じ 切り 巧ん ガードし* 巧手の 巧の 巧 
り の « 中に PK ^ という のろな 巧な お い 
ち* が于 巧の チ サンス [i_hlS 4 lt り や 財 
打ちめ 巧 おりあ 大 はを 化って い 二う , 


ホ 幸 巧 y から 浮か B てり シグ アウト 

ミ 華を > 中樹 it リガー ド 法の! 巧ろ 巧 功に 

ミ さ 巧 おじ 宙巧巧 6W1 (PPP。" I 巧 ち 

jis 川 パら けこ 決まを。 これは バイに 柏 

つな してら 邸 か U れ、 7)^ りを おし 
す S たんが 上 》 [ が） の迅 て 巧 か 

パ だ リンダ アウけ 巧えん 


中 良 巧り の スキに 煙 巧を A れろ 


こ ちらが しやがん でい るいない に M 
ゎらず、 中段 巧り をを 巧して < る のた 
ガー ドを して その スキに PK 夕中駐 巧: り 
〜が 3 ( OOP ) を 人れ ぶう ， ？Kmat 
り を 出す のが 見 走たら すかさで ちが S が 
怜り K ) を (1 りき & め， ダイー ジ大じ 



巧う, な 

け が 怯 
る 巧な 
かい リ 
ら •の 
を间出 
腔 巧は 
■じ 巧 
おゲ 
ずの 
とほ 


中な 巧り をス カして ス プラッシュ 


しゃ々 <ん で 中段が りを Sl 、 ギリ ギ 
り 当たらな し'^ でス ブラッシュ to 
♦ P + K ) を 化ず と 巧 L & める。 巧ち 
じ献 ちたいなら P K で 巧 そう。 カ ゲ f 王 店 
いのた 二一 了 タック 々、ら ダ 
で レアが' i — ( OP り がつ なぜる。 


る ダ _ 


I 


とルア 
がァタ 
でツツ 
き パク 

み I ダ 

て-お 

摩た 

かる 

せと 


^KAGE 


gft を フット ツークで 相 お 幻を 

[。口 I IItW の 巧 も 1 — -m 

产’ 


[ CPU カゲの 肺] 

このぐ らいまで くると さすがに ガ 
—ドも 堅く なって < る 。 二 ちらの 巧 
は 単発で 出した みさほ とん ど ガード 
される し、 し々 がんで なけたり もす 
も。 ラウンドな 姑 宙後や こ るら が 丑: 
ち ガードを してたり すると、 いきな 
り 巧げ じくる ので 巧を g だ。 また、 
よく 毕を でか 東が りを 由す のでを 
ち 枝を 巧おう， ダウン 巧 かも 巧 巧に 
やってくを が、 あける こと 力む できた 


■|:^巧で巧すホザ巧リ。 当て 与れる と デで いが、 
巧 けら れれげ 巧^で まる 二 ちらら 中- 
や サマー y ルト みで 法と ザう； 

ら、 こらら は 巧 巧に 垃¥ できる。 時 
町 口! れ問 除に バツ ク おで 逃げる セコ 
さ も ある。 


巧 コ^ュ— 夕 •を キャラ 攻略 就 括* I し— ミ i プ 

绿 なかが ド パイス 


CPU 巧 で » のじつ まずく めが こめ ス テー ジ でしよ 5* こち ら のは f 
をガ ード廿 ずに、 し P がんで よけで カウンターを 担 ごで をまず C こい 
つじ 1» コに はす か し 巧げ がちの eCPU の 中段 St 0 や «!« 0 を しゃ ザん 
で 巧い、 ダッシュして めげ ましよ ラ。 この 面に 限らず fl 宝 レまず e 


K 


の 巧に 気をつけろ/ 


カゲの f 巧 ㈱ ) 維、 柳が 巧 脚 わぶ 
が ㈱ は « れ ない とちけ じ < い トリ ツキ 
-な はじ どちらも 下段 ガードで 化け 


た あとは 烈夕 巧な どを 巧う 二と もみ 
る そ’* 技な どを ス カされ ると カウ 
ンター で 水 巧拍 りを 化って くる。 当て 


よう。 地泌 S はおけ 了を がか、 拟 f られ ると 日 化じ め 大ダメ ージた 



, iJ が お ■ドは 巧 巧； 化れ が ザ 巧 离に责 ^ 出す とこ いつ. セを 。け 下らす る こ £ はかなぃ が! 1 
■ :逸 をる のが gU 、。 由を 薪け 右 巧を れ抵- 樹れれ わち 巧ち ダウン 巧が 丈ホク て: C る' あみ: 
請が ホ 較 スト ピ繁巧 • てく ちま で; このし ヴ しみん 沿 かる 柿ぶ を 上み — t か- 


キャラクタ ー別ぶ お ガイド 



ネック ブ IJ 一力 一で 美し < 巧 めぶ づ 


た が 力 ここ^ 

を. 案 祥^^ 

障 叫； 

I に 上し 
お 巧々’ 

けなが 
もりみ 
れ をが 
る 出 [ 

卜' 



去 本め な* IL 巧は サラと < お狗 じ.。 
なの 巧り の スキに ダッシュ/、 ン マー キ 
ック (ウウ K ) やエ ルボー 义ビ > キッ 
ク 恰 ドの が 入み。 上段 M りを しゃが 
んで堪 け、 ネックブリーカ^(ウウド} 
でが し < みめる のら 面白いだ々 う。 



スキを つ < な 5 ダブル ジョイ シ h パッドで 



巧た^ 节グ 


坟 のを 巧り を 巧ったら ダブル ジョイ 
ント バッド 松 PK } が CX ただの PK 
よりら ダゾ ーヴが ホき い， な L 、てす か 
さず ダウン： 叨 R で 追し がちを かけよう* 
木車月^りにはサマー yJ レト （な K ) で 
巧 お: た 当たる とな 持ちが いい ぞ。 


^ちもぉウンタ—で由 


巧 巧ち が 大持 « 


A しし ABOUT 


アバク^ 


パ ー チヤ フア V 夕 I 


ジャッキ— で 戦 ラ 


サラで 戟ラ 


ゾ H フ U — で戲ラ 


カ グで載 ラ 


ウルフで 戰ラ 


ラウで 戦 ラ 


アキラで 戦 ラ 


が 















お 実に おて る けれど 



括 L 巧ち もぶ 嫌 も イマ イチ# しさに 
かける ジャ ッキーは 、みまり 巧 白みが 
ないか も* スキ じがして は ダッシュ" 
ン マー （なな K ) か エルボー スピン キブ 
クり PK ) で 大丈夫な のた どうせなら 
« 段 巧 わ なしぶ を 巧つ て 決めよう， 


. サ マーソル 
ダ クン 城。 
きど# 巧り 化 
かける ようじ 
い。 堅 $ じ晚 
ドみ の邱で • 


おげ るな 弓 巧 身 陰 寒で 決めぶ 弓 


基本 じを 巧に、 中段な りを ガー ドし 
て 户 K てせ Hj: ば それ ほ ど 岡 巧は むい。 ガ 
一け SL のた 巧 版で 巧め をより 
も、 ほけ などの 空が 地 抓った ほう 
がいいだろう， イ なら ザ ひ 田 ま 巧な C 
怜 OP + K > でぶ めよう， 



津巧お 身 巧を 疑って 投げろ 


バター ン のじは ウルフ と 同 巧の バタ 
—ン でい い。 CPU バイ も M * いが 巧 
主を とま 巧 后み 脚を 出して くるな 巧が 
ホる。 これが 4 うだ、 と 巧ったら ず か 
さず しゃ ■がん "00 け、 巧け コマンドを 
入れれ (渊 がに 巧 げられ る， 



セガ サター ン 巧が 
即日ち 巧し める/ 


巧 コンビ ユータ •を キャラ 巧 略 


業 巧 用が 手 1 » 吵 か、!？ 


0 が 子.-: 


KPU パが) 巧が 

アーケード 报 では スキを 巧え たを 
巧 お 身 尚] ピが 今回は 巧う 回 巧み 蝴 
り、 を か 的 じち かがぶ つも 総 台 的 
むな S 力に M しては かなり 也くな っ 
ている と S える。 里み じ航 5 なて ち 
ばせ ておし 4 了ら を かける 巧 法を メイ 
ン として <る4 ただ、 単発で 巧を ホ 
す と 巧 空: わらず を [巧! t すめて 1 ま 寒が 
ぶ 要た’。 二 ちらが ダウンす ると かな 
リの埼单でダゥンち度を甘稱けて く 


*^^^^^^^*** 

1 哪 … ，1 ..ユ . - - 

防：； 足 亂 のをが 巧 てち は' すて ダウ シも; 巧 
化う 空み たがち" ■巧め てく 屯、 こちち め 巧 迄 
ホ 的を いとお 哥ッぅ い, 

るが、 バイの ダウン 巧# はみ がする 
ヒ スキが 大きい のた 回 思 ずれば 的 
単に 投 がられる ぞ。 


， AM 2 WH 天 王 か 弓 7 ド パイス 

ここでち すかしな けが 巧え まずが* バイは 中段 at ウめ 巧、 かし 谷み 
込む ので ま！ 1 がか 5 です。 を ゥと巧 まなち ると しで、 中段 a りを 巧つ 
たら、 これにね だと 單 たります t とだし 立ちの が R で)。 モの泼 すぐに 
户 K と A れ ると 当と つて < れ ます e 時 田 はか かり モず が 巧 巧です。 


K 

ジャ 了み 上段 M り で ホ 削 している と 
い $む リ按 げられ る 2« の あ 朽^ レ お t 
げろ％ い。 CPU はなちな だけにみ 1 皮 
だ。 また、 二ち ぉが~^ み 化む とす 


かさず < る 授けに もな R した レ、。 巧ら 
化 辟な 巧が 苗い とち われる お m じは 
おばされ ないよう じしよう。 しゃ A み 
ガー ドで 待って、 中坊 班り を 巧うべし。 


逝 苗 a が 孰ん た 巧の なが' リバ 常; 【端し。 が:*: 二ろ を 巧を で过 い 
そ ツグを うかんで く る* 小论を こ れで裙 げ^わ-’ - i .' _ - - t て ^れ— で ^ 古与 -却 片连； た-— 

ウト さ」 J ： られ る;:; 6 ふる < でみ 子。. ちを な L える。 - 


転ばされる 苗に 巧 公を 当てろ 

热 sst は 曲が かりを 俄 1 (りり P ) 

などで It してし まおう， 保! されても を 
ちを $ で 色され 比 ダウン 巧 巧を 尚み 
没 曲 恃 P ) で 柄 斯こ巧 げられ る。 设 
成き をしたら 巧 湖*}*!® た， でを 
る ことな ^ホ下 を top ) もんれ よう* 



サ スー ゾルト を 気持ちぶ < 


.n 



つ-一 





ぶ 


サラ だら 巧げ るよりも. 
卜 （ OK } でみ めた レ、 
お 化々、 拟 SK を 册ヒ 
ず 単 巧の 上な 巧り じ 引つ. 
して 決める とな 持ちが い 
らたいなら 中 民が リガ ー 


孤 延落か 弓 y シヴ アウトを 巧 るる 


樹な チャンス のかぶ PU パん こ 
こは ぜひ とらな 挂汪 阳 P ) て^げて 
Ksaiirat り （ PPPK ) Tig しがち そ* 
ら わせよう。 バイ [がめ g のように 巧 
い 上がって リ ンプ アウトた 巧 子に 巧 
つてぶ づ いて掛 なされない ようじ。 



うが 迫; 

.にあい 

a るを T 
P がら 
P M 王 

K 臺^ 

はしい 


ジわ イアシ トスイ シグ £ 巧を な だけ 巧め S れる 



中段が り をガー ドしてド1^?^|3^に人 
る， ウルフなら ダウ ン巧ザ も みめ やす 
い ダ。 投げを 巧うなら、 巧 巧ち か 脚 や 
ダウン: m を 回 逆して からだろう。 フ 
ィニ ッシユ はぜ ひ ジャイ アン トス イン 
ク (ク 〇ク 〇 な P ) で ホめ たし、 



廷镜 巧の ま L 幾は 禁物 だち 





ガード も 堅し を [ナ 方され を 巧 相は 
ら ある のでな 田 [か らの曲 ホ ほは 妊れ^ 
上段、 中投 放りを ス カして 入れよう。 
巧手の ダ， ン攻 か? 夫が 巧 S み巧牲 I ： 
( OOP ) 喘げ、 太の ダウンな g を 
巧め る こと* 巧 をれ [な ダイ ージじ 



キャラクター 別攻お ガイド 


泣な 巧 


天地 頭 巧 


a 議 / 縮 欄 


の ほに 気をつけろ/ 


対 CPU バイ 攻略 ミ 去 


やつけ りこめ 巧で 巧 まつ 
てし' •i-T ■が' でツ 4^ ♦もつ 
といろ いろ だしてみ^。 


巧 ウン タ —でサ 7—y ル 
卜<4*^{てるに す可とぅ 
めダバ ー ジを uh ■一^られ を， 


さつで 臀つ 


■B-S 切 リガ； ド 化な-- ゴ J 
ツバ— スプラ タシ ユ；？ ん 

ての 吏 豪 J 


発 巧ち 前义 特集 


ALL ABOUT 对 g ト パ— チヤ フア イタ 


ジャッキ— で 戦 ラ 


ジ H フ 1\| で 戦 ラ 


ラウで 戰ラ 


ウルフで 戦 ラ 


イで戦 ラ 


アキラで 戦 ラ 


け 













巧 p ホの 卜 さい バイ じと つて ガード 
のを L 相^ [巧 巧? じサ つかいに ここ 
どおり 中段 島 t りを 校って、 巧り 
めモー シヨ ンじ バン チ 做 f をぶ めよう 
う ま < 出 甘るなら 巧 巧 柏 (PPPO 
K) でら いい 化 ホ 巧した 時が 巧れ 



也- — 


パシチ 投げを 決める ことび でされば 


積隹 のにい < と 逆に やられる 


やはり ガー ドが をけ 巧が かなり ホツ 
クじ fj ： つてい る， 巧め ると あされる の 
で、 しやがん で 中段が りを 巧い、 ガー 
ドして が 怖が （ウな P ) か PK だ = ダ 
ウン 功が をち けを 巧、 が 反を き 上がり 
をしたら 巧 身 a 田 （な P } でせ! ザう。 


るバ丘 
£ I ボ 
かを ク 
を沪ン 
尚 3 を 
けン骑 
をと し 
出。 た 
す〜 よ 
，又 生 
か レ 


正 商から め コンビ 本ー シヨ ンは なか 
なかき たらない， 中 接がり を 巧った ほ 
う 力 巧卖ピ 。たどし 連の £ み 脚 け？ 
PK ) は 法 中て 收 けられを 巧陡 tt も あ 
る， 二ーアミ ストには わ ウン タ ーでホ 
が 滞 ( OK ) を 当てる のが sa ましい。 


誰 mr 


舶ン む-かま キャラ 攻 略 就 誘な 劈 

AM 2 巧 四 ミ 王 か 5 アド パイス 

まと ちじ R え ばち 化を 9 し t られ るが をです* 瓜っ う じ 巧 S t てもガ 
—ド なれて しまう ので でかしめ も を 狙い ましよう。 ただし こいつ 
は、 (口を 化す 巧® ザ 萬い ので その ra は a キ t ラで 巧 あを , ジャイ 
でン トス イング 电巧 つてく るので、 近づを すぜ じは 注* しまし よう。 


がー トみ mu いづら い相季 ^ 

rnni I Art 


の 技に 気をつけろ/ 


[CPU ウルフの 帖] 

了一なー ド お 巧 株が 巧に ガー ドが 
堅い。 二 をら め 正 おからの 功# は ほ 
とん ビガ’ ドされ てし まう ち バン 
チからの ボデ ィスラム や. 1 ■ 2 ■ 
アツ パー、 了ツ クス ラリ 了ツ ト など、 
特 てる 皮り の 巧を ガンガン 巧って 申 
る。 しかし この セガ サター ンが ウル 
フ の一 U あろし いところ は、 スプラ 
ツシュ や ジャイ アン トス イングまで 
巧って < る こ とで ある。 みして おげ 



j ずは ラリ アツ トと 中段 
がり、 二ーブラス トの 泣な 巧 K た 上 
m の ガー ドの 巧し みけを しっかりし 
ない と、 じ わじ わと ダ パージを をら う 


も 巧 再な 义 のみ I おけは ブ レー ンバ 
ス す一だが、 スブう ツシユ や ジャイ ア 
ン トス イン ダを みが だ。 いさな り 吸わ 
れ るので flRiW ) ダ ■ Jf ーヴも 大きい も 


ぶ ホ b れ 4 ヒ ならしい ジ^イアント ユイ > ブ.., 
ア ーケー ト r み。 さ。 か） ただ 耗 マ-みを 3 プ 
ラッ シュ V ウ ン テ.'.-- よて- 博つ t < る ず/ 


の チャ ンス をち 文 ないように しよう。 
他の キャ ラ 同な 中段 拟リ は廣 える ザ。 


アッ クス ラリアット ニー フラスト 外 イアン トス イング 


々がんで いおぶ; が こら 心い 巡に 巧 巧) i / じ イ い た おし バン チから いさな 4 贈を ず （， 
お 与巧谅 ご £； な亞 こがわけ る て C るポ イシ トけ おられて じ、 ホれ る* バンす 游こレ 辟 かが 
と々 かり やっかし' おお 化 る ホた 鋪左 むで 巧そう， け 阿 g でを るが。 か'，^ 


キャラクタ ー別 攻略 ガイド 


ァーヶ ー lim #、 し 2、 ァ ッバ 
— ( PPP ) で 包 かく ダィー ジを專 文 
る。 しかし、 をを めでは なしので バ 
ンチ ジャイアント （ク丘 ななな P } を 
みめて やる う* ホ阳 里 R で ほを を 巧り 
したら ろリ アット （ウな P ) をち でろ* 


活距讀 から 宙觀飛 巧 巧び 当たる 


フット ワーク めいい カゲは すかし 
おん を々 るには もってこいめ キャラ, 
当が 巧げ るなら が 追 レ かち 。巧 実な 地 
泣^ 恃 P ) だろう。 抱 » が！！ れ たら 
巧な 抵 曲が （ウな P + K + 曰} を 出し 
てみ よう。 ことのな か 当たる ぞ。 


ダフ ル アッパーび 当たった 与ス ブラッシュ 


沿 手の ほめつ なぞ 目に パー ティ で ル 
アッパー （* P ) を 人 も ち たったら 
すかさず スブう ツシユ （な* P 十 K )。 
もちろ ん ダウ ン巧單 ら入れ よう。 その 
i よ 中段が りを カウン ク ーで 当て られな 
いよう じ。 里 本は かのと 同じ 巧 ま & 


巧な y には 巧 脚 巧 おを 当てろ 


1、ん アツ パー で提 。イケ る 


間合いの 広い ネック ブ y —力 一ち 巧る 


ぃ入コ 
はれ マ 

巧古ン 

夕のド 
るでの 
ず‘ ち 
t さお! 

らに 

じな 

巧な 

をを 


ジ t ツキーも ず か し 巧げ が やり やす 
い。 ホ。 クブリーカー (ウ 。の の 巧 
さいがに L の で、 中段 がり が 当たらな 
い ギリ ギリ の 場 丹 ド CM # 巧み るんで 巧 
げる ことができる。 a ホの! 巧い 巧に 聞 
しては サラ と ほとんど 田 じた 






巧 話 かで サ 7 —ソ をみ める 



出の 巧 レが じ 約して サマー ソルト 记 
K ) を 当て & ヒ いう m 主が ある * ニー 
ブラス トや アツ パ‘一 じ 巧して ホ 巧みて’ 
田ず め仿 な 巧 端ち た L 师 なら、 今 
までち 抽 L 中按巧 (りを 巧って ダブル ジ 
3 イン トバッ ド が PK } じ 





じ' れる • PK か 

パンチ 巧け が！ でみ 4 ゥ 



雪れば#: SE ちいい-ま 

さじ ジ节 ィアシ - ‘... ス V ン 
グ 7 す〜 エバ〜 て奇 .を- 


巧 巧 直前 大巧！！ 


A . 


A 日 QUT 罚 S 卜 八— チャフ アイ タ‘ 


シャツ キ— で瞥っ 


サラで 臀っ 


カゲで 戦 ラ 


ジ ェっリ| で戲ラ 


ウルフで 戦 ラ 


ラウで 戦 ラ 


パイで 普つ 


アキラで 戟ラ 


巧 



















サラ ご 阿な- 脚の スキは 巧 
けで な <サ マーソルト （0K) を; みめ 
たほうが ダウン 巧サ もで をを ので ヨイ。 
ちなみに K じ 入 わする サ マーをめ は 
(王を キ ャ うがード しながら 化ず 二と が 
Jfi： でさる， 度ん て わいて 片 i はない も 



バ •イと im わざと リングサイド ホ 
で 迫い つめさせて、 巧の スキに バン チ 
からの ジサ イアン トス イング 仪り心 
化: P ) でり ング巧 \シ っ巧 ばして し 
壬 わう。 自 ft がない のなら、 巧 実な ス 
プラッシュし ■ P + Ki でら いい。 


巧づ な弓サ 7 — ブ 心 卜かェ 心 ポース ピン キック 


ジ トイ アシ トスイ シグで リシ ヴ 巧へ 巧げ ろ 


道い つめ ちれた 弓 巧 巧 頭 落で 度 お だ 


巧者を わざ ど くらって ダウン 巧; 夕を 
巧う のはい いが、 バイの よう な 轻いキ 
ャ ラは り ング サイ ドで な < て らち gt 
あじち い つめられたら、 スキを 見て ち 
地！ 紹 [。ゥ P) で 巧 おか r バ マウ 
卜を 巧う カツコい し 守ら ある そ‘。 



スキ あら ば 巧山義 。しかし 


上段 なり、 


6 身げ の 回し 巧り、 単 化で 曲ず 
ダウ ン巧f^J>^^^な どじ お 
山！！ （〇〇 り P+K) が 入れられん 
ただし コ マント •入 ホが 里い ヒ巧 ちじ 反 
t される ち よぶならば お ホが 巧怕 
P) が巧*™^ (が て— やろう， 



巧手は 巧 じ ラウ、 二! ンビ ホー シヨ ン 
の 迸 力 さは 同み。 ほ 由の キ t ラ 间«1 
ダウ ン助 P などの スキ じぶ 出 4 が 入る。 
できるなら 3S5WISW (PPP9fg は 
上の ものが sa ましい* コンボ^!^ジャ 
プ からのら の だと、 さらに イ カスず 0 


挪娃 沼で パッチ リ巧 めろ， 


バイ 、 ウルフよりも さらに リンブ ア 
ウト槐 もを 泌 える カゲ 。 巧手に わざと 
がさせて、 リングが を肿 じみけ、 弧 
延进怕 P) てが# じり ンク アウ ト でを 
る， この時^夕じ追^<4了ちすをと、 自 
みの ほう が ホに 巧 ちて しまう ので 去 fc 



廷環 転身 脚を しゃび h で 巧げ ろ 


巧を は ウルフと 椅 HI 上段 助ん さ 
巧 K # 脚 L ダウン 巧 のい ずれ か 
を 巧い， その スキを スプう ッシユ で 0 口 
きつける. ダウンを 巧 も 太を 巧 実にみ 
め よん ザ S の 苗巧议 じは エル ボ ーァ— 
ツバー 战卓 PP ) がよ < 当たる ぞ 。 パ 




J£： 


ち！ 5 

m 

4 のシ 

が 

巧 
^ ミ 



IT シ ビネーシヨ シの廚 わを 見なで がれ 


サ 卜が V いび、 後方 確認 g 



ラウは- モか がみ L 讯 で、 サ マーソル 
卜 t^K) を告 てる チャンス も ホ L の 
だが、 リンク 巧 t だと 自 がして しまう 巧 
#封 生が ある。 そんな 時け パンチを 当て 
てのキックブリ^力一 （ウな P) A 巧) 
く， パン さえ 当た 扣搬 けられを。 


t ガサ ターン 巧が 
己 日！} 悟柴 しめる/ 


巧 コン ピュー かを キャラ 技 略 


A 


A 

己 

〇 

U 


アオ 

だ I 

ウル 


パ 

I 

去 

ヤ 

フ 

ア 



坚 * W )、 


,。.1み^2町图ミ王か5アドパイス 

ラウは 難 技巧よ 0 はか しなめ です ザ、 パンチを a 巧 レで く るので 巧 
されで U ン クアク K しでし 串 5 ことを ぶ < ち 0 ます e かシ- ザ ンプ しで 
巧 モじウ だとが ばされ、 タウンな W を レで をたら すぐに K ち、 ダウン 
がの スキを 巧め る とい ラ W ホが 巧き まず。 はして みで < だない。 


に PU ラウの 巧 向] 

とにかくスキがない。 中 我な りの 
巧り が 法く、 今までの キャラで でき 
た、 中段が りを 探っての ながが 去。;、 
ほとんど できな く な: つてし 丈 ってい 
る。 アーケ ード抵 ほどでは ない が、 
コン ビネー シ ヨンら 怖い ぞ， なをす 
知らず のうち じ リン ブ货じ 追し 、つめ 
られ ている ことが を々 あり， すべて 
の 巧 I がを を 巧す る CPU らしい 堅荣 
さが ある。 巧-^ スキは ま 巧な £ 身 脚 



いつの か -が リンダ サイ >' ，-お いやれ ている 
プレイヤー ンザ マウ ト。 ん 
てこと ぶ < 化る 片奇 •。よう 


の 回しが りの 巧の スキ。 しゃがんで 
度ければ 巧 けられる。 


夕 


‘ 1 ^ 


せ ホ だが' 中段 货リめ 巧 中 獻 (じつ 
は佈 い。 とじ か < 房り 占 巧 <、 巧 P の 
巧を 入れる のは 至 n のな だるう。 速が 
でけ 度 019£み欄 が々 つかい & 最ホ 


の 回 巧ち 化い はガー ドして も 巧* しづ 
ら 巧って {る 投け杨 の 中では 
おみ 田货 f 6 巧 皮 > 巧 タカが 太, し 
BS が ラウ 用に 向いて しま うのが イ タイ。 



F」 f 


: 白. 


い' う ‘V — リ set . 夕 'ン 

.中'.; くる 巧な なをよ y 

方.: わ r ' ’ ■ ■ 


キャラクター 別攻お ガイド 


巧 身臣晒 g 


連用 おみ 掃 脚 




の 巧に 気を ごけろ / 



V マ — y ル， r かェ ルボ— 
ス ビ，！ '.丢 ツタ* も 
らちん グ クン 化 



ダゥ，\^^3^&らがゃリゃ 
ずい よう 巧 曾と く-り 

つて^ めだ' 


ここ やな 庐.」 
度 山で t いい，'? キラに 
t : ては モ ごわい 巧手 だ- 



- *&. し n A ビホ —シ a ンで 

:坦." 

巧 


この こ で拍を ji ? r 宝 U 
|‘'いてマ丑ブ；？^^^:はさ 
らを ない^ じ- 

I J i 


ジャッキ— で臀っ 


サラで 戟 I つ 


シェフ リ—で 戲一っ 


カグ で臀っ 


ウルフで 戦 ラ 


ラクで 戦 ■つ 


イで 臀っ 


アキラで 戟ラ 


堯 巧ち 前乂 特集 


50 












ジャッキー ら ppp バター ン がいい* 
のヒモ つけたし かなら， P 户 P め 化れ リ 
じコ ンボエ ルボー ス ビン キック （PP : 
ドの などを 《リ まぜよう， 攻夕を < ら 
つて 巧され とらな ちちき して、 キック 
プリーカー <ゥ み P ) を ぷ のろ。 


涅 巧ち 猛 巧ち 受け 巧凸 るの だ 


"•イ の 編 別 脚 恃 P) 

をつ かむ こと がで きる。 AM 2 初め アド 
バイス どが J、 PPP を 入れ， 直が じク 
P とんれ ると、 ちしく 投げる こど* ( で 
きる そ’* ハイの 巧を、 大 ジャンプ/て 夕 
—ンは 上 巧 中 でけ 巧し よう。 



巧 コンピュータ •を キャラ 巧 腹 Sn ガ造 Irrif う、 


垣 巧 ^^] Mil M tfV , A 

fpn^KIRil 11^ 


如 □悟 架し める/ 

AM2 巧 四 夭 王 かろ アド K イス 

をず がま 人 公 CP U 巧に おいて は « 活の 巧手です ot ど しそれ は 巧 》 

じ 巧っ t 時め こと。 P 戶 P を おすと 裡 巧を 巧 3 で < るので ガード、 とい 
5 W ウ追 しで 巧せ まず， リ ンヴ なまで 巧す と 31 巧!* を电 虫え る:: とか 
ある 田で しや がみ バン チを 入れで 下 ザる といった 工夫 も か 巧 です。 


さ » 測] 晨‘" " 

w 瑜 一心 ろ，、 肺 「娜 

.: りれ 虫い 巧—: 川 占 与が でが 幸^ ィパ 

-■— 中.；-.. 卜、 巧 か 度;^ な 山 r と L 
: 'j ’ 哨梗 山け がぶ おじ も、. 

♦ K を 入れて 出る キックを 当て、 モ 

れ を洁リ 近す ち 法に どの キャク も 

二れ で 1 巧 単に! 》 てる も 




の 技に 気をつけろ/ 


に PU アキラの 巧が 

ホ 巧の ごとく、 が シガシ 巧; めて < 
る 煤 巧な 進 キャラ。 ラウ ほどでは な 
ぃが 、 巧 もを 用す を 僅け 巧 がは ガ 
- ドし てらな 方〜 巧され るので、 あ 
つ という 阳じ リンブ サイ ド〜 とちい 
られ てし まう。 中お圾 りから 巧 のへ 
とつな ぐが) ホの し ルザ 巧 P ま をを 用す 
るので、 正面から おうとち 投 をない 
られ る。 巧 実た 巧ち 方は ラウンド 隔 
担 01 を じを 宙大 ジャンプ、 上を 中に 


こちらの スキな ど! 巧保 なく、 巧™ 
がを 巧々 と货リ 出して くる。 AM 2 柿の 
アド ハ’ イス じら あるよう じ、 こちらが 
PPP を 曲した をは 巧！ 門を' 化ず 出して < 


るよう だ， ぶじ 6 由 »( ん こちらの ス 
キ をを つけ ると すかさで 巧って くる。 

t ともに 当たれな 巧い が、 ガー 
ドす が も 巧 巧 こな g できん 


裡巧 頂が 


巧 山 11 


む 忌 把 




r みな 《； ，こを け 或… K いさな;/ ち をれ - 
t ： 主り: なかち V , でを を が 马 や;'; ン んつ兰 
を;; リど 常 引,' 一 ’L が S 。。て L 重 0 式 i ： もみ 1- ' 


I >ヴ 田 じぶ V ’.•；].■：. ら パて つか 
た 草. ‘ン ゲアつ N こ 
1：^^ +1 を そ 


ジ トシ プが 高す ミる カヴは 


ジャ ンブが g い カ ゲは大 P サ ンプキ 
V ク の/ けー ンは か々 やりに < L、 P PP 
から ガー ドの バター ン た 巧 坊® は 化 
細 神が ( PPP^K) ぐらいし か 入 
ら なし、 スキを をつ けたら 投 け々 ■®JS 
お 巧 脚 （。0ド+民+白} ち ■比! せ* 



k 
V 

卜 巧け 
す扫を 


ェ心 ボース ピ シキ ツクで フイ ニイ シユ ミ 


最 おち やつ ぱ y サマー ソ で 



PPP バター ンを やるなら、 コンボ サ 
マーソルト （ PPP ウ KJ て’ 巧して みよ 
う t 白 たれ [が 手の が 力の 半 巧を «え 
るし ， 当たらなかったら すかさず ジサ 
ック ナイつ キック い- K ) を 化すと、 
す 原な ヒア キラに 当たって く れん 


PPP はな だかな 巧され ない 


ジェフり一が PPP を 出し てら、 な ザ 
が IT 巧 出さない。 ジャブを1〜2を 
化す だけな ので、 ガー ドして 巧び PPP 
で リングアウト & ス ブラッシュし’ 
>P+K ) を 入れる f ャンスは ダウン 
巧 g をよ けた 巧し なまじみ まる， 



巧と 巧の 台 町 や、 ダウン 助か n ま 化 
じ 巧 SWM が PPOK ) を 入れる と 
mL ホ肢 して iESte ホが [ PPM ] 
じな なと 反单 される か ら职 お リン 
ク巧じ 追 L つめ られ たら、 抑 度:!^ わ 
?) でリング巧式^^けてしホん. 


ド □ッ プ キック 4 回で KO だ 





PP P は々 なの アッ/ リ A 巧い 

ため 反 g を¢ らん アキラ とら A い PP 
も 巧 巧で みなし 、ので、 ドロップキック 
(大 ジャンプ 上 A 中* K } を 当てて い 
二う。 また、 ダク ン攻 公の スキには ス 
プラッシュ （.'■ P + fO 々 f 人る， 


ちよつ とした スキに 连預背 転 脚を 


賴 y になる のは やは y 巧 山を だ 


こちらの 不 SU こ 出す 巧 山 » (クなな 
P + K ) がな W 当た 五!^ 巧 g を ガード 
したな: の スキに 巧って みよう。 巧手は 
ま坊 技は 便 わな L のでは のつ なが 巨に 
又れ る とい V、 AM 2 巧ち 巧の# K ちじは 
PP でもれ 用で きを ダ。 



キャラクタ ー別 攻お ガイド 



P -,-- . -- りで 山々 ろ J 1 ンボ 
マ Ti ボ - で.. -b いい ♦ PP 

P よリ巧 ¥ 力が ホ さいで 



可.^^12£^3?がなぃ巧车で 

じブトすち 

じ；！* ら ない^^ じ， 


発売 {■前 大巧 集 


A . 


ABOUT P バ [チヤ フア イタ— 


- , I す I : が だぅ-をが 一; たら 
苗け： 大 ： -i ' プ 、 r 口 
プー バ：ク を 己 T を 3 ち； 
で-ド わ.- リピ 


サラで 臀つ 


ジャッキー で 戦 ラ 


カグ で臀っ 


ジ Hrol で 戦 ラ 


ウルフで 戦 ラ 


ラウで 戦 ラ 


イ で醫っ 


アキラで 戦 ラ 
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デュ ラル ザ® ラ 特殊 巧 




散 狸 巧 


ft の ぶ キヤ ラ 


カヴ 


桃を I をい こが 碰巧釉 / 

デュ ラルの 時み 巧は、 S 人の バ 
—チャ 我 ± iM の コ ピー から 巧り な, 
ってい る。 ただし アー ケード 版と 
邊 うのは、 ジャイアント スイング 
のよう な 大枝ん たまに 姐って くる 
机 も プレイヤーの 巧 かじが し 
ての 反応 もを いので、, アー ケード 
なより ら倒 しづら し、 相手と なって 
いる 6 また、 デュろ ルは なぜか 力 
ゲの辑 巧 巧を ホを じを 用ず る 巧 巧 
が ある。 なぜ A カゲ''^ なのか -， … -!? 


デュ ラルは お 置 附 なをを 型の フ 
ァ イターた‘。 小刻みに バン チを 巧 
ちながら プレイヤーじ お づき、 曲 
に なんらかの 巧げ を 姐って くる ぞ。 

I 

巧' 一 
: t 


諭 線 [踊 安 別 ラスト ボス、、 た ラル" 


COM 戰のお 後 として 
用意され た ボーナス ステ 
― ■ジじ 登％ する、 ラスト 
ボス* デュ ラル。 ジャッ 
キーを ホ 尚 [じを わせ、 サ 
ラを 立定 化し、 カゲのを お 
れ一 巧を 幸 財を やし じした 
謎の が宙 結れ がを 力を あ 
けて 造り 出した 飯を の 我 
±、 その 正 巧とは …… ？ 



CPU 醒 蹄ち カタえ る 最強の が 


巧を 結社び を か 化した 《 閱 7 シー:/ 









a い 岡を いに いると… 


ぶい 阻! をい にいる と，， 



巧い 田ち U にいる と… 曾 


巧が、 を雕 ずと まって 追って をを 巧で 椎 手が: なって いる 時 あ 座强で 巧手が しゃがん でい 

きて、 中 巧 巧を いでは が 弾 巧で は、 ブ レー ン バスター などのを る 時は、 中段を g をを 巧して く 
近づいて； る。 しやがん でい る おむ 投げを おって < る。 デュ ラ る。 ミドル キックは ガー ドして 


と ミ ドル キック や陈 M りがくを。 ルが ミ 意と する 間を いなの だ。 


も ほとんどぶ 度で きない。 



mmmm 


圓 苗が ぉ 


增誠學 

♦ T . . S - - — ' て ', ; ，ホー V ぶ.; ど' を 序: 巧を 


みる， 班' 


f ■■.ホ ‘> 一 

法 巧; 猎帶^ 

. .■< 扛 I ご— を なぞ ご 己 f 王. 

-啼姆 が：： 


’ ご々 觀鑛 






CPU デュ ラルの « 向 


アタック 


ック スラ U アツ h 


エルボー A ンス - 


が 車な ち 




連環搜 




ドで： 3 巧-； 一：。 

出 -;.. ， • 二： ず 〇 



み バし A パ 3 々一 

:" け 請し：」 


巧 巧 盾が 大巧 集 


A 


ABOUT 


罚灿 トバ — チヤ フア イタ — 



J く キラ ザち す 巧 巧む 
"- 巧 韵 |+#. け^?ピ 
むた よじ 巧つ て < を . 



デュ ラルを 旧い なめ 
た時じ§^^5れ4とリ 
A ブ了 クト冉 けに 



たりが おが かを 
ると よ -.^ つて 4 ち ‘ 
しやが み -^ かわ 互；， 



L でが みがち な巧モ 
じたし ’ 3」 でんう 
み： d す I をが あを 




ダ ウシ 巧 ホた が， な 
i‘_ : がご 上が 4 が ホな 
でれば |^^ を密れ5 



た 王 じがう 巧 巧は. 
を， か遥 いので’ 巧’ 

VL じろ そ。 




5? 

















を 発の 巧で 巧手の 巧 さを 巧 じる 


は 

ご 

な 

な 

ガ 

I 

卜. 

直 

る 


ス ラント •バック ナックル （:: p } を 
当てた あとじ コンボ* エル ボー か ドク 
巧 、 こ 巧 巧り 巧し で 面白い ようになて 
てし ホう。 デュ ラルが スキを をせ たら、 
すかさず ダッシュ,、 ン マーキック i ク 
二 K } だ。 たどし ダウンみ 巧は 巧れ* 


お 手轻な アツ パ- ■ス ブラッシュを 巧る 



スター トと剛 じ バント Sri をす 
かさず ス ブラッシュ マウンテン ホダ 
ウン 与 巧 わ を バター ンが巧 文る。 そ 
め 化の バター ンヒ しては 曲 バン チ > 

バー テイ カル アッ/く 巧び 下民 バン 

卜--- -な妨 り 巧し が おず 巧で 馆 える ぞ t 


パイと 同じ < 背 お 脚が を 効 巧に 


い ‘： < > 


义 



バイと 同じく、 巧 

Kj を 巧す と* 送の パクた キックが 当 
たる， この バター ンじ ぬたら のとして、 
ま单坛 みが に PPPK ) もち 紙 王 
た、 け ppp } め 追む じよを 巧 
し 出しら が 巧 にお 力 だ。 




最滨 のが クお キックが ほと 決まる 


iiair ち 脚 [ PPP 。 が を 出す ヒ， 
最後の パク おキッ ク がかな りの 巧 串で 
ヒッ ト する。 小 ダウン 攻 P のち L のち 
もで 丢 もが、 かわされ やす L のがな も 
また、 デュろ ルの 目の 的で いきなり W 
た 脚 レ。 を ホして みるの もち 巧! だ。 



をを/ 《ター シが 巧な、 一気に 巧め ろ 


華 媛な おげ 携で デュ ラ 瓜を 翻弄 巧よ 


が 巧 巧け PP ) で デュ ラルに 英ゥ込 
ん すかさず 巧け 巧闲 でもい い） のコ 
マンドを 入力ず る。 タイミングが おえ 
け、 こ れ で 必ず デュ ラルを 谢イる こと 
がで きる はで ど。 中 M 曲 さいなら、 巧 
巧り （*K + の もち 观ゼも 


U だん: 
を 松^ 
t; 巧; j 

/，い-; ^ 

? た::^ 

I 员つ 
ンに己 

だ も ミ 女 
‘ 々、.け 
。技 



力 巧し のサ スー yri / i - び 結構き < 



デュ 子 ル ft 化# ¥ で 巧つ 込んで さた 
ところを、 コンボ* サマー ソルト （户 PP 
な 村で 助 SL ガー ドされ て t 巧！! は ほ 
£ ん どを けなし ので ガン ガン 巧おう， 
バン チ 1 巧を 当てての サ マー ソル トキ 
ック 々レッグ スろ イサー も ホ 巧. 


ウル ブと まったく 田 じ バター ンが巧 
える ので、 が/、 •ターンを 巧 か， まずち} 
めな々 じ 太 ジャンプし， キック し h 巧 
中に K ) を 由そう。 ホ 化^1 じ デュ ラル 
が ダウンな はなしかけたら、 设杞 技き 
上がり ■下 巧 パンチを 当てて、 がな:'。 



グレ フと 同じ パなー シで 0 K 



ItTI 

\/Q 


動きの ク t にを 目 tl よ/ 

デュ ラルと 戦う 上で 巧 柳 こ ミ お 苗 
し なければ な らな いのは f リンダ 
がア ーヶー ド ほど だくむ い" とい 
うぶ ピ 。これによ り、 アー ケード 
で 巧え た大 ジャンプ 逃げ まわり 批 
法 や リング アウ ト 腺ち パターンは 
セガ サター ン 巧では が甫 じほい に 
く く なって いる。 谦 実に 照ちたい 
なら もの 2 バター ン を、 な 
どで フ ィ ニク シュし たいなら 下の 
功 咕バ ターンを をち にしよう 6 


DURAL 


巧 ラスト ボス" デ IL ラル" 

4 M 2 巧 四 未 王 か 弓： PHK イス 

レ や ザみ 巧ち で サイ K キック、 B な 0 S 巧 3 て ホ 早く コンボ 系を 入 
れる などが 有効. ず か レ 投げ ものを まずが I デュ ラルは te ちが 巧 早く、 
度 W がな ど M しゃがみ 巧ち 巧を < 持ュで L t るので 巧 ま »。 h - キック 
ス ブラッシュち 巧って ちまず ので、 トーキック 没は しやが み 防 湖 巧。 


,、」 八 


スト h お 




ぉ.护 


む や V • •一 I : 1 こ;- 

一：. ブ芒 二^ ^と 三- - . 

，て VF 八、 プ .； S f こが 

7 ドイ か‘ Li すてに- 卜！- を 占. 

い 古を 卞 一 _ V ; - も-- 

、も IT ^! ,/ 古 - >V J - 
右 心 y 十 "：;4, ぶ ; ム 


占が 八 


い 


巧 I - ，. 
号 "，は I し 
： ^ 0 - 

. J . レ 

' ：> 
V ホ- 


-う す 


も 


三と 


!：17 レイ 下一ぐ 


■' -‘ 心 じと r 驴し す R 

の ふ-ろ 古 < み も 

■ ■ ... .，パ 「；; 下な バ> 广 一 

_ パ .- _ jf ： 一 ， = 

，しり か卜— ふ、 


己-. ふ-: こ'-, ご' 七 千 
0：： U -^^ つ 心 

.导 くち' '.与.-‘ 尸-^ マ ■'ユ ニ バ-心 —S 

耳して く ； を: 1-’ こ 又: そこ-^：、 

*- ち 甲;.：:-' ー チ 中え こお ふ 

■■]■ i . スムじ C ;_ V 


痛。 


インチで 裕モ じち っ迅 み、 巧手 
に 入ったら 下投 バン チ ‘下 拽キッ 
ク。 二の >1# りぶ. しで 田け^ こと 力 かで さる* 
下 胁ちン チを 化ず 普た も 冊 合いで 出さ 
ない と、 ミ ドル キック や 二ーアタック 
でな g される ことにを 意し よう。 





キャラクター 別攻お ガイド 


上下 パンチの 巧ち 分け 


大 ジャン ブ バン チ 




I? 夕 巧 CPU デュみ レを 巧み 


:- ドを U よ‘ 巧 轟韩 
巧：‘号ホおなぶ接 



_ .で ■エ； ボ， A 德を亩 
^ ご V ク于ッ -す品 

たがが おで 式 H 式。 可 


巧 巧窗前 大特壌 


ALL ABOUT 罚 g ト パ— チヤ フア イタ— 


サラで 戦 ラ 


ジャッキ— で 戦 ラ 


カゲで 豐っ 


ジ H フリー で 戦 ラ 


ウルフで 戦 ラ 


ラウで 戦 ラ 


アキラで 戦 ラ 


智 アユ ラル 攻略 
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1 z ガ 

サターン 防 


r バ —ぉブ アイ タ— 


レンジ BGM 秘話 

加扣邮 TE OF A 肺 ANG の BGM 


夕 回の 7 レンジに ごいでは r ブー ケード 巧め BGM $ 
るの ままます ことを 目 巧し、 CD をより 生かし たぉで、* デ 
5 リク ス巧 ■じ 置い R じに した か。 tj と g るのは ァーケ 
—ド 巧の 巧な 巧の 中 巧 氏。 « サじ R いてみ ると、 星 本の 
な宙夕 ではな とん どの かが、 フ レー ズゃ « をに 否ね ウが 
ない よ 3 になって いるの ピザ. オプションな とで new 


レンジ BGM かまし めか 

ゲームを おち 上け で、 巨 GM を 巧いて みる 
と、 セガ サタ ー ン巧バ ー チャフ アイ ターは I 
アレンジが かえられ でい ホの ザね かるは 
ず。 ア ー ケード 階の 巧 巧 ち自 6 が、 わ ガ サタ 
ーン 巧® ほ ラが "完 まが" とコ グン ト する 
曰 GM の お 巧に をる そ。 

いていを と， 餐 半で は ホ « じ アレン ジ巧サ が® 加され て 
し 、るの がわ かる* こ れは アーケード 巧と ilL 、タイム 巧を 
にぶ ゥ では lt < B 百 M が 巧れ るた め， ループを 》< しで 
ちる からだ， 中に はち IS じ アレン ジ ちれて L I を おも あるが、 
を 回は そこら へんの 主ち を まめで、 各 曲の R お 左して ち 
ら つた。 これ ホ 供めば さらに yp の 巧巧サ にくなる そ* 


« みこ ザーム をで つて をと、 アレン シ祀み ぶけ けな ’1 
のて'、 たまじはじつ< リないて<ピさい， t 巧た.. 





ず 回め セ が サタ ーン巧 巧^を ア レンジし たのん 「デ' 
トナ〜, h 」 め ボ—カ ルの 声のまで も 巧を な & .の 
6 巧; ア ーヴー ドの のけ 曲者て-み 4 中け 巧ん r パ— う 
ャ 7 T イター 2 J が あつ たので T い h 

ザ ー t してと、 f 夕 一 巧 も •■与 回 口: 
ち J っとスゲーュールの垃*が甘< てましみ壬 した 
(次)」 と 狂 も 玄人に^ # さど ころを H いたた 


起動時の セガ ロゴ 


MUSIC TEST No , 

LOGO 

ソ 卜担 m 没に 出て くる セガ 日 3 と 

じごは 7 — ケード ほの りて ー モでフ 7 

AM 己 研 7 -ク 《 この 時 じ 施れ るち は、 

iiii 

イタ ー J の闲 拓 中に はあゥ た 古なん で 
すよ t アーケード ほで ち. 本当は セガ 

の □コサ CG で » まゥ できて、 このち 
が 霸 るは ず だ 3 とんで ずが、 モの CG 

の ロゴと い亏 のが、 苗 S を とった 正 ホ 
のちの じ やなかった とかで、 巧 品 巧で 

は、 ボツ になって しまたん です。 ろ 回 
は ‘ モれの ■巧！! です かね (巧)。 


アド パ タイズ 


アド バタ イブで 巧れ でい る 巧 （*か 
をは 円 shteTs が 曰 S ) ん まった < ァ 


MUSIC T€ST iMo 

— j ♦ 

— ケード 田と 田 じを のに なって いま^ 
嚷 らして いるのは、 CD からでな < 
セ ガ サター ン のさ 》 チッ ブを 巧っ て 
ますが， そのせ ちょっと OSP 窄か 
た 0 して、 ち 卞应が 0 を 巧た だてち 
まず* あと、 おホク 巧の 人 もしぶ かも 
れ ません が、 ア ーケー ドな では この 
面で 助が ろち 出て いまず が、 宫 ■の 
巧で 曰 C 3 M どけに なって い 壬ず* 



41 ^ 9 冊サゥンド瞄発珠 

中 村 隆さ氏 


月访 人ず 巧阳 アーケ ード防 r / < 一于 V フバ 
クー J のな 苗 屯。 巧なん 巧»*化よった「バ 
— チ t 7 T イター^ J め*^ん巧え、 セ ガサ 
夕ーシ が 广デイ ト寸 USflj め ホ 巧に 入つ てい 
ん 巧ホ阳 3 r アウトう ンナ ー Xj r エキ V - 
スト バ ー h 」 MO 「 ベ?" •ナッタ ル (》 巧 代らと 
細 ) J 「ウ *— リー を さがせ J など。 


が‘ 



堤 游茲 .知 公 1 
轰亡色 结§ ち 冯レ 
げ盘 护 

だに だ ドゴ ’:,1_ 



逆 

AM 2 研 サウンド 巧な 巧 

ホ 吉猛修 


可 


がふ TiSANCW )— •た 巧を じ 巧 じか W 怖の 
化东 Sr ' fi ；ど B ^^ liv と して; 就中め 光吉 も 
白ら が 巧 t 手 化け、 巧受 巧には r デイ トナ 
USAj A J h-LOC スト ライ クフ r イター J fR 
づ が J む どが わ 古，. バづヤ 7 アイ ター 巧ん 
カゲと アキ ラめ P を 巧岂し たので も 有 & 「 1 0 
t いんだよ〜 ./ j けを セリ 九 


_ 巧 



JI 


ハミ ダシ が 貝 £〇 


オプシ3>じじ入つて古けビ、 ニニで ゴ がか L てな t 々 GM (な 本 巧？} じ、 '' mr と ijose " などが みを が、 これらら 基 ニアー ケード 巧と 壬ク たく 
巧 じ 苗 じじされ てし、 五.. ら なみじ セ ササ ター ^ のち W チッ ブで巧 b している のは、 アド バタ イブと エンディングと 幼 巧を どで、 做 ±の て g ら L ている。 


齡 ご 会 f / ) ホ セガサターン 版 アレンジ BGM ライナー ノー h 


キト ラセ レク S 


ボーナス ステージ デュ ラル 


MUSIC TEST fslu. 
S 巨 L 巨 CTE 只 


辦 w ; 过 




JACKY 




t ガ サター ン巧 0 中で， 一巧 アレン 
ジ かか かつで L t るの かこ の 曲 ■です ね。 

ヴーム を クリア すれげ わかる と 巧い 
ますが、 この キ巾 ラた レクトの 曲は I 
«« ボス-テ ュラ 化め ステー ジめ 
BGM にを、 そのまま 满 用 なれで いま 
ず。 とぃうの も、 ア ーケー ドが 自 が、 
デュ ラルス テー ジ は、 一巧 « A につけ 
足 なれたち のなん でず ザ、 ご けられた 


のが ホ ン に 爆を の g 泼たっ たんで、 
曲 巨 ホを 巧って な かったんで すよ， モ 
れ で， ■■丰 t ラ わ レク h の 巧を 後った 
6? j っで いろ 祖 PI が 化て、 モ のま ま 
巧 5 ことじな ゥ たんで ず。 

ただ、 この 曲は ちと t と セレクト 田 
E 巧の ため、 すご <短< で 左て をし、 
ち W せわしない 西 じの テンポに なっで 
いるめ で、 t ガ サター ン 巧では、 モこ 


ら^んに ホを つけて アレンジを M まる 
ことじし ました （ちなみ じ、 セガ サタ 
—ン 化のを ステ ー y の 曲は、 ヴ ームタ 
イ A をの 枝で 日 本 t ッ ト じした 《 を S 
巧定 し、 けった 口 5 かじ 担 ばし で アレ 
ンヴ して 右 ごます )0 この 巧は、 ァー 
ケード およりを、 をラちょ3とじ"^く 
り B かせる ために、 ギター による ><□ 
デイ ラインを な n して 巧って を D ホ 
す， た* じは ゆっ <011 いで ほしし、 で 
すわ。 


^ ' いけ。 し 4 W 



A 臣 OUT S 點トバ I チヤ フア イタ — 


PRO 占 Lm 
















t ガサ ターン 版 アレンジ 己 GM ライナーノー h 


t ガ サター ン がが 
即〇 おましめ る/ 


瞬一 贊ヨ 



MUSIC TEST Wo , 
THEME of SAAAH 


ちとの 曲で 》 ろと、 この ステージの 
巧は一 » ル ーブザ 用いんで す 占ね* 巧 



。でる コー ドち たったの 百つ レ かなし、 
し （笑 レ 巧は、 オケ ヒッ K と、 リズム 
の 持つ ている スリリング 巧と で、 巧 ft 
ホを 出して い 5 S じがち 口ます。 《ら 
自 # たじ 入ク ている 巧なん です が、 ち 
ようど 1 年 的に これを 巧コた 時に， ジ 
ュリアナ ホ 巧が 雨け 3 て レた ので、 わ 
ん なから ■ジュリア ナジュ U アナ ■っ 
て S われて ました f お レ 


IT 



MUSIC TEST No , 
THEME of PAI 


互 ユージ ツク ご □ザ 巧 ホ 古れ た 時 
じ. f 巧 ■じ やない か 7 j つで 巧刊 じな 


て^^ 

HS^. — わ 



つた 女の人の な あ ァ〜」 という 扣 ま、 
友 を 氏 度 のかせの ホを 巧った をのな の 
でで むしで < だない 【巧)* ちな わじ， こ 
の 巧は、 を 巧の 中で一# まとまって た 
ので、 アレンジを 巧 まれた 時は だい 巧 
のみました。 巧 B アレンジ 巧せ は 1 ず 
g っぽ < したつを 0 なんでず か、 よ < 
考える と B 本のが なんかを 田! っ でて 1 
な H りで ちした < なをの か 笑えまず。 


巧 え 

V ^ ♦、* ‘ 





ラウめ 曲は、 正** って アーケード 
巧で は* みま でで をなかった 巧な んで 


1 

VHL . 


すよ。 呂 かの一 巧 w なと する ジャンル 
に 3 げた 巧みを あるんで ずが、 がに こ 
の 西で ラウと U ラキ t ラク タ^め イ乂 
ージが 固ち したと い 5 のち あ 口ます 
ね。 アレンジ 甜巧 としでは、 ラウの 持 
つ 力 3 なと、 出し 女る 巧 in レた 思 じで 
すか、 若干 M 奏の巧 分で 中国 I 壬い テイ 
ストち が 无てあ 0 ます • どちら かとい 
ろと， スピー ドな 重なの 巧で ずね。 


段 位 認定 


MUSIC TEST No, 

ウ〇ウ / ウ g ロロ 'I ウロ〇 口 g 

■ 瞧 i ■ ■ J a m . ■ « 盡 




じつは この 7 —クの 曲は、 段 
の巧吿 時の •ジ サン ジ t ン ■つてい 5 B 


» なせを 化 

化 化けが 

t がれ 3 かか： い i1 
(か "も わ 11 け t 

/a 

でん 

* け* f 

，け JWK 

g "| 


だた 4 屯 、 t 
か w リ "り 


GM になって います。 どれを の g じ 入 
る 的に 巧て てけ。 たちので すが、 •ク 7 
グは化 つ？？？" は 段 I '?????' 
は 各人の 巧に なって U まず。 とだし、 
巧ち の — が とかいった ホは オプシ 
3 ン では B けません e ちなみに 一 S 芭 
い S 化か ら 上に 巧 < じごれ で， だんだ 
ん テンションが 上がっ てる 田 も 要 細 
です e > ち 人/" は蠢羅 です よ〜。 


ステージ 4 



MUSIC TEST No . 
TH 巨 M 巨 of KA 百 E 


これ も り t — チヤ '7 ア イタ ー j らし 
い 田と S 无ホ ずが、 この 巧の 巧 ホは、 つ 



J1 - A 


レー ブ つな 巧 ■ケヒ， ブトの ブレイク 
てめ ず ごな けで ると ころです ね h だか 
ら、 ■ジャン ジャンジ サン ■ と オケ ヒツ 
h が 巧たら、 巧の パリに A ん で、 ず 3 
とないで る 人には 、 » 巧が ガラッと 杏 
わる 巧 じがず るんで すよ ね。 モ こらへ 
んサ、 お古ら しい イ レず ユラー さとい 
号れ、 つで ンキー さとし、 号 か t 載 h で 
レン y モモ 干 巧 & をを なめて ますね。 


ステージ S 


3 K 


ルフ 


MUSIC TEST Net. 
THEME Df WOLF 


ウル ごは > やつば〇夕6のステ^ジ 
ですから、 ちよ ゥ とち しげで "〇ンリ 


— ウルつ ■ っで 度 じじな ってまず。 ア 
ーケー ドな のかを 巧った 巧ち、 f このな 
だけ 還っ t 巧 じで 大 で まサな ぁで J と 
い 3 のが あったんで すが、 ヴーム とは 
ラ ま < 合ぅた みたいです， でタサター 
ン旧のァレンジは ^ そろ むろ 巧 巧と レ 
た 巧 じを 巧し をして、 巧って いまず わ* 
ち嗎进 巧の イ □デイと g える サ ちしれ 
ません。 


MUSIC TEST N 口‘ 
THEME of LAU 


ステージ Q 



MUSI 巳 TEST No , 
下 H 巨 ME of AKIAA 


ァー サード 版では、 じつは アキラの 
の か 一 宙* のじで を あがった 曲なん で 



すが、 を 肩の 中で も. ちょっと 1 う 曲 
になっ でい まずね。 ま 人 公と い 5 こと 
で、 キゎ ラの 杜大ゴ とか 大 ちまを 化 そ 
ラと レた 巧 ザち 巧り ます サ、 ビア J 巧 
乂气ン に レて あるの ち、 7 キラ® 怕の 
巧 巧と » ミる でしょ ラ* タ レンジが か 
は I アキラの スターせ を 出 そ ラと い ラ 
ことで ギター を ま 西に 也し、 マーな一 
ド齿け 上に ゴ □デイち を H しています, 



，ム エントリ 


こ ゆ 曲は も ラ 化と をが 51 いまず よ 
ね。 この 巧 だけは， 5 ちめ « 本って い 


MU 曰に TEST Mo . 


NAME ENTRY 


3 なの 子が アレンジを 但 当した のです 
か、 ピ アバと フルー ト などげ まじ アレ 
ンジ なれて います。 ちなみに、 ボー カ 
ル 巧は I おちと « 本ち んザや つてます。 
をと ちとの アー ケード 巧から、 ごの 曲 
はこん な S じでした が、 9 は ヴーム あ 
分と# 一切 り访 して 考 をら れ るめ ザ、 
ネーム エン ト U — たと 巧い まずので、 

が 0 たいこと やゥを やって まずな t 巧)。 


ハミ ダシ ti 5 が 0 


g ^^じとってゎ J のなけを I つ， ボイス チ ストを 曲 A と、 丑 キ* ラめ わら ぜ リク や、 かけド。：どを巧< 二どかでさるザ. たとえば ア牛 ラめ r |0 ホ 申 いん 
だよ す〜 / j をはした 巧に ボタンを. が T してみ よう なんと 巧 + 人 b のア午 ラから、 JK 苗! されて をよう じ 皮 こえて 坦い す， え？ < たらない？ わ 辛 まつ.. 




A 


ステージ 1 


ジャッキ I 


この 曲は、 的 ホが 分は アーケード® 
と ほとんど S ねらない 度 じじ なって い 



MUSIC T^ST Na. 
THEM だ of JACKY 


まず。 ただ、 曲を 巧を il < f る!? » に， 
この ス テ ー ソのイ みー ジ を m ねたくな 
か, たので、 ち扣巧 ザは 才 IJ ジナ J レの 
U ：? をち よ 3 と 巧 巧し で 巧 3 てい ま 
す。 あと、 ジャッキーは アゴ リカ 人な 
ので、 ギター で 、巧 一 IJ - コ とい <, 
A — ド ロックつ ぼい 感じを 续 《 して 出 
モラと レて ますね。 大ヴ つばです けど、 
と 3 でしぶ 3 か？ 


ステージ 吕 


クぶ T つ 1 J — 

MU 扭 C TEST No, 

パ エノ ソ 

THE (VIE of J 巨 ドド AY 


@ A めじ、 こ 5 い 5 ちょ。 と进 めの 
づー ゴー ビー K — つて 巧ち なんです よ， 

IPiSbp 

し づ " 

mMrn 


この 曲目 巧， モクい う ^リ がち 谓 うま 
く A 7 つていた ので、 夕 回は 才 U ジナ 
ルの 电 のよりも、 せらに リタ/さ J 
3 で U う S じじな つで U るか もしれ ま 
せ、 ㈱ 。 ジ トン ル 的に ■ラと、 J、j 
ジャ ン ルと S える かを しれ ま せんが， 
どちら かとい ろと この 面は t ダンスを 
め ホに 巧 支で ると ごろが &つ て、 プ 
ラコ ン a の ィ; < ージ じして 友り ホず ね。 


A 巨 OUT 罚如 トバ— チヤ ファ イタ— 


巧 巧 亩前大 特集 











おなお 去な 

り b 是 

责片 け ft け ilt みな じ!; い 1 

6 に Oftrtt わ ^11 ■た A で 

"T* "W: 

… J ぶ W 

S 货 

こ KtUt し J t. 

At A Njg 

桃 挣一庭 

1 シ -tf け 中 < ! n 

j R けれ r 1: 


のは 巧が だ e だが、 この 没の 货定モ 
— ドでは、 とりあえず "ち ラウンド 
でかず 1 巧は 巧げ 技を 出す" ことに 
» 中して みよ ラ a をっ といい 洁 まが 
がるは ず だ。 また、 Ji おク U ア タイ 
ム だげ、 S 段を 巧る には、 4 巧の 巧の 
クリアは 巧 巧で ある。 ちしち ラウ あ 
たりで 3 か 30 巧を 遇き ていたら、 も 
ラ且 段は 取れない とおって おこ ラ。 

なお、 ごの モードでは， たと 定か 
じ 1 本 あられても いいし、 ボタン お 
> を 自由にし で し\ いのを、 見选 せな 
いところ だ。 巧 巧って 日 陵を 目な だ。 


まずは. ここまでの K 舉を < まな 
くは 柏し、 それ それの テクニックを 
7 スターして 去た 人なら ば、 段 巧 防 
を モードで d 〜日 段を 取る ことは で 
をる はず だ e だが、 かなりの テク ニ 
シ サンで 友つ てち、 なかなか それな 
上の « 段 位を 取る ことは I 6 かとが 
し し\ めじ 巧 づ<ん じ ゃな U かな * で 
は、 # の JBB 段 巧 ■*0段^ を阳 るに 
は、 何が お 空な の だろ ラ か ク 
その まは、 左の "む じある 上 
百つ の 要 巧 じ》 巧され るよ 5 だ。 ま 
だ 免 巧の みの 段 おな ので、 巧し いこ 
とは 塞けない ザ、 B 技巧の ボ イン K 
は、 やはり r 巧げ 巧」 と 「最巧 タイ 
ム J につきる と* えを ラ だ C 
- 口に 「拾げ 巧 J といって を， い 
ろい ろ 巧 あ 巧に a いが あるし、 がち 
巧の 巧い 巧げ なモ出 だげ、 モれ だけ 
"巧沛 点" の 巧 目を いい 巧 価になる 



なんとち 人ち ある？ 

公 巧に 化されで いる 巧 位の 校を は、 をのと ころ 
5 巧から、 保、 モレて 祝 ほから 日 度までの 全 W 没 
巧げ あると なれで いるが、 じつは "日 巧" の 上に 
は、 さらに « 入る 11 巧す るな « 没に の ，るん， か 
を 巧す るめ だ。 たが、 このち 人は AM 己巧內 でを 出 
だ た S ガお 百ず、 どのよ ラな 荣胖 じよって 出る か 
もで 巧た‘* とりあ 丈ず、 日 S を お だた 人が いたを、 
な ひち 人に ながして 巧し い。 日本 じな 入 出る かど 
ラ かのこの @ 巧は キミの ちの かもしれ ない モ で 


セガサターン 化が 
即口恆 おしめる/ 


目 巧せ / B 拓巧 巧/ 


AM 2 研 IW 天 王が 秘 意を 伝授 パ 


夕 


れ 


ク 



8 皮 位頭 定モ ■ド 

段 敢樽證 た 7 


HOW TO G け "HACHI-DAN" W RANKING MODE 

れー チヤつ ァイ々一 大特餐 の あなは、 段の咨定モ^ドで巧がの曰段を巧れるテクを AM ^ 
巧 四天王 ザ 指南して <れ る そ。 キ吉 もこれ で、 「00 巨 段 J なんて 咨 東れ る 曰ち 巧い ぞ？ 

懲盼 聽を梦 y 劳廳 圃赚 窜夕靜 


域 



8 段 か 巧む 得 

一、 各を でめず 投げ技を おすべし/ 
一、 4 分な がザユ ラルまでを 倒す ベい 
一、 1 本 あられても 彩が i なし/ 

一、 バが設 をは" 服の NNER " でも 0 K .' 


グー ム大舍 に 出 こ カツコ イイ 段 位 認定証を ちら お ラ/ 


さて、 二 こまでの セガ サター ン狀 
くー チャフ ァ イタ ー J の I 巧 Ui い々、 
が だ っ たどろ うか？ こ れを 統んで 
おを 上け たら、 そろそろ その 晚 をは 
してみ たくな ったん じ や ないかな？ 
じつは、 それ じうって つけの 太を 
r バ— チャフ ァイ タ _ エタ — ナルバ 
トル J が 現を 閒お 中な ので た" のイ 
ンフ オメ コーナー と 一緒に 参考 じち 
てく 机 これにを 加して、 巧 邸!* を 
巧 めれば、 右の ような カッコ イイ 投 
冠 化が もらえる ダ。 ホになる 人は、 
胃 ポスタ ーの ある わ 店に ホれ グ 


參 セガサターン 巧 段 巧巧定 な ♦ 巧? イタ— 2 胤城 郎 ♦ 
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AM 2 研 ド 4 夫ぶ からの 顿 窓が ここに/ 


'可 端端 拭- 


だ 申 ゥホ， 巧 fa づ -■ 齡 別》 


# の. 取む 规陆 た:： 姊、 T 
と泌 I 巧むな なを 化め ましとので 
货^ をを ザし こ。 泌巧の 燃が 1 たします。 


雕 I : 脚. 视化秘 にお ザ 
太 mm!m を m がた ので 
もを お f しこ こ J こ 度が のな まを 1 とします ■ 


WP 4 b Hi ^ 


yiF 段 麵定証 

隱讀 进沾隨 


と .^' ラ ッレユ の** ラ 

ゥで 巧みして fi 巧* は 
よ U K ビ 3 ド ！^ か 巧 利？ 


巧 巧 百巧大 特集 


A しし A 曰 OUT ス も卜 パ I チヤ フア イタ I 


バ ー チヤ フア イタ 

耳ょり 情報： ……… ‘ 
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STAFF が 語る 


誕生 そ L で 未を 金^ 


AM R&D DEPT #2 
YU SUZUKI 


S 巨 己 ASATURN 


MAGAZINE 


SUPER N 


ERVEW 


HARDWARE R&D DEPT 
KAZUHIKO HAMADA 


PRODUCT MANAGER 
H の EKI OKAMURA 







円の FILE •け H 年、 東 及 生まん. セガ 入れ か 与 & キ B 5、 Wa か 
^5»がで、 すべての«0じ«1<>?た»£いな1**菌わん がサ 
?— y の ブ h たけけ キ ー i > t — じれな T ん セガ サター ン M 達の 
会では、 常に ホ» こ 立ち ル ゼン テー シ 9 ンを 巧い、 で ホ ど b 
ん セが け一 W 対が^ を* It けち ttL てい 6^ 



セガサターン プロ ダク トマ ホージ ヤー 
坦巧 CSH* 本が 

HE か ダクト マホ シメ ント巧 チ- ム ■け 一み* 一 

セガ サター ン プロ ダク ト マネー ジヤ ーとして、 セガ サター ンの If 巧 や 巧 巧を 巧 
をが あるた びじ インフォー メーシ ヨンし がけて きた、 巧 巧 氏に、 セガ サター ンお 
巧 直 巧の 手 ごた え、 そして 今 读のプ ロジェ ク トを巧 迫 インタビュー ヴ 
今までな 巧と 巧ら れ ていなかった プロ ジェク トも访 々出 行中 だ。 


岡 巧巧樹 


ヴ-ム 伽棚鹏 空 要な しお、 削 fl 化の 的-;// 


I 七 ガサ ター M よ 
燃えて いるか 

■ ft 巧 まず はじめに セ カ サター ン 
の S 本つ ンセフ といった ところを 
— □でい 5 とで 

巧が ー ロで というの [が しいです 
が 、 セガ サター ンの サター ン その も 
のけ ±*1 という# ホなん です もネ 
-ミ ングめ 由 弟は とも か {として、 
セガ サター ンめ 基本コンセプトは ゲ 
—ム そのものの 巧を 空! えてし まう、 
そういう ゲー ムなピ と， それが 一 ま 
わかり やすいと 巧い まず。 それは な 
ザ々 1 というと、 やは リス ベックを を 
ていく だけ でら わかり i すと いう 拉 
なんでず よ。 32 ビット RISC CPU 
を 2 つも ホんで るヒ いうのは、 ある 
a バ 、/ コンの 化を 巧え てし まってい 
るんで す。 約えば、 パソコンと 同じ 
よう な 0 S を 化せれ ぱ 同じよう な 巧 
巧を 巧って しまう わけです から， ゲ 
ーム なで そこまで やる 化 巧が あるの 
かみと いなな もあります. だから、 
そういった マシン がら 化て くる ソフ 
卜 というのは、 今までの 16 ビット 巧 
とまが S いま すと いう ことだろう と 
を うんです。 

賴 « 巧 た ガサ ターン 発 巧の、 B モ 
巧! のす こた 丈は ど ラです か。 

巧が そうです か やはり、 一柜议 
'たろ ホる 発 巧 己と 刪を 巧 女して か 


ら、 ；1ぷのほうも一巧じか#^巧ホじ 
な’ りました— 法一 獅 城を 巧め 切 
りました。 がは はっきり 申し 上 けら 
れま 廿んゲ すごいで すよ， ホり 化し 
の 励 &は巧 かこいいで すた 今回、 
巧々 は、 1 年 田で 200 乃 台 巧 巧す る 
という 目 ホを 立てた 巧に， 

プーム を 巧って いきたい という こと 
ピっ たんです* では、 ピ うすれ ばい 
し邮 かとい うと、 まず 「パー チ ザ ブ 
了 イター 1 の ブームであった と， す 
でに それは 巧 巧 巧 ゲーム で 起こりつ 
つ あった わけです から、 それを さら 
じ コン シユー マー〜 帝け てい 二う、 
サターン〜 と 巧げ ていこう という 二 
とでず。 これは 巧さん にも 巧 入れら 
れ て、 け1 も ゲーム 々ら ない けど パ 
ー チャ ファ イターだけ はやる J って 
いうよ うなち もい らっ しゃい 主ず。 
そういっ た 苗 ホから か!:、 は# 巧 じな 
< なって いる t ゲーム 業 冊 巧の ブー 
ムじ 々なくて、 その 巧 巧 も ひ っ < る 
みて ブームの 輪が 広がって いると。 
編 業 助 た ガ サター ン の® 巧は 
如 0 巧。 ソニーの ブレイ ステー シ 
3 ンの S > B 日日 巧 、 3 日 □リア ルの 新 《 
ん 出] 0 円で ずが、 冊 柏に ついで 
はで 

巧 巧 まがち じして ません* やはり 
苗を 相応が をつ けたっ も りで わ 
りまず し、 その 中で かし でら をく と 
いう ことで がんばって 巧定 したわけ 


ですから。 本件の 冊 持と ソフトの バ 
リ ユーの 巧 W 閲征 から S う と|&£1：ま 
ん とめな 后^の 比#^ は^ 

な ± 放と いうと 二ろ ではな々、 むかで 
きないと 思い まも その へんの listi 
をを 見れば、 十 9 お ホち じご 埋 B い 
ただけ るな 腺で ほと 巧って い t ち 
g 集 部 巧 世 尚 t がキ ちに 化 そろい ■ 
どの 7 シンを ft お 5 か、 がって いる 
入に 向けての アビー ルを一 ■お顆 い 
します。 

巧が そうです も トータルで 見て 
いただ < しかない と, を うんで ず。 今、 
スぺッ クの 巧みの こと を S っても し 
ようがないで すから。 例 か 巧 iH ゲ 
ームの ジャンルが ある b そして 今 ま 
で ス ブライ トを巧 っと 2 D の ホ w ら 
しい 巧 巧ら しい ゲーム が 巧 山 ありま 
した も セガ サター ン には 3 D のな 枯 
ゲーム r パ— チャフ ァイ ター」 が あ 
る。 ホが 巧 « じよって 巧 わって いく 
ものが ある ヒ ずれば、 そうした をし 
いタ イブの ザー ム由 なじ ボ ビユラ 
—な ものに なって いく 巧 招せ あるの 
ではと。 そうした 時に、 いつもち ホ 
巧の クォリティ £、 おな 巧を もった 
ホ 思が いら 早く サター ンに 也ず こヒ 
がで き る t いゥ たと ころた 巧 大めア 
ド バン テージ じ々 な L 、かむ と 巧って 
います 。 サード パー ティーさんじ も 
さらにつ 里# をいた だいて、 访々 £ 
タイ トルを 免 ホが できる とを いまん 


圍 g な 粗の マシンと ホべ て y フ!^ 
ライン ナッ フ ちか ホない よ 5 でず が* 
岡け タイトル 拍対 巧て - t ん らちろ 
ん 3 DO は 巧 主 I ホ 间の ライブラリ 
—の 積み 上け も ありま も 
やは 巧 、 ソフトな が 任規 じかない 
ど おち 巧に とっ て 技 W の 対# じなら 
ない とを うんです が、 をず しら 巧の 
巧し をい じ やない と 巧って るん け， 
1 つ 1 つの バリ ユー だと 思う ん です 
估 そういった 意み では 化か じなる 
ようむ ソフトを もって k 、るか どうか 
という 持ピ とを うんです か 怒の 化 
巧ピ けしち々 うと、 ブレイ ステー シ 
ヨンの ほうが 年内から ホ 年 3 巧 ぐら 
いまでは サード バー テイータイトル 
らまめ てみ いのです が、 1 本 1 本の 
パ リコ ー [がが け セガ サター ンの ほう 
由 嘴い という 良 巧は もってい 壬す。 
通議 班 具 巧 的な スケ ジユー ルは？ 
巧が 共を 3 月まで じは 巧は でら 
が タイ トルぐ らい 出て きまず， その 
中には もちろん 「真 化 •ホ 見が J や 
rR AMP か卞 して r ブル- シ—ド J 
や [マジック ナイト レイ アー ス」 な 
どの RP 狮 品ら を まれまず. 3 月な 
降で ずと ホさん がよく ごを じの 「デ 
イ トナ U S A J です とか、 巧 在 発 巧 さ 
れ ている タイ トルの ほとんど 由兮年 
巧 半に 巧 そろう 于 をです。 本当は 4 
巧に 相当 ビック な 作品が みるんで す 
よ。 そして、 夏 化み じかけ てまた、 ぐ 







っと 盛りぶ ず まも セガ だけで 巧 年 
50 タイ トル じ LL を予 をして いま も 

I マ J げ CD7W ヤー 
tt ての 展開は？ 

Mil 巧 S 店 用る fS カラオケ 巧ぶな 
どは、 いつぐ らいに ま おす るんで す 
かで 

セガ これは じ 月から 置 巧ず る セ 
ガ サター ンの田 齡をも った mm 通 
ft カラオケ [ブ □□- ブ 21.f など ■他 
の ビジ ホスと 吼格 みが あり まして， 
今、 ビジ ホスの スト ラク チ 中一 を 固 
めて いると ころです。 どういう 方が 
でい {かと か， # に オプションを 巧 
けて い < だけな のかと いう ことら ひ 
っくる めて、 年内には 巧当旺 がつ ま 
ぶてき て、 が、 年 巧け 早々 ぐらい 
じは k さ ん じち 紙え で* るか t を 
‘ ぃます， 

画藥巧 ビデオ C □な ビのオ ブシヨ 
ン は、 ど 5 い 面に な 0 まず か。 
巧な そうです 化 我々 は 、 ビデオ 
CD に M しては、 ビジネス レンジで い 
< とを ホの 3 月 ホで に 対 巧して いこ 
う どを つてい まず。 レた ろ {いま して、 
それにぶ 要な 巧逊 な# めじは 
MP €&7> ボード 去、 年明けに II 巧し 
でい < っもりです。 それで、 巧くて 
も 3 巧 的には、 巧边が git してを 巧 
します 9 

副*® わ 口と ブレイ ステー シ 3 ン 
め ほ 5 は、 巧を じ グーム マシンみ t 
いな 巧り で、 クター ンの ほろ がは、 
CDG がちを でを たり、 直 お CD め 
ボイ スキ t ン t ルな どち あ 0、 才一 
ディ 才 « 巧 的な バリ がちる とを 5 の 
です が、 その へんは、 今まで 巧 ま 0 U 
U - ス せれで いなか ゥ たよ 5 でず ね。 
脚 巧 巧 局、 いろいろな ことができ 
るた めじ 、 一巧に 言って しまう ヒあ 
乱して しまって、 流 ifi 、 ユー ザーの 
替 さんじ かえっ て わかり ずら < む’ る 
ものです から、 ゲーム なで すって 言 
し妨 けて いまず。 ち じ スペック 
上では、 いろいろな ことができ るは 
ずです よ。 

細 策が モラした お めら れた巧 巧の 
巧た 巧と い ラ 卸 巧では。 

巧 巧 をさん もよ くごな じどと あう 
ん です けれど. ビデオ CD の タイト 
ルら、 現な そうどう、 出 担め てい ま 



られ たを 巧^ やで ベス ト をつ < し ま 


す。 でず から、 が々 も 巧 IZ の ソフト 
を 巧って、 いろいろ ホって いくよう 
なおこしたい £ あってい まも ビデ 
才餐 巧から、 「おして <ピ さい」 とい 
うを 請が すご いんです よ。 ですから、 
それに一 tf ： 早 くを える よう なお じな 
るから 巧れ ま廿ん ■ もう 1 っは フォ 
卜 CD 、 の 対な、 これ も， 今 現 も 日 
本では フォト CD の# 用 巧 おという 
のは、 3 巧 台ぐ らいし 由せ 及して い 
ない。 ところが， セガ サター ンがフ 
ォ ト CD じ 対な 予を £ 言った ととん 
じを mm さんがち gm を ド カド カ 
ド カっ と、 出す 巧 巧 性 もあります， 
その 巧 巧を » 切って はいけ ない t い 
う 二と で， やゥ ていく ことじな るで 
しょうた ユー ザーさんじ とって 巧 
のぃ いものを なる ベ （巧 4 由 
していき たいとを， いまず。 

的 ビデオ CD め タイ h ル もち 
无 ている わけです か* 

巧 村 そういう ソつ ト ホり ももう 垃 
めて ます。 まった <キ までの ゲーム 
ユーザ ーと 脱う ぶ a が セガ サター 
ンを K って V 、 t だける ようむ もの、 
々してやは リセが らしい タイ トルで 
す* それらめ ブイ トルは、 3 月から 
5 巧 じかけ てを ホで きそうです。 ま 
弟が 瞄やス ボーツ 柏 化です とれ モ 
ういう ジャンルの 中で 非 巧に ある 
巧の 巧を も ホて いるよう な 巧 巧 的な 
Ait の リフト、 今は おのめ 巧ち で、 
言えません が、 そういった もめを 巧 
ってい きたいな と 巧って いまち 
mmm ヴーム # 押 全 化が 巧 世 化み 
が 出る ことによ ゥて どのよ 5 じ 巧ね 
ると 思います か。 

巧 村 やはり、 をな 边う W の ゲーム 
ち、 お宙 さん 占课 しめる という 二と 
でしょう。 それは レて ー チャフ r イ 
ター J が あれ ピけ ブームに なって い 
てん、 世の中を 巧で 見れば、 ブレイ 
していない 人の ほうが まだを いわけ 
です。 そういう 人から する ヒ 「あっ、 
二ん な ゲーム が あるの か」 みたい な 
巧 じで 例えば、 ちょうど 任 天を の 
ファミコン や セガの S ビッ トが 出て 
きたと きじを けたよう な ホ 公 という 
の1^^^あるピろ う £ あぃまん 「今 
までの ゲーム 惟は 巧って るけ にや 
ら なう、 つたよ J という Ait でも 洁巧 
のじみ しめてし まうよう な もの、 そ 


ういつ たような もの 古铜 しく 巧ぶ さ 
れる 巧が 性が あります， もちろん、 
今までの ゲーム ホ 巧を まえて きた コ 
ア J * の 人ぶ こらが おさと いう 賊で 
々ま て-じ Lt のらのを も 見せで を まち 
々れ はに がりち が、 今までと はるう 
田み; り 方で 広が るん じ 中ない かなと 
いう ホは しま すれ 「 ft 化 ゲーム 《 
かも 元 ホない ね J むじと S う 入 も 
い 車ず が、 それは、 やはり、 今まで 
のな をに とらわれた 1 つの 意 史じや 
ないかな と、 狂は をって ます ■ 

細 « 節 廿 5 —ンの g # のちみ の 履 
m はどうで ず か* 

巧 林す ま 3*1 つ 目 (35^ という 二 
と T すれ. 今 固 ビクターさん のい サ 
ブーンは、 同一 柏 ㈱ です 化 今を ブ 
ラス がの1が?[1值宙を も った アツ ブス 
べッ クめ マシンが 出て くると をい ま 
ず。 世巧的な设*#じしていきたです 
化 

Hill 把 アーケ ードヴ ームの ST - 
V ® 巧と 巧 運ず る タイ ^^ルの発巧は* 
岡が セガ サター ン^榜 巧 タイト 
ルのを をはを ろ、 もうす ぐで きる と 
をい まず。 当 巧から セガ サター ン は、 
アー サード ゲーム の’/ フ ト をり アル 
さイ ムじ 巧が してい くこと を 目のに 
しています ので。 ST - V の ゲームに 
はサ— ド パー ティー さん もずい ぶん 
を 入して いただいて いるんで す。 
a 扇が いぶい ぶ セガ サター ンち货 
巧と い 5 ところまで さました が、 フ 
□ダク ネージ わ 一とし、 5 巧 W か 
ら、 巧 0 足る とどろで すか。 

巧 阿 I つ 1 つを 垢り 返 ると、 ちえ 


した， それは のえば. すべての こと 
占^^^ 点 R ちとい うこと は 世の中 
にはない わけです が、 ま 巧 的には 白 
点 巧を どと あいま すれ 
通麵巧 ち 出、 セガ サター ンの キヤ 
ン ぺーン It 困を お M かせく だな L、c 
耐け ーホ 大きな 任 It " パ— チャフ 
ア イター エター ナルバ トル'’， レ <- 
チャフ アイ ブ刊 のゲ ーム大 をな の 
です が、 単 じ 単 巧の ゲームち をでは 
なく、 全国の シ 3 ッブ LSMg ぐら 
いを 巧んで セガサターン 化の オリ ジ 
ナル モー ドが 师し巧 お 的に チャン 
ビ オン シップを ホめ ていを ます, こ 
れを2巧、 3 ちまで 盛り i ： げ ていさ 
たいな と 巧って いまず。 セガで、 こ 
れピ けを い ロ ングラ ンの キャ ン ベー 
ンは 巧め てで、 お mmmf なは みな 
ん です. ぜひ これを 巧が) さ 甘たい な 
と 巧って います。 それと、 セガ サタ 
ー ンを巧 かから 日 本を 国 L 日 00 化と 
のシ 3 ッ プ のな 頭で セガ サター ンが 
ブレイで きる ような g 巧け がを 松 tt 
しています。 そちらで 了 ロモー シヨ 
ン ビデオを 見る のらい いし 、 観じ 
滋ん でいた だいて、 ぜひ、 沾 巧して 
いた どいて S っていた ど をたい なと 
思いまず， 

tig 部 最餐じ 一霸お g いします。 
巧け ぜひ， セガ サクー ンに おって 
みて くださし、 そしてせ 力を 十# 巧 
おしていた だいて、 それから お R い 
上け いただき たいとを います。 

Mil が ど ラち、 お 日が と 5 こだい 
ました。 （'日 4 ホの 月の 


巧 



サ ターン 化を) は ホ 巧 系の お 6 巧, 里で ぁり、 
た ガサ ターンは わ ガの第 6 め コン シュー マー ゲ 
ーム材 t であ る。 ここ で セ カ’ の"ー ドの 迈 巧を 太 
まかに 巧り 迈 つてみ る ことじし よう， 

1983 ^ C 尸 U じ Z - のを 巧 巧した S ビット 
WL SG-I OOM 嘴ん セ ガ のま 庭 苗 ゲーム 坊第 
I 详 である。 巧 おを 入れず、 本 巧に キー ボード 
を 巧 ホを ホ、 巧 用 カートり ッジで プ □グろ ミン 
ダ か 巧 目 目と なった S C -30 口口が をみ ず る じの 


2 巧な じは それ ザれ デザイ ンを史 おかみる)。 
13且 がには V R A M を 大悟 じが 化した 上拉巧 
巧 セガ 7 ーク [ I ] 古ち ホ C 2キ法じはマーク[11じ 
FM 巧 巧、 11 が# ちむ どを 帝 串 化した グレー 
ド アップみ セガ マスター システムが 発 巧され 
る。 ずして IM が も セガ 巧の W ビット おで あ 
り、 今年 巧 半 王て ま 流め マシン だっと バ ガドラ 
イプめ 登 巧と なる。 サター ンと メガ ドラ イプに 
は、 6 ホの 阿 巧が ある どい うわけ た-。 



次世代で 勝利で きる 

ハイク 、〇ー ボックスの 設心 



お 田和彦 


C S ハ-の エア 
巧 巧 M 巧が 邮 却を 


PRO 円 LE > 13 の 年 セ ホ こ 入 吐 CUftWBI 用/、ー ドの M 巧に ffl わ 
り. nr ウト 「 T 7 夕 一 /<— す一 J、 ずして r 午 十 ラタシーフィ 
—ユ j 用 のボー ドを IW 巧ら システム JSTJtetifll、 なの 户ンバ -—4* 
で （当 WfiWy セが サタ ーV 巧を チー ムじ MU、 ハー ド 及び シス テ 
ム巧 11^ と ク^^^を巧当ず4， 


コン シュー マでは ゾ ガト‘ ライブな どの 16 ビッ トィ、 ー ドが をな、 ザして# 拐 巧は す 
でに 巧ビッ ト がまぶ じなりつつ あっと' 31 ホを キ 。セガは 巧と なゲー ムシー ン じが 
あすべ <、 の ビット マシンの M 発を スター ト させて いと。 3 年 M じ わたった セガ 
サターン 拥 をでの エ ピソードを、 曲 発 チー ムめ中 屯 的な ホ、 お 田剧巧 度に M く/ 



：/ は 扣邮年 まご 耐え 5 れが トド S す 


I 


ケタ違^ぶ>6<7>8： 
がって やろう 


部 巧な はいつ 及から 巧 まって 
し、 たのです か？ 

細 立ち上がった 仰。 年 前で r 。 


コンセプトは 6 つ あった ん です。 1 
つは y ガドラ イブの 1 啦化ム つま 
り ケタ さ L 目を 目 巧 じする。 2- 
つ 目は。 ビッ トの CPU を 巧う。 す 
でに R I SC 于ッ ..プ もす 巧 H 二ん つて 
いました。 3 ホ 目は CG (3 ンビュ 


それまで 化は アーケード チームの 級 ータ グラフィックス） 棟 紀„ 


ちピっ たんで ずが、 課の ゾンバ-^ 
貝を 弓 I き 连れて サター ン チー ム にお 
りました。 その t を 16 ビットの メガ 
ドライブ々 ろ 盛でした け じ 当 巧な 
がら その後の を 巧ら々 のかたち 
でち 文な くち 夕し 、けなし \ 化 ビット 
から 32 ビッ トじ 移行 さ廿 ると いう 
三と で、 「じサ み、 ケタる L 饰 ものを 
つくって やろう」 と 始まった <〇が ち 
ようどに 月 ぐらいで すれ 
SH 巧 最初の コン セブ K はで 
7 m im を スタ ~ 卜 した^ 点での 


げかな < と も MODEL ] お® 
丈る もを 目 巧す。 ただ、 二が 壬 当 巧 
[主ん ってな かったんです。 キャ ラク 
夕ー ベー ス の、 ちな 当^ 16 ビット 
の 抬捐目 アップしたら のをち えていた 
んで すが〜 ア ーケー ドで レ チャ 
レー シング」 々な 1 巧め て、 その 巧が 
を あり 达 むみ 艰 リ达 まか 々、という 
ことで かなり しました。 4 巧 目 
[ i , モー シヨ ンビ クチャー の 拓敢! ^ 
狸 です ね 0 そして 且 番目が をな^ 
二が 壬サ ート V ^-ティ ーから も かな 


I パ齡 された ゾ ガドラ イブの 拭ち で 
した かられ 今回 t 畑 巧な しでず よ。 
し妨 のをまで 巧え まず。 そしてな 
泌 が?品1 立 テレビ レ vf ビジ ヨン） 
への 肺！ 1 この 6 つの コンセプトた 
3 年 前の 12 月な 曲を が 始まり まし 
お 

ffitt が 力ー トリ ツジ スロットは. 
かなり 巧 巧 的で すげ、 おめか 6 右っ 
たけな です ザ？ 

細 はい。 今までの 時 沼から ちえ 
れ tf 当たり前の 三と です よ 规。 
1111 が 巧 K の坦 というの をのめ か 
らの 構な だク たのです か 7 
觸 勤からて ザ。 

11 業が そのを、 化 巧を 巧み どは € 
« ありま レ t 廿 7 
巧 田 目 巧 巧 S 夫 まった ところで r 3 
□ 0」 の 発 巧み t あった。 そこで 商 巧 


がめ で備 目を i 版して、 r じゥん 
ここを アップし よう J と、 どんどん 
巧が ァ ップ させて さ たが 巧 ザれ 
— っくり したのは ソ ニーの 巧を 
で ずれ サター ン (も 今までの 流れ 
も 含んで て、 なおかつ CG もで きる 
という マシンで すけ ども、 向こうは 
CG しかから 4' いという かたちた 
取 巧を、 ス クロールと 呼 {丈れ る ザ 
mm >\ C をを っち々 ったんで す 
から。 その 味 も、 いろいろと 比 巧の 
をを が ありまし たが、 その 埋 ははっ 
き りを っで々 リヴら々 'ったです も 
とにかく 初めは r ずべ てが 上 J とい 
うのが 做が 棘と いうが じでした^ 
«* 部 曰な などとの d なの 巧 巧は 
どのように みまった めです か？ 

禹田 ヤ マ/、 さんと (化 施から 付き 
をい ありま した々 1 ら その 流れで# 原 


々セガ 6 番目の コン シュー マ 機 だか 目 サター ン < 


户ミ ユープ バントめ 一;! とも じ、 な 
化^*^ て さた セガ。* iW ゲ—ム 巧 



が 







[お B 初から-みま ってい ま した。 4 ホ なの 上汲は その ま ま 守った ん です。 
の 巧 巧が 其が めじ 巧 まっとの 比 お を やって ますから、 巧を t ヒ 

をが スター ト して お 1 年を CPU も あまりで きないと ころを、 いろい 

々媒 まった 揖 からで すれ ろと 巧を してます しれ ちは アー 

a « 巧 CPU の 採 巧に も テス ケー ドむ どと 比べて 白 由 巧がない ぶ 

卜 かちった のです か？ ん 巧 成を 出さない むん、 ものが 巧 

軸 C P U が 巧 1 だけで 好 巧い フ れ ない。 どから スタ ッ つを ちの アイ 
r イ J レ ド 1 即吐 ぐらいあります C 総 mmSiTt 。 

的に rsH りは コスト バフ ォーマ m * が 本 巧の デザインは 化に も K 

ンス ろ^^を かつ とんです ね^ が 友 ご たので しょ うか マ 

■巧: 巧 か 巧 M ド か ■、_ 細 0 を 巧 卜 ぶめ てるのが 過 T 

I A リ 、 W 二'' - J っ はな Sif 取 f 化ぃ ぅと 二ろ でみ 

I コスト 計算は 悲惨 あてる、 で t が‘ それ こそ 個 S とか 

属 親が ァ ーケ— ドと〕 ンシ ユ—マ との おし、 じな も 弟も丰 山? 训 ってい 

の ffl 発に 違いは あります か 0 F をげ すで も 5 バター ン ありま しとよ, 

まいを なじと りと か？ な^! ( f まが J ： の や 、 P C-F ：) (のよう 

卿 戸 巧 いとい うよりも やはり f 巧妍 ものまで がけした も その 
エンジニアで すから、 やる からに 比 なかで チョ イスして、 これが^^^ 
* 巧み ち 巧ピと システム お々 当 どっ たという 二と で 決めた デザイ 
MODEL ! よりもい いもの 株く あ ン でもまん 站泌 ザ沪 f 州 餐 
度に、 という 巧 持ちが ありまし b 巧 スリムむ たんです* ナじ 巧が バ 

城 t あ 巧に それ ほごぶ いはな いんで だ ズム帥 柳、 ら i 喊嗎 かこな 
すが、 コスト 面で m いかじ 巧え り ま した 

るかと い う。 ア ー^ ドの ホを は g WI 冊では、 がな！； )15 ホ ニて る？ 
邸 かまり かこし ませい? も 自邮： 測 苗 まって いまちみ は挪。 
巧れ るん て ザよ も ROM や RAM でを 危なし、 から 陌け かで くど さい 
をん ん だんに かげ、 ちう 好きな これ メガドライブは ト ラン W 入っ 
とがで きる。 コン シュー マ HS [调 てません から、 隔 けても るよ 
邮: LhP 助く ありま t ■から、 そ 卿で うにとは なかっ たんで t けど •ネ 
おた が こ 比 どこか 幻调 して 巧 回は ビデが ステけ を 閒けモ のと 
うむ、 っピ 巧を しまむ わたた 同じで むみ。 

セガ サタ- ン [刺 眠概リ » おな っ ■讓が 7 -ヶ- ドボ-ド rsT- 
くりを、 あえで とった わけ 巧。 … との 巧坦 化は いつから ス 々-卜 

> 讓巧 コスト 面との なけと いうの 心た むで マ か。 

は ど 5 でした か？ 巧 巧 こが i ® f 巧から あったと いう 

細 似>讯|してたんて寸が 巧 れ 化ビッ ト がち もやっ でい るんで 
巧でした 期。 な 局、 おす 做 7 微 ffi す。 だから 同じよう じ サタ- ンも巧 
とのよ t 巧で* こういうのを つけで 壬 いまし ょうと* とにかく サター ンの 
しいむ、 う 要望^; ソフト 曲 あ;? もく 備狀 その 瓣 あった アー ケード 
る わけで ち それ こァ ーケー ドの 技 のボー ドより もは る 加。! では 按も 
あ もどん どん 上がって いますから。 をい。 それに 当 紙 ア ーケー ドから 
それを まけて/ トド 姑を 比 イ i 段ボ コン シュー マー、 なおな も 脚 じで 
± jt >; るけ ど どうす をん だってい うこ きる。 やはり^ <?> メリ ッ トな のは 
とで 、 いろいろ ディスカッションし ア ーケー ドで テストを やれ るんで す 
て、 二 ちらが を 但した という か齒リ よも 

这ん じゃっ たんです よ， どから ちょ ま 巧に ST-V の®^ ち^まっ た 

っ とないでしょう 货© •本来なら の it サターンめ 吐 巧め 晒 まったち 

30,000 R だ T ■で おさか、 とも 年ぐ らいから た 帥？} アーヶ ード哥 

でも 化 巧を をを する 前の 時点です 除; b みっな、 まも ネ询で巧巧お^ 
でに 日日, 0 如 AiU 下って ち 表して い 瓶が じあります から、 さほげ 端 
て、 そのを/、ー ドの スペックを メチ はな いんです。 をい という 点て 

ャ クチャ 上け たじ も か々 からす、 冊 ミ 巧す るの 成 かが アーケ ー ドの 


ほう自±^〕ントロィ的 い〇じ#1^ ま うんて すけ じ セガの/ トド [細 
:用 ゲーム 巧の 没な が あり ますから そ が 則れ; ほど 巧が 出て く ると。 巧は 
れじ 合わせ むけれ (も がな L 、ん です。 巧い きってし 、ただけ が も その 好ピ 
サター ン には あり ま廿ん から。 け^ rc きる^、ー ド ウェァ 桂ホ& をら 

I やーイ り 么 ってい まも こ三ろ31:^の^^し 

乂ー ホー です 力 公 ょ うかれ 謝る"- ドに がか 

クノ J レ？ 口で じ ソフト 抑 魁! し钟 いように 脚 

節 巧# の 3 年 田! を 巧り ぷって じ OS がなん で まも でも、 m じ 

いかがで すか 7 へー ドを 巧! く 二 とはで き ません から、 

お 巧 そうです わ U 3 年と いうのは 上跟が 見え ちゃって る。 OS も 巧い 

今までの m 巧の mm 、 らち 克 ると ものは あり ますが、 ヴーム は 6 がが） 

ちかったです。 でもを 部^ 面白 かっ 1 巧で おいてな wm ■から、 ■た 

たてす ね 0 まん ま 年め 巧を? し^ し、 〇自 はいらな いでず。 ゲームけ か 

の 山場で し 己 け 巧 班 更にが えて、 で 巧うなら 巧ら かの かたちで 巧え る 

ツールが 出ない と ソフトろ 補 おでさ と 思います け じ やっ ば リダー ムバ 

ない とせ かされまして。 今年の 正ち 一 力一ですからね （1©。 . 

はむかった し、 その後 も ギリ ギリ ま 議篇が 自分が 巧んで みたい グーム 

m 均^と ツ ー J り を やって ま かで5る化^ドですか7 

しとから、 巧 後の ほ ミ t がず でした み 田 それを 盛り込ん どっ もりで た 

誦 « 部 «な$ 送り だした がな は？ たじ "ー ドが それを やっても h 

細 いやみ、 も b とし ルのを 巧り それに ソフトが 防っ かって くれない 

たいて ずね 偽) -’… む、 うの t 瓶 と。 ソフト* 喘で r かちれ • ド 

巧ち ならば 巧に ちえて いを こと です で 巧れ る 二と って* をはむ うかで 

れ よくで きたなと いうの々 牺で すから、 要に お 白い- やりたい ソ 

す。 サター ン 旨がの 000^ まで おえ フ トが R って か、— ド 由ぶ うかです 

られる / W ドた とぶ、 います。 r パー チ れ ビットマップ も 持って まずし 

サブ ァイ ブー j でも、 あか、ー ドの パソコンが 皮い ちらで をます し、 今 

7 巧ぐ らいし 占 せってい ません^も までの キャ ラク ターー スめ ゲーム 

ろ ろん CPU とかな: 7 ルに 巧って ま もで きます し、 CG もで きる。 あと 

巧す じ 巧齡ス クロー な 比 ソフトが 踊 あじ 面が、 ものを 作 

どは ほとんど 巧って ま せんれ よく って もらえれば いいで ずん 



PROFILE ♦巧な 午 6 月 Jp 日を 壬ん が N 月 1旧サ3!^じ入吐 
入せ 2 ホ 目 じしで， 世 かかな か 由 ゲーム 金 I a レ、： >グ オン J のを 
田 + ブ □グラムを 手がけ、 大 ヒットを ie»r る。 そめ 巧 巧み ゲ- ムシ 
リーブぶ び rV，R-J I ■バーチャ ク r イタ ーJ む どを 世に 送り出し、 AM 
2 研プ 5 レ ド を ま*。 セ プロ デュ ーサー じ 


ド玄 M R&D D び T ‘冉ユ 

規化 最先端精銳部隊 


雜木 裕 


セガ 巧 二 AM 巧 巧 聞 発が 
が*/ の ほ 巧 


いまや セガ どけで なく、 ゲーム# 巧を かからを 目 をな びて いる 閒免 チーム- セガ 
AM 2 が。 レ {— チヤ ファ イター」 め セガサターンへの 孩巧 で、 さらに 迂 目され て 
いる 中、 その リー ダーである 转木裕 がみに、 巧り 手彻 から 見た セガ サター ンの括 
力と ホ ホへの お a をを 味に 括って もらった。 巧 巧 果い括 もた < さん 巧て きた ぞ。 


腺 巧 設計に ち 巧 晒し ziistzTm ター:/ の 因 能 I 性 


I ッ个 /CPU 瞒つ 
ポ テン ンャル 

覇 g 部 ■まずは、 レてーチ t ファ イタ 
一 J のれ 上が D はいか サ でず か？ 

お 木 Wffl *、 いこと を S い 出す と、 キ 
りが か、 んで すが、 とりあえず でき 
あがって ちかった な、 というの 占 ホ 
をて 卞も 当初から 巧を コビー を 目 
巧して やって いまし たれ 本当は も 
う ルし 時 T か; あ かム もっとい ろい 
ろ オマケ をつ けられたち も しまず。 
ヒリ あえず i がが 却^ モー ドを 入れ 
る ことができました ザ、 今回ん らむ 
かった アイデア 成 期:: 「2」 め 核 お 
の 時に とっておき ましよう か (英] 。 
» 第が ■ところで、 本 苗に 入 0 ます 
が、 わ ガサ ターンと い亏 t のの おは 
が AM 乙垃 なんにち わ 〇 てを たのは、 


いつめ ことです か？ 

お 木 ■もう 3 をく ら L 怖じなる と 里、 
いますが、 セガ サター ン 立ち上 {惟 
じ* 伐の 同视 r 件の いい 人 冊が 辦 
セガサターン の/、ー ドウ 王ア 担当を 
してい たんで すん それで、 コン セ 
ブト デ サインの 時に f 二ん な 二と を 
やる 予定なん だけど、 恤こ 巧た、 必要 
な ものが あったら S ってみ て ほし 
い」 つてい うなを をけ わんです a こ 
抓 湖 刊も 

疆 ft 巧 ■ 3 年 巧と い 云と t ガ ちん t 
ちょ 5 ど、 MODEL 1 {ぉ 当 货のセ 
乃の* g 用ち 力 A — ド- システム 3? 
とは 別に 涅 巧した CGR 巧め 空 巧} 
を 巧 人 レよ 5 と レで いた 巧で ずね？ 
お 木 ■そうです か ただし. その 当 
時、 我々 セガ 内部で も、 I 日が のを あ 
たりに 「ディ トナ USAJ のよう fj ： 才 


—ルテ クス チャー マツ ビング された 
ザー ム が、 リアルタイムで 巧いて る 
むん てこと {ちち も ホに も 患わな かっ 
たって いう 二と が ありま T 。 セ ガサ 
ターンを 防 お! しなめ た 当 切の 予巧ヒ 
して [ん テクスチャ 气? ^られ てい 
ない * フラツ トシ エーデ ィング •の 
ポリゴンを 保った ゲーム が、 ァーケ 
- ドで 巧が 肚 ている だろう， とい 
う を 巧が されて いた 粒ち ピ ったんで 
す。 それ も 「バーチャ ファ イタ ー J 
めよう む ゲーム はとても ちえ られな 
くて* せ L ボい ドライブ ダー 么やシ 
ユー ティン グダー ム じしれ ポリ ゴ 
ンは巧 われて ないだろう も とちえ 
られ ていたん てザ。 まも そめ 当時、 
これほど 3 D という ものが 主流 K ； な 
ると 戌を われて な かったんで すよ。 
社内め にも. 巧が^ 3 。かぶを せ 


を S ってた ほうなんけ ナ じ そんな 
巧の 予想を は るが 通えた 遣 ホを お 
断 こは 進んで きな、 をが 巧す。 た 
レト チザフ r イター」 がて’ さあが 
って' — SU こ f こ n *、 らは 3 D がち 
巧になる J と 巧 じられ たむ、 うわけ 
で すれ そこら へんの 茹れを 致す て、 
サターンは 3 D CG を重裙 した Sm 
じなっていった焊|$*くあリ まも 
巧 ■セガ サター ン は、 ツイン 
CPU とい 5、 し1わげ^^«の巧あの 
おれに なっで います か、 これは 7 
お 木 ■ツイ ン CPU のか ま 巧を 综く 
言った の t か！ なんです よ e 巧が 二、 
ツイン じず ると、 ブロ グラムを 組む 
人に とって {ん 巧 街た ボ化巧 じな っ 
てく るん TT 々ち、 3 □力く 主 術：: なる 
という 時化の 流 n をち える と、 ツイ 
ン じして よかった と 在、 います。 3 D 


3D (X; 時 巧を リー ドず ると 力 AlV に 研 


う? ホめ レ、’- チヤ レ-シン ダ」 か 
ら、 本な 的に 3 D のの ほ あを# 入 
してきた セガ。 ザして 、 寸のぁ 先端 
が 術の バイオ ニアと して、 巧に & 巧 
ながに 巧む ゎガの 巧を 巧 除が AM 2 
巧で ある。 「パ ー チヤ レ ー シン ダ」 で 
をった 巧 巧は、 その 法 、 [パーチャフ 
ァ イタ ー J [ディ トナ USA 」、 そして 
レ、-— チトファィター 3 J 〜 t みお 


にを 化を 逝け: きたが、 これらの ゲ 
-ム が、 巧 巧 的。® タヒ、 ザー ムと 
しての 面白さて'、 巧 じせ H を M かせ 
て さ たのは お ホに 巧 しい 。 r ホに 巧た 
な ことじが 巧し. ライバルの いない 
がみで 照ろ をして い く i 二う したを 
巧々、 k 出て く る时 新な ゲーム 巧 だか 
与 こ ザ、 人々 は 興奮を 觉 え、 か 中す 
る のピろ う 6 A M 2 研 [た 今^ も ミを 目 た ' 



セガの RffC な n- 卜 - MODE じを が 吊した 
ボ巧め 才ール デ クス ナ t — マツ ビン グの* を 
失 & C G の 巧た WWt を宙 けた I じ 


I パ— チヤ ファ イタ —2 



MODEU の tWIMH、 。叫 ャ 7 バタ 
— J からさ b じ A 化を ぶ f た の 「？i 
セが サター ー〜 の 技 嘴し みだ， 


が 





む、 うの [も 吸あこずごくおがか 
かるんで すよ, どから、 セガ サター 
ン じは SH 2 を？ 滑 接 載した わけで 
す。 たどし、 3 D を やらなくて し、 い 
ゲーム (ん 1 CPU でも 十 好なん のが 
できまず し SH 2 じは 卞れ どけめ バ 
つ 一が 寸^ ありま も おん 巧35^ 
の ホ 航: 、という ことで ツイ ン じしたん 
て すれ 


I CO 此 1 
長所と 巧 


トリが の 
互 巧 


覇 JI が ■ちなみ じ、 巧 巧 巧 《 と呼ぱ 
れる をのは、 さのと ころ CD-ROM 
かち 巧で、 巧 天を さんは まだ ROM 
力— 卜 y ツジで やる と g ってまず が、 
はたしで 円 日 M でも ホせ けなの ソフ 
は 巧れ るんで しょ ろか 7 
な 本 ■ レくー チヤ ファ イタ ー J なら、 
ROM でで き ますた 二れ は自 fg を も 
つで g えまず よ， 容 巧が 太き くても、 
旧が 州れ 、いだ I が搞 ですから。 
レてー チヤ ブア イター 2」 ぐらい じな 
ると、 上 ほど お 性を 入れて やらない 
とでき ません が， それでも 巧は 吼巧 
ピと あいま ち 游が PU め バワー と 
だ扫«*由{ホわ4^、 ROM でもで g ます 
も ただし このみ 合ソフ トの 
は 巧, 日日 0円 とかいった あおじな っ 
てし まう かもしれ ません あと、 イ 
ンタ ラク ティ ブム ービー めよう に 画 
を デー タを大 t じ 帝 すらの 叱 ROM 
でが しいでしょう 权 


»* 部 画 t ガ サター ン は、 C □で ソ 
7 卜巧巧 6 なれて ますが、 CD - 
円 DM を 株 用した 理宙 とい ラのは 7 
お ホ ■ CD - ROM のがる と化电 も 
それ そ‘ れいくつ か あけられ ま も ま 
ず、 夕 点から S うと、 を 本 的に CD - 
ROM ドラ イプの コス トが 巧い とい 
う 夕 ，をが あります。 ドライブ ユニッ 
卜 のが 奴 巧い から "- ドの 巧 段 
が 由め になって しまう わけです。 と 
ころが、 巧り 手と して 张 できる だ 
( 刊齡を 下け たし 佩で、 今 かが A M 
の 宵 量 姊 IJ る方 巧に 巧って し まい ま 
す。 二れ は なぜかと いうと、 RAM と 
いう ものの 怕 採が、 ホ < らい [こみい 
力 もです。 容 大きい RAMA 巧 ま 
れて さえし、 かも CD - ROM であ っ 
て も、 アクセスの ストレスは なくむ 
るんで すが* RAM におを を かける 
と. 本が の もちく なって しまう、 


という わけです。 ミた 、 RAM の智册 
を がらすと. ランダム アクセス でき 
るな 囲 ?: f 弓 円が こ 巧 く なって しまう 欠 
おも ありまず ね > 

たどし 逆に、 ランダム アクセスを 
わ ま り 化 西と しな L ザー ムの巧 合に 
化 CD-ROM (おけ? じ 依 太な デー 
ブを 利用す る ことができます。 化の 


辛4ぉとして(^^ 


み S うと. 


プ □グラム 方 {マスター アップして か 
ら、 プレスす るまで [: ち 巧? じ 
岳いです から. 艦 も ホをまで しっ 
かりなる ことができ ますし、 メーカ 



H|ij も 房 ^^骚 主を しなく てす みま 
ずね （幾 ROM 力ートリ ッジの 巧さピ 
と、 主からで きみが るまで だ) 
2 力 月 も かかる ので、 貝 込みで をめ 
じ 街ます る 二と ザ ホい)， こがん/て 
ダ 巧 放 黄 忌され た という 時に も、 
リスク 回 腔む、 う 面で 後 i ちます し 
ユーザー じ 対しても、 をが かです よ 
れピ から、 現 的に S う と、 C □，円 0 M 
タイプの けード [ん 及の々; ちょっと 
巧い け じ をは 舌くて すむ、 力ー ト 
リッジ タイプの"ー ド战 ハード 自 
ホは をめ じ晋 える けど、 ランニング 
コス ト がちい という ことじな り まん 

I セガサターンは 将来 的に 
いみで もが おで お 

«• (部 ■巧は 巧 獲と* われる わ 乃サ 
夕ーン なんでず ザ、 J 年 S 巧ち おつ 
と、 当な A — ドのに 兒 KO が 出で < 
る 白 ザく ると おわれます ザ、 をのへ 
んの巧 巧と し V 5 のは 7 
お 木 ■セガサターン f ん 巧 巧 的に [ん 
いく ら でもせ 化を 上 けられる ようじ 
段 計され ています よ。 ですから、 お 
联 巧み こおな バーツ を 站み这 36 [も 
まるで 別物 じの ヒ する 二と ザで きる 
ようじ なって い をんで す。 例えば、 
ポリゴンなん かも、 それ こそ ド カン 
とが P す ことら 巧 M です し、 を 
2 も 3 をと ちね ダ 1 偏く らいに す 
る 二と もで きます。 たどし、 それが 
コストに 見さった むの じなる かどう 
かに 妈 m 二 むって みか、 とわから 
な' いでし ょう も ただ、 1 别 巧 
耐ザ雕 ない と あっなん でしょう。 
Mil 抓 ■ AMS 研さん は、 S 本 的に 
アーケード ゲーム の 用 免が 除で ず か、 
セガサターンを 引っ 巧って いさたい 
という 邸み も 当が？ 

お 木 ■当 おありまず も AM 2 巧で 
巧った ものを 杉 柏して い < という こ 
とは もちろんです が、 我々 古 帘って 
て、 化より をんだ 巧のと いうの が あ 
かも 社内の 他の 部で あん セ ガサ 
夕ーン の サード バー ティーさん であ 
ん どん ヒ乂 巧^して いきたいと あ 
いまず。 巧に セガ サター ンは 、ツイ 
ン CPU で T 力、 ら、 まだまだ お、 こむ 
せて なしち のが あるんで すん た 力、 
ら ここで 巧々 などが 私 パす い QS 
を 件って 側が:’ きが も 巧 煤 脚 ニゲ 


—ム もたり やす < なると 思います し 
いし ザー ムも 巧り やすくな ると あい 
ます。 

'、ー ドの 巧 1 がどう 二 う 巧れ れる 
の も、 はじめの 3 力 月ぐ らいまで で、 
をは どれ だけい い y フ ト か’ そろう か 
にか かってい》 と 思 うんです よ。 そ 
ういう gfiTT も、 ソフト 伟り {よがぶ 
じして いきたいで すれ 

I パー?^ た イタ ー 2 
嘛だイ 巧よ 

wg が ■卓 < も お a になって る！ ■パ 
-チ f ファ イター白」 め 夜が じつい 
ては、 じか 巧で ず か 7 
お木麵 まど、 巧 年の S にな るれ を 
じなる々、 はわ かりま せんた じ J は 
函白 いものが できます よ。 f 1」 の 移 
巧で [ん わざと ああ いった ノー テク 
ス チヤー 風に 跨がし ましたが、 「2 J 
で [ん セガ サター ンのテ クス 
于 ヤ^力を ちみ じたを せで きる と 
思います* こがが が^してて ほしい 
と 思います わ： 

もちろん これにげ H こも、 あと 2、 
3 力 月のう ちに、 チョ □チョロと 
AM 2 研がら みの セガ サター ン吊ソ 
フト 々欄され ると あいま も 
>讓 邸 ■» をに、 いよいよち 巧と な 
るた 乃 サター ンで すが、 本体を II 入 
しようと いうた くなんの 人が この 本 
を R んで いると 巧 し\ ますので、 巧し 
の （ま) イツた ー ジ を。 

お 木 ■そうです ねえ。 ホン ト はいろ 
いろ あるので、 態し いです が 族)、 
ヒリ あえず、 レく ー チャフ ァイ ター J 
も 面白 いんだけ に 本当は このを が 
もっ と 面白 いんだと いう こと をを っ 
で わきたいです も セガ サター ン 
本当に 面白くな り ま すよ。 レ くーチ ャ 
つ r イタ ー J も 面白い けど 棋 )。 AM 
2巧で由すザームを苗ってるだけで 
も、 お 巧 だと 课ら [よを わ廿 たいし 
菊 おけ 思って いただける ようじし 
たいと 思います 括 

らち ろん うち]; こも サ~ ドバ‘ 
- ティーさんや セガな 巧から 面白い 
巧を もた < さんそ ろって きます し 
…… 。 柏 巧、 セガサターンは 苗を い 
たどけ るん じかむ いかと 思い ますん 
a 麵が ■ありがとう ごだいました。 
巧许 1日 月 2 犯、 
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itlh Low 厦 


aiWfciSffl & ii ^! Wi { a；llfcMMgi 相 fi 應 ! ii；^l 


日 曰の 它 巧な 巧一 :/ なー ド/ 1— ティ ー 巧« 
か5か巧0泛3けれど、 タイ KJL / fflWS され 
た X — カーち 拓 巧は、 巧れ か 5 S コは UB 巧 
a ナゴ mx — カーち あ 3 た U し Z 。 


9 圆は ヴード n — テイ ー A ア :/ヴ ー K ES 
函 し、 CMtt 夕 一 :/ タイ K 化 mnsKiin 巧， 
だし Z 3 —が 一 A の X ッ它 一 E / なと silffl 
でみ たのた。 [な 8£ 十 Bm 


•M*»Q9ft from 

アー ^-ディンク 

巧を fAIVj 巧 企 あを il 行中です f 
ブレイ ステー シ 3 ン圾と は 違った 仕 


巧で 巧! •する モ ちです。 （巧 川) 


♦ Profile 

ァー トを ' f ンブ といえ け 、 f A を.; 化て 
巧こう，！ ヘリ コンクー ムの S L G 巧、 
じを H を つづ f こと L をえ る こめ 巧を か 
苗 巧して から 10 ホ 坦 < じた 4 W ち 巧 
巧 巧て ぶいが 远 tiJf て、 シ IJ - スけす 
T じ 4 巧 t 張 〇 古 

ヴ 3— ン〜 のを 入 g (けは、 i な 目 
の ： AIV _| f : パ V コン ゲーム の 巧、 
アート す ィンクげ、 、3 ホに P C エン シ 


♦Mmk ■が frorti 

アス 吉ック 

まだを おで お知らせで# ホ せん 化 
g 体 的に & 巧 中の タイト ルが 1 本 あ 
けます。‘ ぶ 巧! 讲巧 中です。 巧 《Wi で 
は. ブレイ ステ ーシ a ンで [■宝 历 /、 
>夕_ ライム SPECIAL Vol .1」 r ぞ 
宙ち ホフ ロ ボンち P / J を 発 巧す る 
卞 をで r ， {巧が 


•Profile 

t テオ y 7 卜 /山 と の 巧 A 分 がても-ち 
。.さな U D ， S F C A ’ £ の‘/ 7 卜 W 
At 巧って いる 巧 巧 巧け r エア？ ィ 
"― J ( M 0 > ■レナ； t _ 'S F C :| 

(•巧 车の 立/がな わ： か 巧が 化な 区’ 


:^ y 7 卜てコ シユー で 巧に がん 巧 
せ 午む 1 てけ. 7 レイスす ーシ 3 ン〜の 
f 入 レ; た 主して いな 
f ■化 年 巧な/^^ 巧な を： 于史 # 巧み 区;； 


■ Mdiw が from 

で スキー 

セガサターン 向け ソフ ト として、 
現時点では ホめ クイ トルが あがって 
います。 r « 木 巧 巧 (巧 ) j r 西* (坂 ) J 
r ダービー スタ リオン { 馆) J 「な* 
ム サシ （化) J 「0 0 (巧) J の 5 タイ 
トルです， 

あ 试巧况 とし t しては、 巧 巧と 巧 
g は ブロ グラム 法 行か 巧り 3 本は 


VMasicige from 

で クレイ ムジザ パン 

タイ トルは まどを 巧で さ ホ 廿んが 
H おは 化 巧みです。 （巧 水) 


聲 P け 川 e 

ニ ュー ョーク にあな 卜） 与つ/、‘/ コ> 
ソフト 巧な の トッ 7 ィー カー、 7 クレ 
イム 化の 日す; ち A けを 巧け r モータ 
ル コン，、‘ V 卜 J シリー ス 

け8 ホは 立/ Ffi を 地； 巧 巧が* 曲应） 


を® 中の 段 苗です。 巧し いのを や、 
面围 写!! などの W 巧の 公 曲は、 もう 
しばら < わ 谷ら < ださい。 

他 巧 W にわいて は、 ブレイ ス テー 
シ ヨンで サター ンと巧 じ タイ トルを 
3 本と， ログイン ソフト** 巧に よ 
る 「R P 白ッ クール （板) J を 発 巧す 
る卞 をです。 川々 B ) 


> P〜fik 

コ ケーム の#' W の 巧な S F C s へ け" y コン や. >9 い) T ' ー ムの巧 かけ 品の 
化、 » をけ ザ リシナ ル サーム L を K リリ— ス している ホな t ピシ ホス y 7 K " 
y コン w なむ ど Ifc マ のがに さ. 巧の じ义 が一 を 巧を a 7 ホ 巧で/ •ホな 巧 A AP :; 


♦M,,faaft from 

アスク «龄 な 

巧を ながら 巧 巧な 田 5 できる タイト 
ルは みり ません。 年 ホから 来さ じか 
けて 巧 巧で きる と 巧い まん 巧し い 
/ ディアに 巧け た 巧し い ダー ム を. 
ジャ ン ルを 巧 走て がり 出して いきた 
いとち えてい ます。 よろし < わ B い 
し ^ す， 【巧 山） 


#Profil« 

’白〇 年に P C 王ン 'ン フト :— す-クロ 
ユ のかで; J て 果な 用 ケー ム ■电 じぞん 
片 、あけけ f 7 7 ラ すめけ 巧」 I. 3 D 0 :1 
'マウ 卞 つ' う *\ン i ‘; S F C ; だと 
!' 81 年ので. 巧な け-: か 百: WK 巧 居、 


♦ M 田 SKiga from 

ア テす 

入 ホ シリー ズ r 本な ぶ ブロみ み 
任 （巧 ) I を 現を it 巧 中です。 * をめ 
ブロ 连 ± め お 力を 巧て、 リアリティ 
ながの 本な 4 人 巧ち 晚 a です* 
みなは R 現 力の が 加 こ t も なった 
わ咨の ゲーム をお庙 したいと 度って 
いまず。 狙々 拆 


^Profile 

ア ーヶー t か b コ; < -シュ ^ 7 よ て化 
に 4 クーム V 7 卜 M み， 巧を t け- ■■て 
いる んみヴ [玉 '- 7 □み ホ か j ’•？ サ 
エ も > i シリ - J S F C 世' 

’- のす 巧な. #巧 化： A な * R 巧 W 区 1 








fra 耐 TWr 过 P 圖 『か 棚 ith Love 


巧 aga from 

ア トラス 

今のと こ ろ 具 巧 的に 巧 巧で きる 夕 
イトルはありホせんが、 セガ サタ ー 
ンのス ベック を まか したな をを ft り 
たいと 思って いを ず* 巧な 3 D 巧 9 
を 巧 巧して いる 段 括です， ぜひ ご 巧 
待く ピ さい。 f ♦化 キー 族 2」 もよ ろ 
しし （巧 断 


♦か。 川 e 

ホ S じ 力う オケ 0 巧の 巧 巧 しかし 
コ^シュ ー マ W じけ ホ 巧 K を > リーゴ 
了ー サー ト- じけ ホ 血 寺 一な シ V- ズと 
巧化巧を巧々じ巧ホしてぃる 
(で 6 革 巧 立/# を 巧： * 衣 ぶ1 巧な 匹) 


•M 电が口 g 百 from 

ヴァー ジングー ム 

現を I BM-P C 巧からの 巧な で 
fThe U 化 H 日 W」 をを 面 中。 これ 
はバ V コンの 大 ヒット 巧 [The 7 th 
Gu のり 匈が I です。 実写と リアルな 
CG が 巧 街です が I I B M— P C 巧 
が g れて いるた め、 M 巧 巧 境の ち 巧 
などを なめてい ると こ々 です。 サタ 


•Mw 田が from 

ィ 7 ジ ニで 

■ セポ サター ン へは 「が 世を 巧〜 プ 
リち 4 つ ァイ ター X (巧） _! で そん モ 
をです ザ 、 まだまだ 企 笛の 段 保で 巧 
扭は ホを です， この 化、 3 0 ア クシ 
ヨン 及びが t ヴーム t みり まず。 こ 


ちらら ホた' ホまで すが、 ホし みに し 
ていて く がれ ■ ^ 

サター ン じつぃて は まだまだ ちえ 
なぃ 巧 おらを 午 i 畑 巧 中む のでなん 
とも S えな いっす， 铺 が 


•Meu なが from 

イン テック 

兵 巧のに 進行み の タイトル はあり 
ません。 今を は セガ あるいはせ 社と 
な 力し， セガ サター ンの ソフトを 閑 
発する モ 巧です。 （を 巧} 


0 Profile 

ミサで ホー ム グル’ フの 1> 读出 巧 * t L てな ろ 
上がった イマた ニアは、 SFC たどの 呆历 巧ゲー 
ム 及ぴハ V コン ソフトに ジ 入し. r ホ C ユ ラス」 
「シム シティ J ど; ち 巧 入な ホ 点の 巧な で ザの ち 

をに めた イマ。 ニアつ 口 ット' ( SFCBT ；■ f , 
ビ 旧ぶ 巧 だめ IW {を， 拓布も 巧って い £ 

(77 丰ほ 立/吊を 化； S 巧 巧 巧な 因） 


参 Profile 

コン ヒュ ータ if W 巧け サー ビスみ « 
の大于 インチ ゥク だが， SFC"f$ 
な 用 ゲーム 巧に t ■ホ 入 化 茨 巧 口 「ザ- 
7 口が 巧 i レ,.}— 亢 IP C エンジン') 
ぐ M ホ 巧な/巧 ホ 化： X 山 ホな 山 巿} 


; ーン は、 当 巧の お j 閒〇円 を期特 して 
f いただけ じみ ホです* 

: また、 nhe 11 め HourJ は、 ブレ 

ミ イス テーシ 3 ン、 300 でも 発 巧を 
: 子を してい 主ず。 （をを） 


參か〇 川々 

イキ •リス の Vir か 円 Gf ( WP の ケーム パー巧一 の 兄 ホ をれ として ’ SZ キじ 巧な. "リコ 
シゲー ムリ 7 卜みぴ W な 用 ゲーム y ブ ^の M 巧をネがけち "•バコンの CO-ROM y 
つ 卜 じだいて ユ ニー タな 化ぶ を 巧々 とみ 巧し、 ユーザ ー か b t » g い 件 化を 巧て いも 
f な 用 ヶーム W でめれ 巧け 口！ ■— 000 L がゥ TJ ‘ （ SFC . M 凸) f 。 トシ ブル ブック J 
- SFC ) なビ （'4? す ほ 立/吊を 化： あちが モ み垃} 


わ om 

エレ か □二 


; ツク. p— ツ- ビ クター 


項を 屛 体のに 进 行中の タイトルは 
2 つあります •ひとつは 「な* 巧 空 
天を L 叫の ゴおホ （モお じ 向け 
マスター UP してい ま ホ* もう ひ ヒ 
つは 「ア ロー ン * 'イシ* サ •‘ ダー ク 
2」 {を 巧 曰 ホ 志)、 ポリゴンで 法 か 
れた モヤ ラ クターを 巧 巧す モア クシ 
ヨシ アド ベン チヤーです， 


巧ぶ* を 1 


巧ち 巧宙さ んじ荣 し ん でぃた ピ ける 
ものを 発 巧して ぃを たぃと 巧っ でい 
ホす。 

また 3 日 0 からは f J りー ブ バー 
チ 甲 ル スタジアム J 化 5 タイ トル、 

P S からら サター ジと巧 じ 2 々イト 
ルを 扣す 予定です f . f キ满） 


看 わ。 川 e 

コン シユ ー7—、 け y コ > V 7 Ir じ# 太し、 ；> 巧 ゲームの 巧! I を 中 屯 じ i 由 巧して 
いる パー わ一 ■ 化 巧 巧' U i N 0 A つ 口" ス ケリ トボー ル」 シリー ス . [□- ドラ V シ 
ュ J fWID) など （32 ホ 巧 立 を 化；* 5 巧ぶ 谷 区} 


•Messaga f の m 

エシジ 立 ル 

現を 博 R 中で ずが、 ネ 巧の ヤ ま;： 必ず 面 巨くて » しし ホな を 巧り ま 
を 舌に ついては II ちの サター ン本巧 ： ずので みなさんを しみ じして < ど さ 
発 巧 時に 公 M でを るか もムれ ません。 ミい。 惟 巧が 


• Profile 

パ >7 イ グルー プの やの 、/—巧一 
ゲー ムの 化、 ゾ グ V ''、 文 ルの巧 ホ 
ども 巧って いる SFCtUSD ^ r ' 
7 ム レリー 义で おな しみた が = 田 志 や 
な ft t モ チ— フ じしむ 化 曲シ ミ ユレ ー 
シ 3>^»のも再巧していを れ 巧が 口 
「巧かホ1^±セ-ラ-ム-ンよ <占 f 
む f ぶ ど 

S " の丰 la 立/本れ ホ 在せ： W 间！ 


#MeEHge from 

キン ジレ ！] —K 

巧ぶな がら、 現を サター ン 及び 巧 
の 巧 巧れ 機 V フ トの発 ホモを はあり 
ません。 （大木} 


m 


な 也 


入を 潑氏 


•M6Hsge from 

KANEKD 

セガ サタ ーン についての 今が の ホ 
をは 化の « 同巧ア ーケー ド ヴーム の 
巧な を 巧 お 中で ずが、 現 段 度では 具 
体 的な 辜は 申し上げられ ま 甘ん， セ 
ガ サター ン じは 巧 待して おり まず。 
みを とも KANEK 0 の ゲーム もよ ろ 
しく お 反い します。 （か 摩 木 > 


Profile 

ア ーケー ドシ ー> に 巧れ たな 品を な 
1お L て さ た KANE のは. ■の车 じ コ > シ 
- マーじかんし、 パガ ドライブ たど 
自なァ ーヴー ド 巧 化を け 巧 L で 4 た 
'占 〇丰ほ 立/ H 巧 化； ル ホが = な ホ） 


'、 な。 が from 

i ヴ ラムス 

r Q U 0 * V A D t S (クオ •パ デ 
イスり という 巧が ホ 巧ち 巧 曲 じよる 


•M."age from 

! が たかの 

な 行中の クイ トル、 今な の 子*、 

1 を 西に 曲して は、 現を 〇〇月末^ お 
I ちえで そる 七め はみ り ± せんが、 ま 
I なじ g ん でいた だける かを を 発 巧し 
I ますめで 今し ばら < わ 巧ち T さい。 

PS 巧 r プリ ン セス > 一力一 3 」 を 
耗を ザを 巧す る于 をです。、 { を 曲） 


■ Pr が He 

T ニバ 到け; のをむ でみ も か 、 '、ソ ご 
ン ゲーム [7 リン t スバ- n - j シリ 
一. ズが大 t ツ h となる んし ホ。 巧め 
^^于ィア け A ' イサ y タスの け 品 Cm 
を 巧 立/ホ 巧 柏： ASMitR 巧 ホ） 


甩 a じ货拓 中です と まんな イ巧 おも 
わ 恩せ でさます*- {ホ ホ n 


宇宙な ちシ ミュレーシヨ ンケ ームが 


■Pr が lie 

コンビ ュータ ソフト W 货め 化に ， m 
Wii な**. CGM ホな ども 斤う。 代 
S ホは、 タ レ> 卜の写«*をホがす4 
パ‘/ 3>、/7 卜 rSEC 阳 （ t クレ リシ 
り 一ぶで、 巧な V 田 1 •日 ま で A ホされ. 化し 
U 王で 企 R 中 とのこと。 

今回め サ f— >1® r<jUO-VADISJ が 

祝の コン シューで ザー ムツつ 卜 とたを 
け I ホ ほ 立/吊を 化； W ぞが 中共 区} 


• Profile 

t と UA ななめ レコー ドが け 
て 人 •日 I みに 拍立 ’化 丰にヴ ーた 3 巧ん 
りした け ホ かけ 「r スト ラル バウ h 1 
シリー 3 I: S ド C ) 

51 年 巧な ノ 巧な 也 ^ ホ でな 区 > 









能を 均って いると をぃ ますよ， 

プレイ ステーン ヨン や 3 D 
0 はどうで すか？ 

百な まあいい マシン どと おいます 
よ， でも々 っ ばり一# 性 席が いいの 
は サター ンピと ft は 里い まず， プレ 
イス テー シ ヨンと サブー ンじサ Mg 
コンセプトが a いますけ ど。 

サター ン ロね、 ブロ 持み なんです， 
ブレス テって いうのは* 人さんでも 
ホち 夫な マシン なんで、 そういった 
お ホでは すそ 巧は 広い か t しれない t 
でら まの 注さって いったら サター ン 
め ほうが 巧 いで すれ。 うち は ほら、 

巧 ホ 里の 議団 だから、 やっぱり 巧 < 
て 巧い ほうがい いんです よわ。 

が では ユー ザーへの ゾッセー 
ジをお 巧い します， 

宮巧 とじ か < ューザ ーが や っゴリ 
どうちえ てる かってい うのを が々 は 


一を 巧 じして いるので、 g ちが 左っ 
たら どん どん 送って ほ しいです わ。 

今一を 巧 届な のは、 ユーザ ーと V 
つ トィー カー' /、ー ドメー カーもを 
めて、 み 巧が ズ レて さてる こと だと 
を うんです よ。 ヴーム V ブトって い 
うのは、 手 巧 りの、 一 沼 一 旧、 手で 
巧る おじ ダリみ たいな もので、 ぶか 
いうち じみんな じ 南って、 で、 ごう 
かってい う。 そういう とこが 向かな 
けて るよう なを じがす をん でず， 
Sft 巧 そうです ね t 
ちな うん。 どから 巧で お Sft れ たと 
かそうい うこと も 大切 だけ じ キう 
じ ゃらくて、 ユー ザーとめ キャッチ 
ボ ー ルが 大切 だヒあ うんです よ。 モ 
ういった# ホで 巧 だけみ マシン t わ、 
ホ 事 なのは そ のキ r ッチ ボー ルで し 
ょうね^ だからを かす も 巧す もユー 
ザ ーし だいだと ちいます よ。 


"^•Spaciol Jnt 百け ぉ W 

ク"— ■ム^で ージ / 巧 表 取締 お 富路洋 一 
深 <深 < ブロ 巧みの 7 シンです 巧 


« ♦部 曲 罵 中の タイトル じついて 
お M かせ <ピ さい。 

をな 1 年 吊 J から やって るの が 2 夕 
イ トル、 それ £ 々ぐらいから 枯 めた 
のが！々 イ トルあります。 

画集が これからは サブー ンが中 ふ 
になって いくんで すか？ 

宮な そうです わ。 ユー ザーの アン 
ケー ト /、 ガキを 見て いても サ クーン 
もや ゥて くれって ヒ いうめ が 圧 任 j の 
じを いんです。 うちが 巧を やりたい 
とかそう いう ことよりも、 まず ユー 
ザーの みんなが どうを うか、 という 
二と が一 巧 重ち ですから も 
a ♦部 3 本の タイ トル じついて、 
巧し <巧 えて もらえます か？ 

宮な タイトル 兵ち け お 年の# まで 
待って ください。 内容は …… 1 本は 
R P G です わ。 で、 が 1 本が ポリ 
ゴンら の、 もう 1 本が ゆみみ を访。 
巧 集が ゆみみ をが？ 

まな そう （巧し ポリゴン ものは ア 
クシ ヨンゲー ムで すた シユー ティ 
ンブ とも S える かもしれ むい。 この 
RPG と ポリゴン ものの 2 タイトル 
は、 サター ンの相 巧を どこまで 巧え 
るかって いうと こ ろで 始めた ものな 
ん です， ですから、 ほ 巧 的には もち 
ろん、 巧咨 めじは どちらも ちょっと 


が 巧です よ。 

部 曲を していて ザ やー ンはど 
うです か？ スペック などは。 

巧な あの ス ベックを 巧い こなす の 
じ， うちで もた ぶん 4、 5 年 かかる 
とち t うんです よ。 メガ CD じっいて 
は， 今回の 「 lunariu でもう やれ 
る ことは はば やった かむ と 巧って る 
んて すが， サター ン でそう R 克 るよ 
う じなる じは S 年は かかる と 思 うん 
です よね* スペックは 担访 いいです 
よ， 化の お 株に 比べて 巧が ぶう かっ 
でい うと， 巧 街め な パー ドルが’# く 
苗い という ことです。 でも、 卞れを 
巧い こ なせれ ばらめ いい ものが 
でき るんで すね。 そこら 辺で なの 巧 
るいよう が ある マシン かな ぁと ， だ 
かち ホ 人には 巧い こなす のが 大巧 か 
らしれ ない。 的 単に 巧れ るら のって 
をが か、 し. 巧 巧は よくても ヴーム 
とし て 恩た と夕 じい ずれを くなる ヒ 
ち うんです。 そういった* 巧では g 
の 深、、、 い い マ シン じ ゃむ いでず か 
ね。 /、ー ドを らう， ころころ 巧 わる 
巧 巧 じ ゃな いんで、 サター ンで 10 年 
化は も つん じ ゃないで すか？ ソフト 
しどいだ けど。 

gg が の 年 もてば ゆっ < り …… . 
宮路 うん、 10 年 も t せる だけの 巧 




參 ゎ。ぉ|, 

夕 がに D じな々 の S ホを 出 りら み， 
ザの クホリ テイの* さ、 こだわ りじ* 
い巧化が«#6。 巧 R 化は f 吐わん 自 
己 シリー ズ、 「シル 7 ィード J なに* 
ぐが ホ R ぶ/巧な 化 ： ホを 《盞 A 区） 






• Profile 

Hi * の Rfflj rs 因东 J f ホ 化み J シ 
リーズな ど S L G のモ 巧で ホり ホ ホの 
ホ 巧。 こめ 化、 化 巧， 巧 Lift 、 巧が なご 
f かこ 巧り* 業を SML でい 4.. 

(‘7 B 年の で/ 巧 3 め： （t 巧巿} 


•Profile 

K 0 G A 0 0 の ブろン ドで" y コン 
みび* だ 用 T V ゲーム V7 卜の M ホぶ 
け 化 ホを 巧う。 け 巧 巧け r 巧 巧の 封が J 
「シ ュヴ T ルツ シルト J シ IJ— ブ社 ビ。 



争わ ofile 

サミー エ» ロ パ* ■ス〇 マシンの ち SI >. — 田一- 
この バウ/、 クを巧 か した バチス ロ 化 W 法 J 
シリー ズ tSFC ) がかむ りの 巧れ 巧 さを 示した。 
F - クード でん ホを 巧を 9 巧 L 、 》 巧のを 日を あ 
口々。 化 ホ 巧は 上 K " チスロ シリ— ブ めな‘ レリ レ 
バロ .4 サ J (S F C ) fj ； どが み 古。 

{巧な 化： n 度な ff A 区） 


mmm 

昼 固 劫 眉" i 




■Meisa 旦 e from 

ヴン ソフ^" 


サター ン巧 けの ソフトと しては、 
「 MYST 」 r ゲーム の 違 人 J 「上 巧 
方 あの* が jr め 巧 パチンコ コレ クシ 
ヨン J の 4 タイト ルが をち 中です 6 
二の うち fMYSTj 口を 巧して い 
ますが、 みとは 発 巧 B じ 向けて Mg 
進 巧 中と いうと ころです。 


: とりみ 走ず、 [M Y S T 」 を H つて 
: ください， しばらく アダルト 川 じ 
ミ P ない ザ/) なゲー ムが拓 きます が. 
: その うちに ビッブ タイト ルが 出 甘れ 
: け …… とを ゥて いまず， どうぞよ ろ 
i し < お願いします， （山 本 J 


參 Meiwge from 

リ- 二*^ 丄が i 

サター ンを 入の ブイ トル じついて 
巧し いことは $ た V 、 ッ キリ ■えませ 
んか 当せ らしい タイ トル 去 おが、 
企 Sit 巧 中です， . 

サミ ーェ # では、 ューザ^めみな 



さまからの r こういう ものを 巧って 
ほしい」 といった ご# も ご あ 2 か 
ら、 r わ 巧なん か々 めちゃえ」 といっ 
た 3 がの# る ま で!！!；； < 受け付けて 
わりまず。 （け 中） 


#Mes3 けな e from 

コンパイル 

今のところ、 巧 行な S でがん ばつ 
てい < つらり なめで、 サター ンの夕 
イ トルは まだまだ 巧 じなりまず。 
ゾガドぅのぶょ*をょろし{も 

けヒ 出) 


♦Mww が from 

がが 

現を パソコン 化の 巧な となる 「二 
团ち tVJ の M 発に 着手した ばかりで 
す。 パソコンで ホ ヒットした 兰« 去 
シリ ーX のみち 版と も S える 本な じ、 
どうぞ ご 巧 巧 ください。 (xm) 


•Message from 

エ函 。スタ ジブ’ 

サターンのを イ トルは ホを です。 
PC-F X へのを、 が、一 毎 早い とを 
います。 ザ タ^ンは マニア どけでは 
な < ホ 《 の一 ユー サ了由 嘴し める 
J 、 ー ドと して サ 巧して ばし いと 思い 
ホす^ け ホ 本) 









f 『◎耐 Third 戸圖 rty with Love 



k 。 さ 5 。 が from 

□SK 縮 さ 研 巧 巧に Rl ] 

サタ ー ン について 具 巧 的に 化 巧 中 
i の タイ トル. 及び 今後の 予史 は、 現 


時点ではぉならサで>ま々んが、 を 
由 中です。 


CR I は セガ サター ンを 全面的に 
バックアップして をい ソフトを 巧が 
していき ま すので、 今を とも ご 期待 


# Message from 

ジザ レコ 

ア ーケー ドで 巧 押だった 找田か t 
ゲームを パー ジョ ン アップ させて 巧 
巧 しまず。 タイ トルは 「アイドル* 
± スー チーバイ SPECIAL 」。 キャラ 
クター デザインには 困 苗 fit -、 卢の 
出 巧は がな L 、みか をは じめ 14 ちめ 人 
巧 芦 巧を 技巧。 アー ケー ド 巧には 穿 
巧 しない キャラ もい ます， M 発 巧 巧 


は 巧％〜 60% p らち ろん KlftlU 上 お 
度め 间巧 作です。 

ジャレコは r 目な 甘/、 イコ スト パ 
フ すー マンス / J という ことで、 を 
证 で « っても これな らちい » いみ だ 
ヒ首 われる パく がんばって 阳 発して 
わります。 どうぞよ ろし < お おいし 
ます。 f 巧 笛） 


•Prafila 。 

«義 は’" ホ， つ? ホに/— 力一 £ してを ちした；. 巧 JS 巧は 「う V シン ブビ ー hj シ 
リー 文. の； I プロ シリー ズなビ また 今年 か b ドク アリつ ム事 城に も 巧が# 久 ，ホ 
■みか ホ* などの 玄巧 インテリ ア^«?のってぃ4: {ホを 巧： 東ぶ 巧ち E ち 反） 


I • MeHO 旦 e from 

: ン ：7 f - ビジ 3 ン 

I たどい まぶ 行中の タイト ルが あり 
I ますが、 まど 驾安 できません。 をが 
は 巧 春の 子まで す。 セガ サター ンは 


•Profile 

ガト' 5 イブな どの » を 巧ゲー ム》 
V マト 攻 び、 マルチ 乂 デイ Ty フトの 
を »、 MA ， の ホを 斤っ T い电。 次 巧 
け » ては ブレイ ステ ー シヨ ンに t ホ 入 
ず々 千 ま： け 巧 巧は 「エリ ミ,ー トダ 
つ ■'」 r パ チ ン コター ニヤ: >J fTOPPRO 
GOLFJ シリー ブ なビ， 

(’巧 ホ おな/吊な 化； 千け; 旧 
区 > 


ス ベック 的に At れ ている ので. 今を 
の V フ トに巧 巧して < ださい。 

レい か 



■Hmw 旦 e f け m 

タイ 

ま 巧 的に at 巧 中の タイ トルは 巧* 
できません が、 ウ ャン ルは 巧!? アク 
シ 3 ンとス ベー" ス シミ ユ レ" シ 3 ン 
でず。 を 浅の 予ぞ じつい てら 現 技巧 
では お哲 丈す る こ £ が ホ ホ ホ せんが 



巧 待 巧 りの ソフ J ' を 二 巧 供 致します。 

化が » では、 プレ文 テから r ツァ 
イ ト ガイスト： ir スター フライ トフ ァ 
ンタ ジー J Hfe を SHA で OWJ の 発 
ホを 予定して います。 化か 


•Profile 

つ4 す r— ヶー ド 巧！ ■ス ベ - 3 イン パ- ブ -J 
の ホ ヒットを « に、 アミ ューズ y ント x 巧 おす 
とし Ty 7 卜， "ードと 0 じ « にく 事* を * M 
しでい る. « 近け すヴ gilb 巧 M で ホる。 
れ« 巧は f グ ライア ス j シリー ブ (VL MO 
化} r エス トポ リユを お」 け F 亡) なご 

r 巧 年 技 立/ホを 巧； A 京が 干 化 曲 民 > 


IT ] わ… ，一* 


方 ホ‘ 


' •Spectol Intarviaw 

ンこジ 〇/ 代表 取 描 猪 高 提宏ご 
今度の サターンって のはな 街の 2 D 7 シン だ 


I a 集が 兵 体 かじぶ 巧 中の タイトル 
がみり t したみが えてく ビさ い。 
urn ヒリみ 文ず RPG が 1 本 あり 
I ます： 企 宙め巧 巧は 巧え で、 もう 美 
巧 じみって います。 

' 8 なが タイトル おを はいっ 頃 じな 
i リサう です か？ 

な W いままでとは 4 うは 巧を かな 
り 巧って いるので、 その# ね 息いで 
一巧に* えな いんで ずが、 さ 巧を 衣 
はちよ っと « しいかな もと, ちいまん 
flA 部 ftp 日 タイトルは 拍社 サタ 
—ン ではかないで 卞レ みんなな ホ 
a ホ 巧みたい な 巧 じじ なって （突}。 

' gffi タイトル もまめ て、 どんな こ 
t じなる のかって いうのは、 らう か 
し 待って ほしいな *4 巧 巧を も 巧ち 
いただ さたい、 ってい う 巧 じなんで 
! すけ どね。 

g 集が サター ンめ グラフィック、 
CG とろ ホ围 にっいての 巧 巧を ビう 
巧い ます か？ 

r 今度め/、ー ドは 巧 巧の ボリ 
ゴン バード ピ J と 巧さん 首って るん 
じ ゃない かと 思 うんです 力 巧は み 
えて、 r 今 巧の サター ンっ てのは 巧 注 
の 2 0 マシン だ J ク て# いたいんで 
すよ， 

らち ろん、 まったく おが) がない と 


曾ったら 6 じなります が、 これまで 
の ゲーム 巧 に比べたら、 がめ がは る 
かじ ぶって いますね b ポリゴンの 坟 
おとかに こだわりす ざて、 逆に SD 
の ゲーム を ホり じ {く してる バード 
も あると ま うんです よ， でら ホら は 
ネホ のこの サター ン じかして は、 巧 
桂の2 日バー ドであ去ことじこだわ 
ってい きたいな、 とぶ ゥ てるん です P 
9 集 巧 今までの ゲームを 巧め ると 
いう ことです か？ 

R 巧 そうでず わ > むしろ この"一 
ドは、 a 〇の巧8のヴー ムを巧るこ 
とじ よって 巧值を 見い のず"ー ドピ 
ヒ いう ふう じあって いるし、 モう ■ 
いたいんで すよ、 みえて。 

, a 集が なは 夕 わります た このみ 
巧け なお 争、 どうなる とまい ます？ 
K な ホは 巧と いうか 本当にち あ 
る ホたち がな 巧らない といい ものを 
巧れ ない マシンで すから、 そういう 
S 诗で 言う £ この 32 ビット じな 巧す 
るの も 巧くない かなと いう S はずる 
んで すよ。 

今 ユーザーは、 タイトルが 化ず ざ 
ていて、 いったい 巧を 巧 じていい の 
か、 巧! を K ってい いのかわから なぐ 
なって ると ころが ある ヒ思 うんです 
ね。 だけど、 ちが あるかない かによ 


って、 ゲームの クオリティ ーはず ご 
くさが っ < t 思 うんです よ， 旦 巧え 
からし たって 巧 じし たって， どから 
そういう S 時で 首う と、 そめい い 巧 
ホい をと しが ここで かけられる チャ 
ンス でも ホる のかな、 という 51 がす 
をんで すよ。 やっぱり ホ あって 伸び 
ようとし てる 人たち 由 いいおで 本 
当 じいい わのを ホれ る 巧 巧を 目 好た 
ちの 手で 巧る ためじ も、 正当に 巧 巧 
される 《 巧 じ なって いかな# P いけ 
ない といを すんで ず P 
ただ， /、ー ドの « 巧が ザ 巧 巧い と 
いう こ t も あるので， その か…一. 
ドを K ってまで やりたい という ゲー 
ムん ならら せら なきゃい けむい' っ 
ていう のが 扛ず ベを パー ドルと して 
あります ね。 だから そうし パを ホで' 
首う と 今回の レ < ー チャフ r イ 々一 J 
は 本当にす ごい。 


が そうです ね。 

巧 ffi うん。 がん、 もした し 、 やっ ば 
り あの 資 巧に IM すち ホい けない な A 
とおを 巧た にしました， 

SA 巧 巧 か ft なに バッ セー ジがあ 
り ましたん 

をな * 巧に 見て もらって おいて ほ 
しいっての がいつ ら巧 の バター ンな 
ん で、 あんまり A 化め な ことは S 走 
ないです けどね。 

. 今なら は 非# じかい"ー ド 斗に 巧 
なしよう としてい るんで すが， いざ 
巧巧ヒ いう 段な になれ も がと 自巧 
を 持って 見て いたどけ る もの じなる 
んじゃ ないかと 巧 じています めで、 
もう ちょっと ホち の 発 巧を' 待って レ、 
ては しいな ホと* 

SA 街 辛 技して < れ、 みたい な？ 
なな ええ。 そうです ね* 

. « 誰が を 巧して 待って ます， 






んで すよ ね 。 ブレイ ステー シ 3 ンは^ 
パー ドの 巧 かいと こまでは いじれな 
いという おです が、 巧り やすいけれ 
どもを なの じような ゲームし か ホて 
こた いんじゃな いか、 というの はみ 
ります よね。 

巧 化の 48 曲 にわき 目を ふらな 
いという のは どう してなん です か？ 
m \\\ 巧 巧しても しようがな いんじ 
ゃな いかな と 思う ん です， ユーザー 
を どうしてら 引っ 巧って いさたい で 
すから， 讯 よば サター ン しか やらな 
い、 待って ない ゥ ていう こだわりを 
持つ 人 法 じがし、 うち々 t 同じような 
ゲームを スー ファ ミと かで 化 した 巧 
を じ、 どう 思う かで ずよ ね 。 巧が ど 
うおん でら 巧 天を の ゲームは 巧リま 
せんよ。 みなさん、 ゲーム ライフに 
はぜ ひ セガ サター ンを 傑)。 
anfc 部 みり がとう ございました。 


# Special Interview 


トレジャー/ 巧 表胁® 巧 細 II 正 人 
ラち はヴ ターン ー巧、 2 D —巧で 《 ままず J : 


巧 サタ^ン女ん卞ぞのクイト 
ル じついで かえて < ピ さい 4 
の 川 今 画は 巧 MRP G という 巧し 
い ジャンルを 巧 さあけ てい 夕 たいな 
と 巧って います。 

賴 « 巧 巧 HR P 白？ 

前 川 # じな H ゲ—ム と RPG をく 
っ つけた だけ じ々 な いんで。 
mmm という ヒ_ いわゆる ア クシ 
3 ン RPG とはぶ う？ 

巧り 1 違いまず。 巧 旧 ゲーム なんで 
す。 曲な 巧 打 白爵で 4 人 同時 ブレイ 
という めをやった ので. 今回は 巧に 
スサー ルを 大さ < して 「ベア- ナツ 
クル 田 J のよう な# ス クロール タイ 
ブ じしよう £。 しかも 巧 答は 巧を じ 
R P G の ほうじ 旧って いて、 さらに 
マルチ シナ リオ t いう のが また 1 つ 
の 巧り なんです けど。 
a % 讶 RP 己？ 

の 川 RPG 。 なな g とか， いろい 
ろな R P 白 的を* がかな りを まれる 
と をって もらって いいで ず か でず 
から シナリオ のけいた 巧 IB 巧 ゲーム 
ではな いんです。 かな くと t , 
an 巧 これまでの ア クシ 3 ン RP 
G £ の it いってい うのは？ 

的 川 あ < までな B 巧ゲ '-ム だと* 
R P G の お H シーン t 巧 M は ダーム 


じした と 巧って もらった ほうがす つ 
タリす るかな， 

じつは 今回 キャラ イイ キン ダを し 
ている めは 「ガン スター ヒ ー tJ — 
ズ J を やった 人 间£ をく 巧 じなんで、 
ブッチ 的には かなり 巧 いらの じむる 
かも 巧れ ないです わ。 とはい 走、 を 
く别モ /なんで， 比べる のは わかし 
いか もしれ ません が t 
巧みが 巧 K はいっち じ？ 

而川 ホを のかから みこ かけて b ま 
たみ 年の 好: じ 1 つ、 巧 ホ 年 じもう 1 
っち 巧の タイト ルが あり ます。 
mm.u 3 D や， 荣导 あり 込みな ビ 
はを 核 やらず じ？ 
m 川 そうです わ。 

扇!! 部 が ホめ 2 D でで さな’ かった 
がみを 巧り てがると いう こ とでず か。 
色な なんか も 巧 文たり して？ 

か JH ち お 巧え ます。 かなりち 黄え 
よ < むって ますよ， 3 口 どけが イン 
バク トの ホる 面 巧 じ々 ない t おうん 
でず よね。 うを では 2 D のみ、 ボリ 
ゴンヒ かまる つ さり 巧わず じ I 今 ミ 
での ゲームの おも しろ さ をち じる ホ 
してゲ^么巧リ をしていこう とおっ 
てい るんで す。 ただし 、 ホ 世 巧な な 
ん で、 これ ホで 巧 かせの あった もの 
をを がかせば、 2 D でら イン バクト 


の ある 西 面は 出 甘る とを う ん です よ。 

さらに 言って し 主えば、 3 D . ポ 
リゴン ものなら A M 2 巧の ほうがを 
いです よね。 AM 2 巧を なえられる 
ものを ホれ るんで われば やり ^すけ 
ど， あれと 两じ レベルめ もめを ホる 
だけなら 意诗 ないです かを。 そうい 
うがみ もみ るんで T よ。 巧# ななが、 
う ちで レースの ポリゴン ものを ホつ 
て、 f さあ、 どう ど J とか B ゥて もし 
ょうがないで しょう， 
ii 集が せ あなん かの 巧みでは？ 

前 川 モれは 期な してく ださい。 サ 
夕ーン でよう やく うちの 巧 力が を fi 
で# るかな と。 

»11 が 化な H と 比 パて サター ン は、 
もヒ もとめ 巧 巧 力がない とやり づら 
いという 巧 巧で ずが。 

巧 川 それは うろに とつて はちり 稱 
いこと で、 逆に t いろいろ いじれる 






i 
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• Profile 


ホ 9 ち、 なち を テン ゲンから 至 巧 コー シュー マー、 で一 r — ド、 パ， パン ザ 
-ムの M を， か あ* 防 ホ t 巧う 化 押め ゲー ムたン S ザ W 0 ユー ザーか b め 巧い 巧 
化を 巧て いを け 巧 巧け 「.田 ント レット J r マーブル 7 ッ ドす ユ」 f ヴイ 7 ァイ 7 J 
が: 、"が ホ 巧 立/巧を 化 ： * 由が 台 ホ S ) 


IPrO か * 

* 巧 巧 巧 ひ S F C などの* な 田 ゲー 
ム嘴ソ 7 卜 のが ! ちを 巧って いる け-巧 


Wrofile 


かは I ■み 血巧 ホ < にわ シリー ブ 


画け F C 做 

(•占1 ホは 直/吊な 化： が 巧が 中 P 应） 


佐せ 巧 マイ ク ロコ::^ ヒユ ーブー セン 
夕一 £ L T'E 日 年に Mg . W ま 巧々 のち 
な y 7 卜を世 じぶ リ这ん でさた 巧 巧 
巧は 「サ >ブー 7 オース」 シリー ゴ 
(巧な あ； * 巧！* 化げ 化 ホ] 


7 — ケート の‘/ ブト 冊 巧め 巧结 ア タシ を 中 屯 
どした ケーム は b ら ろん. とい マシン ど レ わ あしで 
わり、 7 ニア か b け 0£ C 0 の ろの で 巧. し よれを MO 、 
SFC なじ じが 入 れ巧 fflj 「 了 T イター St ユ トリ 
- J シリー て < でー ヶー ドせ} f 占 ど 

r?& ホ 巧 立 /W ホ 化： な 苗拓が ホ E) 




かが 卜- 辛 

^ * も ‘: 

J - 4 を 姿去矜 g 

な 細が! なム酌 


曇 Pro"lp 

まじ 〇0‘の《をは化ど した‘ >7 卜抑 
9 を 巧い. ゲ ームソ 7 卜ん すの 一 ii と 
して 力を 注いで い々 けを 巧は、 「 PST - 
か忙 DETECTIVE SEfilESJ など： 

ぐ 36 ホ 技な な 化 ：大 E 巧 大店 市} 


•Profile 

ゲーム を 面 、 V 7 卜 W 巧、 巧 化/' あ 
ホの a はおに ホれ た AM が Si るゲー 
ム をれ た 巧 ff は [ダイナマイト 


- 'J 


デイ ー J 「ザ > スター t - 口ー プ J 


{-3? 年拉 な/ 审 巧が： 々巧 ffi 中 巧 区} 








•Message か 田 m 

デー タク エス h " 

没な 巧が がに お 行中の タイトルは 
わりません。 ユーサ ーの みなさん、 
面 巧 4 まずので もう 少し 巧って て 下 
さい， ftyjia じついて は， バソコ ン 
巧の w 甘 11 り y イク おを お ホす る 子 


: >M,，》ago from 

j 卜ータ つ一乂 h - 

ぷ 行中の タイ トルは 2 つ ありまず， 
ひとつなモ^ブル （もしかすると ス 
ポー ッ？） ダームで あ 巧が なは 70% 
1.: な、 t う ひとつは 巧冉 アクションで 
I A 巧れ; かが 0% 位 でん 今は まだ 企 
1 面の 思 おな ので 巧と も 首え ません ボ、 


r データイー ストなら 问 かしで かす 
な!？」 という 二と だけ 面に 入れて わ 
いてく ど さい。: 

今を も S す ■ V から サター ンの R 
||で イ Q イロな 免ずる サ をです， 巧 
持して くださいだ 


from 

タイム ごー ブ ー -^ r ンタ ラク テ イブ 


填を 3 タイ トルを な 西を 行中です e 
まずは rT AMAL ポリゴン、 テク 
ス チャー、 化 巧 > 回ち、 な' ど サター 
ンの化 库を 生かした オ リ ジナル イン 
タ ラク ティ プア クシ 3 ン で、 ちがな 
巧 巧 巧 巧 IB な ダク フィックが 特 
巧て す。 その 墙 じ* TRAC だ 


ORIVIW 」* CD - ROM な ら ではの 巧 化 
を 生かした レ、’ ー チヤ レー シング サ 
夕ーン J を 巧を 化* M 巧 中です， 
化な «で は、 プレス テから 「T A 
M AJ (じち 法巧予 巧） と 「race 
ORI の NIJ {ホち） を 発 巧す る 卞定で 

す * mm) 





、 











from Third Party with Lov 复 


f ♦WMwge from 

すムコ 

セガ サター ンで埋 を g ホ 的 じあ 巧 
中の タイトル はありません。 4 社の I 
予を もを く 巧 も 見え ない 巧な でず が、 

[■ セガ サター ンの « れたス ベックを を 
t かした 巧 品を 生み出して 巧きたい よ 
考えて いまず*: (広 煤） 


#Profile 

• BD ホけ か b アー ヴー ド， よた フ 7 i 
コンの 卓ち サを まえて 4 とそな だが， 
* 立は 7 > ダー王 V ブ 。ごの ホ あ坠テ 
—マ バーク 举 な: で b 巧 かを なめてい々 
( I 巧キ 巧な/巧を 化： ホ 巧 化 ホの 因) 


from 

I Nf 己 hi 已 utsu 

fVR 巧 化 ) J fU S ド ラップ チ 
サン プ （おり rS ( J|Mr 301 の 祀リ 
の 3 本が 現を 化 6 中の タイトルです < 
1 ボリ ゴンダ ラフィックを 巧った 巧り 
アルな 麻* ゲー么 と、 浪 力の 力ー レ 
-スゲ ーム、 そして ミ IJ 夕 IJ ーフラ 
イト シミュレータを 巧な M 巧 中です 
のて、 ホし みに していて < ださい。 


メーカーと しては， サター ンプラ 
ス I ■バ _ チャフ アイ ター」 のをり 上， 
ザり/ じの 持して います。 I 

うを も スゴィ / ゲームを 巧り ま' 
すから、 みなさんらそれまでじ/、^ 1 
ドを ちゃんと K ぅといて ください. 
ね/ に 油} 


/.'■如巧 田が horn 

: 曰 本 テ レ ネット I 

巧 巧 it 巧 中の タイトル はあり . ま廿 ' 
ん , サター ン へな、 雅 のみ 巧 化み も I 
含めて 巧 巧め 化大を a みまん 巿 4 I 
のが巧を巧てザ ^ ム抽おをしたいヒ ！ 
I おいます が、 ユー ザーからの 史 3 が 
巧ければ ゾガ CD む どからの 跨 g も i 
ちえたい とを いまん （鈴が 


• Profile 

ィガド う イブな‘ どま R ス田用 ゲーム 
( ft ぶび/* y コン’/ 了 卜の M をを 巧 - J て 
いる け ホ 竹は r 巧 巧め な J . ■ヴ 7 り 
3 ょ [巧 J 古^ J - X など 
^ B ： l ホ& 立/巧な 化； ホ 巧が 巧 9 区] 


♦ ProfH 。 

スー ぃ一 7 アミ コン、 々•ドラ イプ、 PC エンジン 古 どの ホな 用 ザー ム 巧、 バ y 
コン 冉 由# i , アーケ ードヴ ームの V 7 トク: C で 阳 巧を 行つ t い 古. 化 巧 件は f ニナ 
プ V 巧 Wj 、 rp ，サ ー n ス」 シリー ズ な‘ ど ぐ U ず 巧 立/ 访 なお： ホ R 巧} 


バ争 MftSHge from 

3巧1] □ムビ で 

現在、 ’9 许颗 否か ら 巧の 発 巧を S : 
巧して め 5 ホめ タイトルを ± 面 進行 : 
中です。 

ま ず 当な じ 巧 風す る 巧 弟 アーティ ミ 
I ストの ブイ トルを 3 っ 宿を 困 中です。； 
I 基本的な スタイルは、 アーティスト 
のま 化、 ビデオ クリッブ、 デー タ械 
巧みを イ ンタ ラク テ 七 ヴじ 巧び 出す 
パソコン 用を ホ CD-ROM {e X : ビ 
—夕 一‘ガブリエル、 ブ リンス か 
[こぶい ものに なりそう でん 現在は I 
著 巧《« の g 利 柏 巧の クリ ア じかし 
巧讯 がか かってい ると ころで た 
そして TV 巧が ヒ タイア サブした 
: ェ デュ テイ/ ント系 ソフトを 2 タイ 
ト ルを ffi し てい ま ずが、 r サター ンな 
ら ではの J という 巧 R を どこで 出ず 
か、 といす のが 》 しいぶ です。 

化との ような が 巧に ホり ますが. 

, 巧 巧みを 徐 々じ クリアして をめ てい 


AProfite 

レコー ト 'を* の义 わけ 日本 コ ロム ヒ- 
ア ザ、 ^ テ ■イア ピ シ ホスに 日 5 巧け， 

‘/ フト巧 巧、 システム ブう > ニ ング， 
マん チ/ディ ア W げ; 深稱キ 門の が 巧を 
巧 立: しためけ’ の 年 /、y：3 ン CD-fiOM 
のに めの ア 了 り ブーシ 3 > y 7 卜 / 占ビ 
卜明 3 してち* た ネ边 ヴ ター >卜 
を々 て 10 す 巧 W の タイ トルを を 巧 中 
(’ 10 ホ 巧ぶ/ « な 化： 巧な ぶ. 区 > 


きたいと 巧って います。 

さらにが の 巧 巧と しては、 ア ニ/ 
田 ま キャラクターを 巧った タイ トル、 
サターン ’J、 ー ドめ 巧 巧を あ 巧す る 
巧岛 W 巧の 阳発 となめ た パ V コン 巧 
り アブリ ケーシ 3 ン + ソ 7 卜め タイ 
トルを 货が 中です。 

今な、 当な としては、 ゲームより 
もむ しろ 他め ジャンルの ソフトを を 
く 役って いくと おわれ ますが、 セガ 
サク^ンじ巧しては、 法力な ゲーム 
ブイ トルで、 "ー ドめ « 巧 台み を ど 
ん どんか ば していって ほしいと をい 
ます C 

11 巧 21 日には. Macint 的 h CD - 
ROM 「Figure Mobile J を 巧 巧し ま 
ず々 巧 もまで も 音 ホが 巧が ましめ る 
サウンド & CG コント ロール ソフト 
です * 二ち らも どうぞよ ろしく おな 
いしまず C (巧 田） 



•Maasaga from 

日本 ク IJ エイト 


サタ ー ンじ 巧け てのを 留# け ホ 年 
U 阳 巧を 由す 卞 まです。 

サターン は 41 広い ユーザ ー « じ 支 
持され る/、ー ドになる といいで ずね 
(なつて ほしいな)。 そのため じは y 
フ トの ラインナップが ■巧な カギじ 


なると 思います。 

日本 ク り エイ トヒ しても でき を か 
ざり 柏 広い ユーザー 册じホ しんで い 
ただけ る タイ トルを ホりたい ヒをっ 
ています のでよ ろし < わ 巧い します。 

が*) 


參 Pro 川 丘 

主に 八 ンコ > V 7 卜め W 在を 巧って い 4 [3 X 3 E 
YES 〜巧 化。 主 け * サ い こ し 卜か； 〜 1 か Win. 
daw り tD ROM' がせ < 免 巧 さ 打る 于ま 3 k 3 E ¥ 
E 6 シリー ズの化 じ. rsUPEF が 巧ぶ」 坪 か 巧を. なと L 
で やけ b れ S :. ‘日 a ザ 技で/巧 在 也： 大あ巧 Ak 巧） 



•Meuage 

巧 クス テジク 

現な、 广 グラン レーサーの J け 
AC ) と タイトル ホを が アクション 
R P G を サター ン 巧け ゾフ ト としで 
M お 中です • [グラン レー サー 【化 ) J 
は、 あおな 巧 巧 下の 巧 里 七 行われる 
留巧 巧を 巧过 レー ス。 3 0 ポリ ゴ 
ン牛 テクスチャーマ ッビ シクを 巧 巧 
したみ おじよ るな: e がを ホ モノです。 



Profile 

田つ， =!：>タ テイ 卜访 めす タス テ V ブと して# お g し、 ホせ 巧の 巧び の « る 
コンヤ 7 卜 として 明# 化 おの 充乂 じつと めて さた れ 巧け 口 r 巧 W 巧 だ ラ: 5^ ナセ 
^ 」 rw 年 巧な/巧 なみ： A ちな ホ 柱 区} 


また、 レー スマ シン 及び 巧 ホの コン 
セプ ト デザイ ン じは R 画ち 巧の お一 
入を シド- ミードを をを 巧して いる 
のでず/ 

巧 白を イト ル 目白 巧し、 アーケ ー 
ド ものまで ご ホを でみ しめる という、 
I せで 2 巧み わい しいセガサター 
ン/どぅぞご巧巧< ださい， 思 田） 


化が from 

八片 ソン 

サター ンソフ トの曲 おは 現を み R 
中です。 M 発 面での コ イン ト は 現 時 
ぶでは 巧え させて {ださい。 

PC — FX 巧では f チー ム ■イノ 
セント j レく トル ヒート J の 巧 ホを 予 
をして います。 {! [田） 


• Proflla 

パ y コ> シ 3 巧 g を ほて、 かじ 

ソ7>巧巧をは1^める を 铺ィー カ- 
の ひとつ れ 巧け け r ポン "〜マ >J 
r 化: ft がた 化 J 「天 かな yij たと 
C 巧す 均 立/巧な 化： 化; Si ぶ 化 6 市) 


'も ■ 


j が from 

; バシ ダィ 

! 巧抽巧 化め じな 行中の タイト ルは 
な 巧で# ません。 今 法 じついて はを 
巧 中です。 他 巧 補では プレイス テ ー 
ション 「巧 R 巧 ± ガンダム （巧）」、 

1 .3 DO 「お‘ ル ホ 巧 ± セー ラ.^ ムーン 
R (成) J を 巧く 男 巧ず る 子 在です。 
i [.古 邸 


> P け 化 百 

ホ 中 化 巧ィ u ?)— の バン グイ U 、 ’35 
ホに 化 天での サー ド"ー サィー じが 入 
キ r う ものを 巧 お t し、 けに ドラゴ シ 
ボ ーん リ ー S の 巧 巧け « い 
r & D ホ 巧な/巧を 世.； が宙 がを: が 区） 


•Motso が from 

バンプ レスト 

I セガサターン じついて、 現 巧では 

I 3 本の タイ トルが ft いています， 夕 
I イト ルち はを だ 巧 かに はで きま 甘ん 
1 が、 2本がシミュレーシヨン. ！本 
I がめ 西 再を アク シヨ ン です， ち 巧が 
巧と しては、 シ ミュレ ーシ 3 ンのち 
: は 企 面の 规 均です が， ボ リゴン も 巧 

う 予定です， また W ) 函巧 まアク シヨ 


ンの 方は、 巧 由 レ ベルで 70% が アッ 
プ していまず， ブレイ ステー シ ヨン 
で 3 本， 同時 じ パソコン 吊 CD-ROM 
でもを 画 お 行中です P 
バンプ レストは ホ 年 7 月 U 闻 、巧 
せれみ 用 ソフトを な々 とり リー スし 
てい^ ますのでごお待く ださい， 

個 II ) 


參 ゎ。, file 

バンブイの 乎を 化 T ' l アミ ユーす イン ト€む 巧な や、 お品用^^>い<’々みめ正禹- 
わ 化む ど t ■行 i たみ 巧け 「巧 3 次ス ー"一 □ホットた 巧」 （. SF 亡.） 「巧 か 古 わ ： t 
セ^ラー ムー > J ( P C エンた ン ） ，ぶで {- U ホ 巧な.，''‘' 巧を 化： ？» [苗が を 巧技:！ 


が 










•M«»oge from 

i くジク • イン • ビ デブ 


現を 具 林のに JS 行中の タイ トルが 
1 本み ります。 巧 点 均り 巧え 自巧自 
をで， なんと 〇|_、 の 巧 ホで らお パて 
しまう ポリ ゴン 0. こ) 00 じ ゲームで 
す。 ちは *巧 却 分を II ゥ ている 设な 
です， そのみ、 ：* 巧の C50C を 巧つ 
たこ' 广でづ — ムもモ をして います。 

2 本 と も ま だ巧巧公曲で き な い の で 


すが、 お ホし みに。 みなさんが なし 
いとを う ソフトを 巧れ るよう 奇 り 
ますので、 よろしく お B いしまず/ 
化み なからは、 ブレイステー シ3 
ン から 3 D わり モノ 「フィッシュ ア 
す ズ」、 3 D 0 から シア タ ー AOV 
f 巧 逆の を 発 巧す る 予定です。 

讯轨 


•Profile 

T B S 巧 M のをむ として ビデ =1 ■抵 ホを 巧うた々 じ 巧 立され たが, 巧を [ PB 本 ビグ 
ターの I 叫％ 出 1¢ 舍巧 じ* ゲーム y つ卜め M かも flu * 的に けっている， 巧 S けけ r つ 
り ホが J (Sf C ) rs 巧 お巧巧 人 ♦件 J ¢3 00) fj ： ど， 

ぐ) 0 年 技な/巧な が： 東な が 中 あ E) 


♦Menage かか m 

ヒューで シ 


がの 白 《 わ 田 m 

ビス コ 


巧を サターン じ 向けての や イト ル 
はち じあり を 甘ん が、 ブレイ ステ ー 
シ g ン から 「* 田 雅巧印 英う g# 
さ ん パナス ロハン タ ー」 • 3 DO から 
f ベ J げり オン」 を堯 ホす る予 まで 
ん （が 谷） 


タイ トル じついて はな 田の 段 巧で 
す， セポ サター ンが コン シユー マ 巧 


I , • ^ '" 一 ' _L — 、■り 

I A の 话性況 になって くれる ことを 巧 
i 待して います， ブレイ スモーシヨ ン 
— でな 函 中の タイトル も ありまず。 

(ホ 井) 


参 Pr が ila 

at 柏 巧 巧び at なお ゲーム y 7 卜 柏ホ 
の 化、 ゲー ムコー ナーや レンタル ビ于 
ホ ショップむ ど b 巧 巧す を。 れ« 巧な 
「ブ丰 つ ■半 ボーリ > ブ J ( M 0): 

(■83 ホ 巧 ホ/巧 在 & ; 巧宙が 巧） 


田 g 占 か om 

六 デイで ェ シター テイ 式 ^h 


セガ サター ンの ブイ トル じついて 
は ホを です， メディア エンター テイ 
メント としては、 ボけゴンを(£任し 
た アドべ ン于 t - など I 巧 タイプの 
ゲームを 発 巧して いきたいと 巧って 
います。 

巧り 広み をて いねい じ、 £ つ 1 つ 


を 大切 じが ホし プレイヤーじ 巧を 


させない ソフ h 作りを 自 化します。 

また、 ち 9 な 力めむ セガサターン 
の" ー ドの な 方を どうを かすかが、 
サ— ド" ー ティ ーの 腺の 度せ 所ピと 
思って 預 巧り ますので よろしく も' 陌 
いしまず P じ 月 じは、 r シュト ラール J 
(3 の） を 免 ホし ます， 

(巧を 田啦汝 小川 まが 


參 Pr が ile 

* な 用 ケーム 巧の y 7 卜 なち 及 ぴ巧巧 巧 巧を 巧う ほな が' が ホ t 巧し いを なで、 
これから巧世化》な'ビ〜*^点を巧化してい<予ま 最 巧げ r シユ ト 5 — ル」 に W 巧 
がか かる， キ巧 立/巧 巧 ■巧： R ぶ ホ ホみ 区） 


• ，の qe from 

U 已 l ソ；7^- 


單を け化 RAY MAN 」 を H お 中 
でず， 通 かなを お. そして 生き生き 
とした キャラクターめ のきが 巧讶 [の 
な ス クロールが ACT 、 フ T ンタジ 
—巧度 ホ ふれる フラ ンス化 まれの ゲ 
—ム です b 主た、 プト イス 5^ —シ 3 
ン でも 同 タイ トルの 辖 巧を 予定して 
い 丈ん 啦剛 


夕 化が 送 — 巧# かつみの 占ん かつ 
ロイ. ド J 口 1 : 40-11 : 日ので、 カツ 
プルに フランス ホ 巧が 当たる fRA 
丫 M A NJ キャンべー ン 去、 UB 1 
巧# で 3 ちにち 巧ず る ザを， 巧 エア 
チェック/ , 


參 P け 川 

7 う: け バリに ホれ を もつ U & I S 0 F T のす み 丰： L . 巧 巧 ゲーム の ライ セシ 
ス冉 入、 ^3 スタ マ イプ、 化 巧 fi ； ビを H け A っ ていを 巧 巧け は rt ュ ーで ン ダう ン 
7 VJ (£ F C , を ホ 元 ヒュー マン） な C . CM 年拉 立/ M 巧 也： ぶ 巧 巧** 巧 区） 


參 Hwus* f け m 

ボ ニ^キで ニ スン 


I •MeMOg 古 from 

: マが □ホット 


セガサタ^ン じついて 餐を 化 行中 
の 企画 S は ホり ません T 
巧 淵 じなります が、 3 DO 巧 口 


'ローン イン ザ ダー ブ; J、’ PS 化 「^夕 


ル 巧 J ケット J、 Mac 媒がン J など 
由 巧く お ホモ 去の ブイい レです r 

^ . i . ■こ •抽か 


巧な 兵が 的 じあ 行中の タイ トルは、 
巧 写 巧巧 去ん ん だんじ 巧った アドべ 
ン チヤー 「WanCh 山 ConnectionJ 
と， 3 D 視 ホの S L G で GG が兒も 
のの faOTHA 」 のえ タイ トルて 
す。 t 苗 》) 


• Profile 。 

レコー ドみ 化と してけ いろ キ< ゲー 
ム» 巧に ホ 入し、 パ/コン お ウル f ィ 
マシりー ブの巧 《 で W をに わ SS ホは 
「ジャンプ ルウ ォ ー SJ [S F 亡）。 

[巧 巧め： 巧 巧が や $に> 


鲁 Masin 

I ベ か 


♦Profile 

を B * な 巧ゲー ム《‘パ 7 卜 M かめ 巧'‘ 
ビジ ネ； ^ 用シ 3 テム 及び y 7 卜 M が も 
手がけ 古。 れ 巧 行は f 巧* 巧 巧れ ス A 
シャル J r 〜ビ — バ J など。 

ぐ 日な ホ た 立/巧 巧!*: 化 巧 il 化 巧 巧） 


aiwg. from 

けが 


W D 巧斯 めを ホ t 巧な の 巧い レイ 
/ ス シリ ーズの « tak 「■お » を レイ 
ノス： 2」 をを 巧す る卞 をです。 均 M 
はま だ ホ 左です が、 パリ バリの あ 吊 
S f ブ クシ 3 ン シユー ティン ダと な 
るモ をです。 

タイトルは なのです が， もう ひと 
つ M D の g A 巧 巧 ソフト 0 Rg をを 


面 お 巧 中です。 そう V アナ タザ ー击 
ft のじを いずかべ たソ レです。 

y サイ 中では ィ ガドラ イブからの 
フ: ンを巧 切に ム まず。 巧 編の 巧 巧 
のない t のはな 义 おしてい をまず。 
もちろんた k の パりー アップ だけで 
はな<、 黑 枝に 巧し い 技み ものり 入 
れて巧 なします。 （を 藤） 


> わ ofile 

アニ丰 な だ 巧 化で一世 RW した r おを ttj (PC E ) で 7 うン ド イイー ジを 面を し 
てし f つた 巧が あるが、 巧 巧な のさ と* い 9 化は を b つ AC T 「 IK « ち レイ/ 3 J 
广ラ シグリ ツサ ー J シリー ゴ などは Mt 巧い 人 ホを 巧 王 

(で 0 ホ 巧を/* るが がな 区） 


■M ， sm 日 fl from 

文 デイで U ンジ 


功を 大巧 巧を いわ ピ いている ゼ 
ロ ヨン シリー 《め* 巧 作 f ゼ a ヨン 
チ 巾ンブ SP E C 1 A L <巧)_] をを 
面ぶ 巧 中です， 

今 ホは* で 0-A0M の大容 里を さか 
し; これまで t ない 摩の ダラ フゴッ 


クを辑 と、 これで も かと 五うな じ乂 
った ミニ ゲームの 大 梓に S うご 巧 
待/ といった ところです。 

. 化な 9 じ おいては、 PS 汲 「ゼロ 
ヨン チヤン ブ PLUSJ をを » する 
予 までず。 （ R 历） 


卷 Proflls 


> ジンで を 巧され た 


ンブ」 が it をのな ヒッ ト ホと。’ り、 ユーバー CD - 
侦 M 2 め I し スーバ ー7 r ミコ の R R (ダ 7 ル アー 
ル]、 ザして-次 世 け » の SRECEA し 化 US 〜 と シリー 了 
を t わて い 4。 

ぐの 年 三ち Wfl 占よ りおた/折 在 化： 東ち 拓巧 区） 


•Manage from 

ij パー t ： ルソ ご1- 


セガサターン タイ トル じついて は. 
班 時 おでは を* でを f 甘ん， 化 巧 巧 


では 3 〇〇巧厂 イ ン セクタ— ウ * —J 


P C — F X が 「卒 II り F X 」 （ブラン 
ドを は N £ C - HE ) が 発 巧され る予を 
でず， 版 


か roftl* 

バ y コ ''及び K な用ヴ ’ム巧 、■/ コト 
のを 苗、 肤ホ t 押つ でい 古。 ザ 
の 化 レーザー アクティブ やでー ブロみ 
けの y ブト も 巧 おしてい 4。 ホは け ホ 
^も«化 のじが 西すな 干を: 化 巧 巧は 
「プ うイ J シリー ゴ、 「■(，日， "ロ ル 
ドの 琴 か at J シリー ズ、 「ブリン セ 3 ミ 
ホ ルバ J なじ' 

ぐの 年な 立/ 访を 化： 《闲«« 巧衝） 


*- — ■ ~ - . — .- — . 








AGAZINE 


N ¥—〇 R M A T I 0=W 



巧 苦 EM 1からサター ン化 レて ィ 
ヤファイ タ ー J の C D み (11/30 リリ - 
ス、 そして 12/21 じは 「巧 ま 巧 巧& レ 
ビュ ー J ビデオ 2 月には 2 
の CD & ビデオ も 出る デ/ 


A.A.A. (Ad Again な A の 巧 主 
fT V ゲーム SUN RISE 」 
が U 只り 日り 0 : の〜 化： 日の じ 東る 
- 巧换 サン シャイ ン シティ て Mflt され 
I る。 当日 t が ターンの 新作な どが 巧ず 


ろい。 プレミア ム グッズな どの チホり 
ティー オー クシ a ン もよ) も 
のの ピけじ この イベントの 四な を 
(iv い !^ マニ： mn^ イ ^ gsjffj が 
をと して 当 でられる 二と になって いる。 


サ ターンが ま どん 手で をな L か ホに 
チャンス/ ロロ サンタ ホるー ズ 

キャンペーンで もらえる がな 10 の 円 
のク リス マス ブレ ゼン トの中 じ サター 
ンが 入っ t いも r うわの 也 日が) 


0000 ン り一巧 め., め 中に 入る た 
字と、 備 •氏ち •年が ■拟 n ■俯 
が 《 も〒 1 の-? 0 
巧 日; fife ち サンタ 巧るー ブキ ヤンべ 
—ン巧 ホで {1 巧 3 口印销 Jmw 。 


セガは 麻) セガ •ミ ユー ジツク * ホ 
ツ トロー クが民 3 L セ ガサ* ーンの 61 
相を特っだ雨»*^1^を1重ぃ、 "月から 
ホ 柱め (:; 巧 g カラオケ 寧# じを 人ず る。 


謹な sa 


巨の 岛邮 


セガ サブー ン、 そして ア ーケー ドで 
巧いた 曲を は V をう レ S — 于 ャファイ 
ター， チャン ビ オン シップ ム いよいよ 
1 1 巧 中ち かみ サター ン 版の 卜ー ナメン 
卜の店 化た^ が スター ト* 全国 2 •日 00 
めシ 3 ッブで 巧ね n る この 于巧 は^ 1 
巧からの 巧 区予巧 を 因 1 地区 6 金 
巧)* そしてを 国 ホを 巧！ (の 名） 
がか かつてい る。 巧 巧ち (ホ 台の ボス タ 
— <75 ある ショップで® か。 


を 田を がる セガの キャ ラバン 型 ブロ 
モーション ツアー * セガ サター ン 
JAPAN JACK ' y ： P 一^ ^ ホ ク スト 
J いの カウントダウン〜* が、 よいよ 
巧す ところ 6 力 巧 になった^ 
今％ 娜比 11/。 こ 鹏‘ 
11/ 巧： ちち 度‘ 七 ガワ 
ー ルド ホり デー ス クウ エア、 II 月ぷ 
日： がみ ジョイ ボリん り/ 

ドー ん 11/リ：|^||-シー さショ 


ッ ymjB、 。/27:酬'^^^- 
ゴ* 巧 巧 的め ヤンス じ 
をかしてをホ^^リ山すょぅ， 



巧 ミ EM I ヒが抵 S て、 たが サ9- 
ン の^、 っド •ソフ トが けて め C D シヨ 
プブ でら WA できる 編し 巧は さら 
I 巧咖 が。 あを， 山 if 巧 巧 本店では 
U /3 より イ K ント お拍 曲宁あ 


づ KOI 
山辣 


邱 

4 即 
4 巧 
WSJfi 

4 础 






林 W 
な B 

IKAtf 

DEA 。 




mstn - す 占 中 巧 MS 
な C ■ 

will ■ t みか j の* な。 だ s 
W [瞎. すかり pwa 
幽 I* ■ 山 下 店 

痛" •■か K J Rg 

WiM ■ が ゃ ホ か * a 

W " •- 

wii , ■ ろイ 7 サウ' 'な 

W り •- 

W ", ■ け 巧 

■ か々 化* ttttS 
frtLiti *. 

w", ■ 

wi " ■ tv^atuiss 

Atoll •- す w 上*. 枕 
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MEMORY 

より 多 < よりち まじ 

コン ビ ュータ のた が ホ 子と して 
いわず ヒ 知れた のが ゾ モリ である。 
サ のな 良 t は あまり じらな をく よく 
わからな いという 人ら をい ピ ろう。 
ピ が、 同じ ィ モリを 旦方 じよって 
理う 巧び ちを してい るみち がを <、 
类 培に みけて みると それほどの ほ 
巧が ある わけでは ない。 

圓 ROM . * RAM 
ROM は Read 〇邮 Memor が 巧& 
で广 ロム J となむ。 ROM は ホのを 
のと おり Ht * 出し しかで をない 式 


モリの ことで、 内容を 書き 尚え る 
二とは できない し、 t どえ 巧 おを 
巧っ てら その ま ± 巧って いる。 こ 
れは 巧に 一を の プロ ダラムを あか 
したい ホを じ 巧 いられる， 例えば 
巧ぶ のエで コン やな 後 器には コン 
ビュー タが 巧を されて いるが、 ザ 
のな つか あるか 巧 は 効され る こ 
と はない， ROM は こういう 4 面に 
便れれ る。 ゲーム カセット もこん 
すれ じがし RAK 1 は 、 Random 
Access Me mo がの 略で r ラム j と 
巧む. 本来は、 どの 描 ■じある 巧 
容 でも 無 化 却 こ、 巧 じ 時 尚で がみ 
出し （または 巧み > ま） で まるけ 
ン ダム アクセス でさる） パ モリの 


: 二と をが す。 をを では 世に ある ィ 
I モリ のが 如ん h が RAM であり、 0 
: 初に 巧 巧した ROM ら 1 0 日％ RAM ヒ 
: いう ことじなる 。つまり fiOM は 
I 「陆み 書き」 という 巧ち から 、 RAM 
: は 喘 巧 みかど うれ！ という 巧ぶ 
: からの^ なので ある.* だ 由 現を 
: では、 ROM じかす る ものと して、 
: 巧み 寒を できる メモリめ ことを 
: RAM とち 黄して いる* 正 巧には 
: RWM (お sd Wflte Me " 01 7 ) とい 
: う 助か 化い、 めた' が "… ，。 

こ ■dram* SRAM 
: RAM の 中 じは 時 M がた つと 巧 

: 窗がミ 肖え てし まう； モリが あ々 
ミ （たと 丈 巧 巧が 入って いてら) P こ 


サターンの 取扱 説明 » 
じ 出で くる お 語、 見なれ 
てはいで ち 本当の 意味 
を 巧らなかった D しない 
か 9 ちちろん、 そんな 
言 萬が わからな < たって 
ヴー ムは窠 しめ るんだ 
けと 巧って おしだ 損は 
ない よ。 


元に 生まれた の々 间 SC である。 こ 


そうだ* つまり をを の 巧抗奇 i みは 


での 3 勒がほ とん ど 域 用 さ れ ない 


ただ し コ ン ビュー タ を巧の^〇?1 


がみの ためじ 用 Si されて いた こと 


速 巧と いう ものは. C 户 U のぶをた' 


C に C と 田 SC という 2っじみけら 


れん これは ザれ ずれな mptex 


Jnstrijction Set Coin 叫が 、 Reduced 


hstruction S が な mput がの 轮 で* 
f 逆を^ セ V ト コン ビユー タム 
巧 g 小 かを わ V ト コンビ ュータ I と 


化される。 


■ CISC 


お 期の CPU の 流れを ぶむ も のて-、 


CPU のせ 巧ろ ザな > る ごと に 化 おと 


思われる ホ ホを 樹 日して いった 括 


お、 I つ I つの ホ お? 巧 機能 じな 


つたら の。 これを もって r 切： を 命 


令 七 ット」 と 责5& している。 ホ ホ" 


が 苗 槐能 になった おが ずで 湖う、 い 


ところを CPU じ ま A ザて、 ながな 


が 31 を よ が 的を 易に プ □グ ろムす ： 占 嘴ら れる はず だ、 という 考えの 


る 由 塚で ある。 


このみを、 哄 みなを 令 どけでは 


ちよつ とな 泌 なか 巧には を < のを 


をが 收 まじな つてし ま うの だが、 


上枯の 功 ま 招果が 示す とおり その 


姐 巧 かみた し 、とめ、 全体 としては 


迅 をのみ とが 君な まれる。 


こういった 考えで 始まった 向 S 


C はさ ら じこの 考えを 巧し をめ て 


進 ホして きた。 问え ばを かみのを 


さ を 一定 じする こヒで 命ち mt の 


が。 1 が 巧が さ 札 しかも 細り 正し 


< ごく 境 L 、ち阳 でを が 令が 実行で 


きる ようになった。 


畳 巧した のが、 向 SC である。 
■ RISC 


け 了 的^化 IBM が ブロ グラムで 
使用 さ れる 命令の 巧が を讲〜 たと 


二ろ、 そめ S おが ゾ モリからの デ 


-夕の 統み出 しや メモリ 〜而 子一 


夕の 害き 込み、 加 » といった ごく 


る びりは 州ない う R I SC た？ 8 . 6 


MHz の クロック （ CPU を かかず た 


抄 町に 2 , 日日 0 万 回のを 令が ま 巧で 


姐 巧な を 辛で 占められ ている こと 


がれかった。 しから そこ " T 巧 用 さ 


れ ている かちは、 用 帝され たを を 


ちめ うちの 艺糊 m のみ 巧だった 


きる ことを 巧して いる。 これを 現 


な パ、/ コン でを く 巧 巧 さ れ ている 


イ ン テルの が 6 という CPU と 化べ 


ると、 间じクロック巧ぶなでは？ 


じなる。 そこでこう した 使用 巧を 


のない ホ 巧な をち だけを、 锋|?^じ 


"ー ドゥュァピけて1(^ホして実巧 


けで ホ まる ものでは ない ので、 単 


热じ 巧みを ホめ る 二と はで さ か、。 


ちを のけ 表め な 向 SC の CP リ とし 


する よう じすれ はお 的な 违® 向と 


て、 アツ ブルと モト □— ラが ホ 罔 


で 冊 発した Power PC が ある* 


さ て CPU を大ま かじみ 巧ず ると 


る こ £ がで き るよう じ なった。 


れが 「埼小 命を セット」 と 百 われ 


さて、 サター ンて ■ほ 巧され てい 


めの 笠单 となるな 則め むちを） で 
巧 MIPS ( Me が Instruction Per 
SecomJ ) どい う 速® じ これは I 


取臟巧 書 
1邮％ 攻略 


R ほ C CPU 

ホ 世け マシンの み 腺 部 

R に C とは CPU の お 苗の I つを お 
している。 CPU とは 巧 用み &の とわ 
リ な ntui Ptoc な ssing Unit の 巧 で、 

巧して みれば 「中 か 巧せ 化 巧 装 巧 J 
となる々;、 巧 親よ CPU という 表現 
のま ま 待 われて いん 現を なよ ほ 
とん どが I 個の] じだが、 を 本 的に 
は 巧ら til て' みる 化 あはない。 大 
型 コン ビ ューブ などて-はぶ 化 I 妆 
じ测 3(?： H な] く 化って いる 技巧で I 
つの CPU を 物ぶ してい々 み 合が あ 


しかし その キ面 巧が 扣 になった 
な 令は 雜 で' をを の紹 ホに 時 切 
がか かるよう じ なった， ま たを 爷 
のが 巧は CPU の 中で --社の プロ ダ 
ラム じより 巧な われる のどれ こ 
の ブロ ダラムを 賠 巧して おく ため 
のち お まが 太き くたり、 ブめ なお 
ぴ U 巧 部の ほち ■ながち: くな り、® 
をな む 巧 力く しじく く なって きた。 
さらに ザの 苗 没 おな を％ でう ま < 
狩 見で さ ない ななが 巧の 巧を は、 
かえって 怨 推な ブロ ダラム じむ っ 
てし 主い、 やなり 因 下 
を まねいて しま う， こう いった 
C じ C の 黄 点を 巧 汲し よう として 



これを ビットと いい、 これ 由； 8 つ 
巧 まったら のを バイトと 巧 現す る， 
巧 巧户 モリめ 太き さを 巧す とめに 
は 巧を の バイ ト という もな が 田い 
られ ている。 

二 こて—; お ft して ほしいのは、 ゲ 
-ムの 世 巧では よ り大 さむ パ モリ 
を 巧 R している というな をを ちえ 
るた め、 ビット 単む てがるし てい 
る 二と だ。 间えば サター ンの ftAM 
はさが 巧 M ビット （バカ’ ビットと 
巧む P I M ビット^ IOW ピット） 

ど fj ： つてい るが、 バイトて 巧せ は 


い M バイ トで みる， 


R をの バソコ ンが 這 イ トや 


I 自 M バイ トを 巧た している のじ 化 


ベる と、 束は それほど 大した 容置 
ではむ いので ある。 

■ワ ーク ram • バ ブファ RAM 
これらは AAM を 巧の 目的で 巧 
つてい るめ 占、、 どい うみが であり、 
メモリ の 巧 おや ■ Wit を 宝ず もめで 
けない。 ここで、 ワーク RAM と 
は、 ブロ ダラムを 亲 巧したり おを 
をな 存 したりす る メモリ、 バッフ 
ァ 巧胜 tiij をの 苗を 操 かする 授衝 
巧 t の Jit ホ} とは CD-RO M む どから 
ミホみ おし た データ を 一時 鮮め 込ん 
で わく ためす， ィ モリの こと である。 
丈た、 を 示して いる 画を を 化 巧し 
て だく ための ビデオ RAM か內 なが 


という のら ある。 


• 4 * 






卜 • • • I 




1P— ^ 


れが DRAM (Dyramic RAM .) X \ 
巧扣 などでは よく 「だ 巧な 持 かげ 
のかを!：(：陆^ き 远み 巧み おし > 
モリ J ヒ銳 をれ ていを。 これは 
かなり うっとうし いるい 回し だが、 
dram という ら のを 正が こ 巧 巧 ■し 
ている •この り 日 巧 ザ F 」 じ 
ついては! 申し < は 巧し ない 化 あ 
る 一 ま 時 巧 ごと じ その m 壬が 狂が 
だとい う ことたけ 茄っ ていれば + 


みピ。 

卞れじ 巧して、 巧 馬 さえ 与えて 
おけば 巧容 をが 持して < れ る ■^モ 
IJ を SRAM (な atk RAM ) という。 
DRAWI じ 比〜 て 巧い 方が 留 をな の 
て'、 ハードウ エア おお ザる 巧を 


じは 回な がが 巧に 化が じなん 
では 世の中で どち らが をく 使わ 
れ ている かとい うヒ、 店 制 的に 
DRAM である。 なぜな をな SRAM は 
すれ ほど 巧 われむ いの かとい うと > 
DRA M の 方* 谓し 、方 か 巧が なぶん 
中身が 単 巧な ので、 大を ■: のらの 
がを < 巧れ る か ら なの じ 現を の 
コン ビュー タは大 客 雪の ゾ モリを 
か 要と している ので、 安水 巧册 
お 巧」 回 抗が樓 巧に なっても、 

D RAM を 巧う 方 がち 上がり じなる 
という ことた。 

■ビッ ト ■バイト 

3 見なの コン ヒュー タじ〇 ヒ I を 
I つの 巧 W めを イ 立と して 安す が、 


:: :: がお^^^^ 

* ■ • ••乂 •- 00000 — PC , 


f 户 f Computer \ 

、け い r 叩 h ゎノ 

_ リア JUt こぶ づ < を 琪力 

コン ビュー タで控 を 抱けば どん 
む t ので ti コン ビュー タグ ラ フィ 
ツ クスと L 、丈る から がれなぃ が' 

HI ? めじ CG とぃ かも 3 みちの 立 
胃を^ したら のを 巧して し、 る。 
この 立 侍み をを 現す 々で ホは みつ 
たよりも を 巧を 巧た’ • とぃう のら、 
ただ 単に ま 面に をを 谊つ てぃく だ 
けて が 巧 « の 立体 巧と ぃう 点で リ 
アリ ティに 欠けた むのと なる から 
でを る。 

の え ば 巧 一の 在に をら れた株 化 
をち えてみ よう。 この I 巧 本のを た 
目の 形は ピこ から 見て ら真 巧で あ 
り、 卞 こに 巧一 のをを 途つ たと こ 
ろで と どの 色の つ、 、た 巧に し か 見 
えなぃ。 我々 が 実 搭の转 がみ 巧が 
として 風ち でさる のは、 ホの な M 
と 自 みの 巧 点じよ り 降が がつ ぃて 
ぃるから な’ のど。 ザして そめれ 巧 
方法が を 巧 じある のは、 れ ザス ビ 
ー ドと 得られる り r り ティ との か 
わ 合ぃを どうす るかが 目の じよつ 
て 巧なる からな の だ。 らし あおじ 
速ぃ コンビ ユータ み 4 ちえ るの なら、 
々も IJ アルな 拉 果み邱 b れる巧 ま 
だけを 巧 巧 ずれば よぃの だが、 5 を 
ホは サ うはい かない。 卞こ でぶな 
というで，; まが どられ る ことになる。 
誦ボ リゴン 

立が 物の 巧 面を" 巧す るを なの 


I ス そ もす もは r を 巧 お* を陆 
化 J というを ホ どが、 コンビ ユー 
タ ダラ フィックス の 世 巧では 通 巧 
は 3 巧 形 か 4 ちがを 化し 立体 物 
の 表面を これ ら 巧な 巧の 撤 こみ 割 
してず 巧 M ： ずる この ザ ぶが 、 巧ら ち 
をて ホ も 良 < 巧 われる 手ぶ である。 
当然 顔の ま 面。 どのよう な 曲面の 
がみは 凸凹 じなる が、 が 下に ta 巧 
する ブー □- シエーディ ンブ じけ 
表される スム ーズシ I — ディ ング 
と 巧 ばれる ほぶを 巧い I St 聞 的に 
巧窗 をち 現す る ことが でさる。 曲 
面 を 平面 で さ 甘る こと がん 亩 
はもち ろん が PJI を# ら すため ど， 
さらに、 ~定 のが 巧で 巧々 な 曲面 
を！^ で さるので その 手 思を/、 一 
ド マエ アイ t しやすい、 ごいう^ 
もみる。 

これに 巧し、 ホの 夜 おやを を 巧 
面の I 苗 I 古、 じついて 片打 する レ 
イ トレー シン ブな どのち だち を 住え 
ば、 ホ 巧 じりで ルな 立 巧な をが 助 
でさる が、 あまりに も I 于度 ■占 
ホになる ので ゲームの よ うなの さ 
を^ず るには 巧 巧が みる。 なわ 
» r つの ポリゴンを 小さ く すればよ 
こ り 巧 面に 近いを 視ザ できる が' こ 
: れ もち 货 i 脚 S が 宝くなる のでを 
i 姐は かなり 大まかむ みみ J をして、 

: スム ーズシ 王ーデ ィングて 冲 らか 
: さを 廚 るする の々 巧^で みる。 

: r バ—于 ャファイ タ — 2 」 の 人が) 巧; 

: 巧は 有名。 

: ■フラット シエーデイン ブ 


: ボリ ゴン はあく までな 巧 巧の 

: 巧ち J をが ちす る お 去であって、 そ 
: の 表面に をを つけて み » として 呆 
: 現す るのは、 また 別の だに 巧 巧 
i の 岳 点が どのような、 を や 巧る さじ 
: 見える かを 近™ じか 麻す る 方ち 
: の 1 つが シ 王 ー デイン ブ である。 

: フラット シ ディン ダは、 ホ 巧 
: til ホは！〜 3 巧 巧） とボ リゴンの 
: 切 It 町 保から 巧 面の I ちで め 巧る 
； さを が It し、 それを ポリゴンを 体 
: じ 巧 巧 してを づけして いく ずち 
: たどし ボリ ゴン 世む じを をっ けて 
: いんので、 を 面体て-教えした 怖が 
: は ホ < までを 远 ままを ヴ けさ 
: れる ことじな り、 ホ b かな 曲面を 
: 助な できな し、 卞の 半面 が 度 化 
: 3 おが it なので、 ケーム などめ よ 

； うな »连 な# 国を* まする ら のじ 
1 巧いて いも。 くー チャル 7 ァ イタ 
: 一1 J のキャラタク^じ巧われて 
: ぃん 

: ■ゲ ー D - シ 王ー ディン ブ 
I フラット シェー ディン ブ り;、 あ 

: くまで ボリ ゴン じより を 面 かめ 各 
: 面 ごと じ一巧なをづけをす るか35 
; なの じさ 才 して、 なんとか ホら かな 
: か 面ら し < ちえる ようじが 巧す る 
: のが スム ーズシ 王ー デ イングと 呼 
: ばれる 巧 ホで、 卞の中 でら ブー □ 

: - シェーデ ィン ダは よ < 使用され 
I る 手ぶ の I つで ある。 

こ ま ず ボリ ゴ ン のを 頂点を 其ち す 
: る 巧 巧の ポリゴン から ザ れずれ の 
: 面のを き （これを ぶ 货べク トルと 


: いう） を まめ、 その 平 巧 袖を I 自点 
: の’ 去按べ ク トルと する。 ホ E こ 巧 持 
: (ポリ ゴンの 巧 巧紛 の 苗吉 'のち 掠 
: ベクトルを 2 巧 患の 戒 がく ク トル 
: から S 或! 平 巧で ホめ る。 そして 2 
: つの 巧 おが! じ 水平 方 巧の た なのな 
: を 引き'、 その 德と核 M の 交ぶ のぶ 
； 钱べク トルからボリゴン巧@(?：>み 
: ，をの 巧祷べ タト ルを やはり 2因巧平 
: 巧で ホめ る P 言い 巧す と 、 も 頂点 
: の 巧 さを まめ、 卞 こから お^) み 
: .まの 巧き を ホめ、 さらに サ こから 
； ポリゴン 内 (巧化> みちの 巧 さを ホめ 
: るので みる， みとは ザれ そ •れの 巧 
: き (ゴ 5 じて 巧る さを まめを づけを 
； ■ していく。 

: でし \ 口ん と 巧泌 K が# をす るよ 
: う じ おえる が、 CG の 世 巧では これ 
I でら まだ 主 だ 巧の 口な のど。 なお、 
: この 方ぶ でかな り ホら かな 式 面を 
こ がを できる が、 ポリゴン 自 がは 卞 
: のま 主な ので、 巧から をる と该镑 
: のがみ のちみ った お 巧は そのまま 
： 残って しまう* 

: ■テ クス チヤー マブ ビン ブ 
: シエー ディン ダ 姐 巧を したみと、 

: その巧面じ 2 次元 函话 をな りせ け 
: る 手’ 左 > ず ザ も * テ ブス チト* 

； とは 「み 巧」 ウ 「村 巧 巧」 といつ 
: た 意 巧で おりが ける 函 巧を 
: すれけ ち や 木な どの 自 が 物の 
； 巧を わりあい 枯 おじを 巧で きる。 

: 「デイト ナ USAj で 倚 巧され ちを じ 
: なった。 また r バー チヤ ファ イタ 
- -2 j でら 巧 われる。 


%%% 
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OUTPUT 

巧 读経巧 も ホ 世 巧に 

コンピュータ じは 化 化を 化 巧で 
きる ようじ モデム々 プリンタの 巧 
子、 さらには 巧が の g ち磁を かか 
ら 利用す る ためのぶ 职 なと いう 
ものが 用み されて いる， 巧 近の ゲ 
ーム 巧ら 巧肿 ではなく、 サブー ン 
では 力ートリ ッ ジス ロット、 化 巧 
スロット、 それにが 巧ぶ ち 巧す が 
が ある。 4 耳 ホ 的に 通 巧 方 ラオ々 や 
モデムを 括 巧しての 対 おな の ゲー 
ムが でさる ようじす る卜 惜1 むみる 


: ようじ 

: 吸な やち 声の 出力 带？ は、 サブ 
: —ンの マルチが V お 力 端子は、 ビ 
: ンが I 肺 ある々;、 ち) 巧の ケー みし 
; 占 をって いるは ビデオ 巧ち と 巧 声 
: Z チヤ ンホル （ L * が の3本ピ 
: け， 揀 りの ビンには 明 B 用 巧ち (レ 
: ツ ド-ダリ ーン- ブルー. 同 把の 

i 4 化 ど 細 力 巧の 11 号け： 巧 さ- 
: C : をの2谢 ろ;あ力されていん 
: これらはの巧^1ちを巧がしてを出 
: する ため、 ビデオ お 力よ りち 現は 

: じ 巧 れん 


れ C f Opemtin 白、 
V# W V System J 

ま 性能/ ドを 巧 もが 採れる 


コンピュータを 則 吊ず るた めじ 
かまな 里を 的た プロ ダラムを 巧を 
し、 それを 利 巧 する ず 巧き などを 
魚一 させ、 機巧の 在い を S 放しな 
いで 使える ようじ T るた めの ソフ 
トウ; L アの 二と， 現な の バソコ ン 
では マイク ロソフ トの MS-DOS 
(エム エス ドス ど铺 む） や MS - Win - 
dDW が 巧ぶ している。 

巧!! 丈ぶ みる CO - R 日 M じ 入って 
いる 「 SATU 帥」 という 名 おの デ ー 
夕 を ミホむ プ □ブラム を 巧ろ うとす 
る。 MS - DOS ではこう いう 装な は 
A ドラ イプ、 日 ドライブ ヒ いったみ 
称て 利 巧 できる ようじ シ’ っていて、 
らし CD-ROM ドライブが E ドライ 
プピった ホ 合には、 すの データは 
「 E ドライ プ じあを SATURN という 


を 巧の データ J とお 更 すればない 
のでみ る。 CD - R 日 M ドライブ 由 啊 
ドライ ブ じなる かは 巧 合 じよって 
巧なる が、 「ある ドライ ブの あを ち 
あの データ J という 指定の だ: ちは 
お^^や ソ フ ト ろ 巧 って もを わらな 
い* 

らし 0 かけ ゴ ければ、 デー やを 巧 
みおす 方法が 再なる ため、 プロ ダ 
ラマは 卞 のの 巧 ご t の ブロ ブラム 
を 作ら な' ければ な b なくなる。 王 
た 二う いうを 本 的な ブロ ダラムが 
巧 意され ていなければ、 迈うプ □ 
ダラムで 同じ ことを する 巧を にも、 
いか、 ち征か < キ 悼を 4 损 してや 
らな 'ければ ならな くむん そうい 
っ たお 化を 苗く ため、 ずして 煤け 
が; t 方 を 同じ じし て 柏け 3 ごと じ 巧 
けを みえる という 紐坊を 巧く ため 
じ、 OS がま まれて をた のど。 

しかし、 現 巧の ゲーム 巧には 本 
巧 的な 日の まない。 


RCD い 卿 。 I iignaiV 

l/^r ^Processor J 

聴货の ヴァ- チャル m 

iSlR ずれば 「デイ ジタ jW ミ号埋 
理踢 Sj と なる が、 たぃてぃは DSP 
とずの まま 责 現す も 0 がを なが 
じあを するど、 「プロ グラムで か 作 
ずる、 デイ ジク J 唯ち 姆 巧に 樹 t 
した CPUj じなん つ 王り DSP と 
は、 巧ち が 巧に あした 巧を じ 巧な 
ながを が 巧 ち されて いる び U の 一 


巧な ので ある。 

どれ ほご 巧な か というと、 例え 
ばが 6 どい う CPU で I 州！ のをち が 
耻要む巧巧をとっと I つのを 令て'、 
しか I クロック での if ずる こと 
もで きる。 そういう 度 ホでは CISC 
と R になのを 巧を A わ说 えた らの 
だが、 巧 意な のは 「計 も する 二 
と であり、 が 6 など。 ようむ 大客 
g のィ モリ 上で 大 ■の テ-— 夕 を 化 
える 巧 L じは でさ ていな し、 (画を 処 
ESffl の D がは 巧 树)。 


Df M / Pul 化 Co ゎ、 

r 、 l¥l Vw 。 加。 細/ 

箱の 中の オーケストラ 

をを ディ ジタ ルて 化う ための 方 
ちの I つ。 巧柴用 CD もこので ザを 
イ 吏って いる a 

まず r 巧 J とは どういう ら のな 
のか。 mti 巧を として 巧う をは、 
時 间ヒと もじ gs がす 化する 巧を 
だ。 その 迎 王の 大きさを みる一を 
時间 ごとに S 巧 i (サンプリング） 
してい < の 由す C M だ。 二れ t ホ 方 化 
化め 上 < こ戒 がを 書いて ちえる とわ 
かりやず し、 

柳えば、 X がの I mm を f が 00 ホよ 
として、 ザの 巧 町 ごとに Y おの 大 
ささを™ 化で S 巧が r ると、 I ゆ 
间じ SOO 啦 データを S 己な する こ 
とになる， 二れ を サン ブリン ダ 
间堀 巧が 8 KHZ bOOOHi ) であると 
お 現ずる。 また このと さ Y がの ホ 
大巧れ 怯を 巧 か m とす れん I 晒 


の データを な 巧す るのに a ピット 
の/モリ が あれば 度い こと じなる。 
これを 量子 ビッ ト巧が S ピット 
であると 百う。 

もし こ の 例で サン ブリン の 司ぷ 
なを 8 帥卜 わじ すれば、 ち距沾 上で 
I cm ごとの 化し か槪 をで きない。 

こ れ でけ 元の 巧 おとは を なった、 
かな り 巧い 巧 おしかち 5 るで き ない 
ことじなる。 

サター ンの PCM は サン プリン 
ダ 周ぶ 巧 化 IK 化 ■^ヒ ビット 
技 16 ビット （ = 6 巧 36 ) じ 二れ は 
どちらもを 采用 C 日と 母 じが だが 1 
こ れが どれ ほ ど按 をな J は ! なの 力、 
は、 巧 由は I — 11 を I とし、 巧 か i I 
师1 を I 別 ル OOM ホと し 方 眼 化に 巧 
おを 巧 巧して みれば をく わかる。 

I がの W を巧蜗 する ためには どれ 
ほ どの 大きさ の 方 目な け< かを か、 
ちよつ とちえ てみ て ほしい。 


CD(Sr つ 

普 巧し 撤巧 120 mm の円涅 

コン ビュー タク ゲーム 機の S 己 巧 
y ディアと して 巧 用され る CD は 
CD - A 0 M ど 呼ばれて いん 一方、 を 
菜 吊 亡 日は、 CO-ROM じがして co - 
ca に D- Digital Audio ) と も 巧 ■ば 
れ る* これ I 权じ 540 如、 •イト もの 
曾 ■を だな できる ことから 巧々 な* 
巧 われ 方 け ま 格） がちえ 出されて 
いる。 

• Ph が oC 己 

コダック がが をした 写真を CD 
におな する ための 巧な。 をが で 
f 0 邮 CfS の 写真を、 ホ 巧 じな 品 W 面 
巧 データ （ホな の 48 X 3072 ビクセ 
ル） で S なます る ことができ、 巧 吊 
ら 1 万 巧 lit でで きる。 追 おを CD 
という •き & み 巧 巧な CD をが 用 
している ため、 た 個 かじみ けて 巧 
if する こと もで さる。 

■ CD - 召‘ C-EG 
ち 巧 CD の 材御 ちを 巧 なみじが 
止 画の デーブを 記 爲 し、 巧 弟と 间 
時に 巧 生で き るよう じした ので、 
去を をを 2 56 & じな 化し たのが C 0 

-EG ( CD - Ej (お ndedGr が hi な） で 


ある， 

■ videoCO 

WIPE 白と 巧 ばれる は 巧を ほい、 
CD I 柏に 肚 面を 巧大了 4 み 紀@ す 
る ことができる。 MPEG とは ザら 
そ ら困な 瓦 縮の 巧 巧を 制定ず る 巧 
巧 グルー ブ のちな なの だが、 その 
ま ま设 な自 化のを ホ じ も なって ぃ 
る 6 現を 主而は MPEG I とぃう 沾 
巧で、 VHS ビデオ 相当の 画餐 
(3日2^2のビクセル） を 巧 左して 
ぃる。 々近 商み 化された Ver .2 . 0 に 
は! SfflSa りか が ビクセル） 牌 
止 函モ ー ドら みる， 

■電子ブック に 巨） 

ソ ニーが デー ダ ディスクマン 吊 
じち 表た C 日- R 0 My 7 卜た ザの 
当時 B 本 巧 デーク を CD -ROM じ 
1な| する ためじち えられて い t 
圳 NG とぃう 日が を 白の 想. 巧を 持 
巧して ぃる。 

■培ぶ ドライブ 

デー タの 巧みを し 速な げータ 
粒 おを 巧) り=41^の ？ 拾の ぶ さ い 
巧 柏] じ 30 日 松て イ トたし D を 持った 
CD - ROM ドラ イプ。 Windows がを 
痛の バソコ ンの世 押では すでに 巧 
ホに なって いて、 3 お 巧 や 4 ち 巧 
とぃった が 品ら 置み してぃる。 
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「写!! で 見 fc 感じよ D ち大 をいです ね j た ガサ ター 
ン本 化を 巧め てまに 取った、 大谷 氏の 感想で ある 
7 ルチゾ ディア- コンサルタント として 话摧 ずる 
巧が、 セガサターンの "ホーム 7 ル チ > c ディア 端 
ホ" としでの 今を の 巧 おせを 分析す る。 


マ 1/ が デイ アコ シサ 心 タシ ト 


次 世け は 集合 コネクタ 


まず、 进^が すっきり してい 
る 点は いいです も "ー ドの みり 
方と しては、 巧 子々 邸なくて、 そ 
れが マルチ 巧ぶ じ なって るの が埋 
巧です。 Pow が Mac などで お吊さ 
れ ている 集を コ本 クターのよ うじ* 
巧で も （1 つの 端子で} 接統 でき 
ると いう 発想 I は 化 張 という 点で 見 
て も、 し々 すい。 ず 後 マルチ/デ 
ィア 化が 進む じつれ て、 メディア 
のな 類 ( こな じた 悟 号 货が巧 えたり 
する わけで も そういう 麻 ホで も、 
なる パく 目が! が すっきり している 
ほうが、 設 » レイアウト 上の 煩 巧 
さ も あり ません しね 0 


才- サリン クづ- ルの 重要性 


サター ン はちく から ある バソコ 
ンの アミ ガウ、 巧 巧の 3 D 0 などと 
同が じ、 踢 のブ □セ ッサ じよつ 
て 化 巧を 好かし 卜ー タル スピー 
ドを 上け ている そうでず も まは 
アミ ガ でも、 システムの ボ テン シ 
ャ ルを 巧が し、 かつお 列め な プロ 
グラ ムカ站 め る 人の 手 じか かると、 
ものすごい ソフ トが できた のです 
が、 逆にそう でない 人ろ啊 I 発ず る 
と、 そのな 造 自体が ネックに なつ 
て、 ソフト 抽 をが 逆れ たり、 巧ぶ 
な ものし A ホれ なかつ たのです。 


ただ、 これ も 巧 発 巧 まとの なみ 
です も セガサターンでは， 
で^された とわり、 マイクロ ソ 
フ ト社 などの みる 程な きちんとし 
た OS を 採用 すが も 柄を 巧 巧は ど 
いぶを うと 思 うんです。 それから、 
そめ OS 上で 巧く 才^サリ ンダ •ツ 
— ルです 扣 これから はもう プロ 
ブラムち 々よりも、 オー サリン ダ 
がソフ トの クオリティ ーを 左ち す 
る 時が; になって < るでしょう。 3 
DO なんか も、 本体の バワー は ある 
めじ タイ トル 自身が それを を かし 
きってな L 唯が あるんで す。 それ 
ヒ同 じこと じなら ないた めじ も、 
11 れた オー サ リング- ツー ルって 
いうの { 主 也 要 むん でず も 

また、 二の 間 括を 削の 括をから 
ちえる と、 "ー ドが 度^に なれば 
むる ほ どで さ る 二と がを く なって、 
そのぶ んユー ザー も 巧 巧ず みから- 
下手を する とお 巧 巧に 陥る とい 
う樹 をが あるんで ず も これが を 
ホの "マルチ バ ディア" を 目指す 
ソフ トを 粉に ちえ るん じ々 ないで 
しょうれ 


恒人抓 牌 こなれ るタ ディア 


マルチ ゾ ディア 的な 展 明の L つ 
で 、 今までが々 いろんな ザー ム棋 
が 紙 もて 、 やっ ばり 失 巧して いた 
のが 通语 曲 保です よね (第)。 例文 


ば、 ROM でを 頭 吸 ホされ る ゲーム 
と、 巧 巧て 過ぶ タイプの リア ルタ 
イムせ のない タイ ト J レの ギャップ 
が 大きす ぎ たって いうのは あると 
思います。 それと、 コミュニヶー 
シヨ ンボー トの ほうで どこ まて サ 
ボー ト できる かとい う をな のでず 
が、 な 巧 型の パソコン 通な サーピ 
スを やる じして らお ホ じ！! 力の み 
る巧课 をな 指しむ く ちゃい けない 
のと 同時に、 ケーブル テレビ シス 
テム をが I 巧で き るよう じず るな ど 
のがた な 拭み をし ない 二と じは、 
本体の ホ 本 m 目 ヒの丰 ャップが ま 
た 巧き ますよ も 

もう 1 つの マルチ > ディアの ホ 
巧 性と して、 フォ ト CD の活 巧が 
あります* というのは 、 ビデオ CD 
や 巧 巧の C 己- ROM な どもそう な 
ん です けど、 あれは 偶人 レベルで 
は、 自 9 々ホり 手に 回れない イデ 
ィア むんで ず。 そのぶ、 フォト CD 


は、 10, の 0 巧 も 出せば お 皿を 1 枚 
自 みで 巧れ てし まう。 これ 目 かは、 
今の ゲー ムユー ザーじ とって あま 
り >リ ッ ト はない かんがれ ません 
が 、 これから ホーム ユースな とし 
てのを 合いを おめ てい i こじを ち 
える と、 例えば、 巧 や ビジネス マ 
ン ぶが 自分な り が 王事の プレ ゼン 
テーシ 3 ンを サター ンで ちえる ヒ 
いう ことは ず ごく 効 巧が あると 思 
いまず/ホ 道の アル パムを ブォト 
CD で おげ r というの も、 こういっ 
た/、ー ドが 皆 あずが ゴ十巧 ありえ 
る ことなん です* 

サターンの ような パー ドは、 ビ 
ジ ホスから 見る となち っぽく 見え 
て、 m ユース からする と ちょっ 
と 大 お' 换じ祗 じられ がちな ところ 
なんでず が、 そういった もの こそ、 
ちょっと 見方を をえ ると ホ 巧 じを 
ぶな メディア 曲 まじ なって いくん 
じ やないで しよう 占、 0 


太が 和 利 


け 58；^ を 壬 tu 米 田 オクラ ホ マサ I 立大 ザに てが 柏 王 ザ 
をがん 化 田 先 ソ クトバ ウス MergA コンビ ユータ 
グラフ イツ ウス プ D ダ クシ 3 ン S 山 か 0 巨 C の & でに 
を 面， 1 曲 反 串 より フリー ランスと して Macintosh M 
il の テクニカル ライ チ イング、 マルチ y ディ アブレ 
ゼン テーシ 3 ン巧が セミナー 田! 饰. プレ ゼン テー シ 
a ンじ 助す るな » コ ン サルタン テイ ン巧 占のを 田 9 な 
現在に いたる ， Power Mac 且 1 日 D / BO など Macinto か 
? ち £ Newton MessagePad , 3 DO などを 巧 ホ。 



バ 








つ 5 ザポ u ゴン宙 ± じ や* ずで に サター ン 
をモ 々をに® めた 人ち* を S のみが 巧て レ?^ 
< 化夕 ってい る 人ち 巧みなさい e ±mMm 
つ <ん さ ここに サター ン のず 殘卷を 見 まて 


巧 品が 巧* ( I す ホよう なビッ グ キャぅ 
じ なれる よう、 大切 じを てて いさた 
し、 ヒ をって い 去す* そんが 理由で さ 
つ さと 抗福お けち 夫を/ 巧 画 ッ 
ク- トゥ ■ザ •フュ ーチ 中 一 i のよ 
うじ ii けにして みました。 


どんな ジャンル じ 力を んれ 
ていきまず か？ 


k Wi か (曲 化 0 ミリ、 Depth 

(ホ 行） の だり、 Height (« 
を) の ミリ、 かがは 1.6 キロです。 
カップは C < らいかのう C 


T です::; い ブ壬ジ クトが 巧换 した ことが か L 吼て が 
るの かも 如认 ザっ。 が^って みて/ で 脚！ は 

ザ ごが ホ 7 ブ を; 巧 も 1 ^ せ しか、 じゃ がな 
' 手 や/ 巧 おは 中止 じ々、 上 巧々、 ち 

9 つの マイク □プロセッサ ちって こい 一つ/ (めり つ/) 


L そんなの 当たり 巧す ぎて つ 

A まらな し人臟 をつ < のピ / 
今な はどう なんじ や？ /{ノラ 
マソ ニック なんて ホし そうじ々 のう < 


カラオケは いつから できる 
んで すか？ 早く 早く-% 


ルバーで、 贾の 回ち が 早い 入 じよる r みがが U を 巧うな 
、テキね 〇 ど、 奋柬社巧を巧の巧中«^7>« 

こ やつち は ナルシスト だった ム 巧から そうな り ま した， 


どうして 4 ガ サター ン」 
というを ななので すか？ 


—— 水 もれ せんよう じ ラク ブ 
をび っちり とおって おけば い 
ドと し け るん じ ゃない 力のう。 iS 未来を 意 

て、 太 用 あ 日巧吕 のな S であ 巧した コン バネじ ゃからを 巧で も大 

■ URN <± M ) ょリそのちをぃ じ やろう （ウソ じか/)* 




本 化の モデル チ t ンジや 
MDZAj ぅなマィナー チ 
ジを ずる 可能性は？ 


I ア ーケー ドから め 巧な じど 
t の搭 巧の タイム ラブで 巧 巧 
されます か？ 


7 も 






むさんに 去 持して いたどく ことです 
ん よろしく おない しま も 


t サター ンで MD や GG のソ 
•フ いが おが) かなぃ け ミ 
ユレー ト でき 夕 い} のです か？ 


へ おやで 巧のじは3つない 
なょ。 な- んて ゥソ ゥソ， 
やっぱり 「バー チャフ ァ イタ ー J じ 
は/ (ー チ ャ スティック で なきや。 ね, 
そう 面 ホない？ 

た一っ、 そういう 9 ケじ ゃった 
か , してやられ たって ホが しないで 
もない が .… 。 スティック2つで • 
う、 モ巧 がの 由 » じ ゃ。 由 1»手 、おか 
はバッ ドで やん なさい。 


r パーチ 甲 ファ イター」 が进 
ベる めは セガの 化よ。 忽ぴ 
たかったら サターンを S うの だ/ 
いたいけ なか 年 かなの 中にはい 
ま どじ スーフ ァミ じ 巧が しろ ヒ なっ 
ている 子 もい るら しいが なみ 。 


それは 初耳; ザー ムが でさ わからない i つてが 

る〜 ルス/- ター!？ いい か [ rrrTTT ： 


, 小さな コント ロール バッド 
® ■は 吐ます か？ 今の バッド 
はずみの 手には 大きす ダ々 と 巧、 
うので ずが* 


A 力ートリ ツジが パつーメモ 
り だけ じ々 ひとりは ゥち でか 
わい そうな のて がが 中です。 面白い 
こ £ が でさる といい も 


K を g を 巧な ソフ ト じがな で 

さるよう につけました。 それ 
じ 流行に のらな を やと 思って さ P 


いろんむ ことができる もの 
う; いつが つまって いをから/ 


セガから ビデオソフト C 0 
はな 巧され ます か？ 


ている のじ やが 


Wt ; か, 八 日* 米 •巧と つールドつ イ 

F 一—— . — .… ， . ドな サター ン じする ため ザを 

へ せっかく 抬 がきれ いじな っ 结じ t なる でしよ/ 

たこと だし やっ ばり RGB ケ ー 枯 発ち も 二れ て -6 力 SHK ラべ 

ー ブルがない £ わ‘ ‘ ， たど いまお うじ なったら しいず。 

口中 1 ，‘. 一." 一！—— 一 


r サード パーティ じなりたい 
んで ずけ どぶ 

「どれどれ …… （身が な史 中] う一 
んな 占で かり っばな 巧 だのう。 ぜひ 
サー ド パーティ になって くピ さし、 山 
り ク エス ト がみければ 実 あ てで 巧が な/ — かしなら せす ざた 


本件 こかんし ては セガから 
t は 巧ら 発 巧して おり ま 甘ん. 

? なにやら ヒ ミツの ニ オイ 4 
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USER’S VOICE COLLECTION 

± 星 人 探査 船 ろろ / 瓜 . 




t ガサ ターンを 送 D 込んだ ± 空 人さん 達に、 わ ガサ ターン じがす る 地球人 ユー 
ザー のがい 思いを 伝え ましよ ラ。 つ一 ことで、 ボイ ジャー 発進/ なの 立。 


爾 

3 さ<巧定曲らんとバイ^^ホできな 
い, パイ h がで ちない とを がで ちな 
い e をが でち ない と サター ン が面无 
ない， ああ あ、 ど一 したら いいんだ 
(» 巧 ! i ■入を パイ 〇—ゼ - E ?*) 
aana : どう？ みまった？ な 振に 
しろ、 ^ じしろ、 きよ 一び めすお^ 
宙はご 苦 巧 さまん 自 みは 巧な がち 
[こ 雨んで よかった。 サター ン なんて 
いい オモ チヤなかった けど、 昔は…。 




Navigator :pana(26) 


今日は BE メガから ホ 巧して さま 
し とが n 古 でん セガ サタ ー ン巧 入を 
前 じみな さ ま ココ □の ホが はいかが 
でしょ うか？ ア タシは U 月の お坦 
ま 日まで 待とう かごう々 他んで ます。 

S 巧の ち 人は . NEOG 巨 0 CD 、 
3 □□リアル、 サターンの 中で どれ 
を 度 入す るか 进っ ています* 巧は 巧 
じ r やっは〜 サターン やって〜 J とが 
rfc のむ ー サター ンを » って <れ〜」 
などち 曰め よ 5 じ g つで います。 クラ 
ス 37 A 中 セガ ユーヴ ーは巧 1 人 だけ 
です。 ど 5 かみんな に t ガサ ター わ 
ン 5 ■せる 方 まを ちえて く たせ〜/ 
脚，， JSiriE ^- 1 W 


pena ： やっ ばり & なク ンが I 台 巧 入 
して 呼び水に しなき ゃさ， 併は な 厘、 
ゲームは ゲーム 届よ わ、 やっ ばし。 

自 ヴーム は A — ドが 巧れ なくでは V 
フ h は 巧 巧に 巧れ ません* いくら 屯 
もしろ いヴ ームモ ホっても、 貨 5 人 
曲がかなければ、 ヒクト した ことじ 
はならない のです，。 A — ドでは なく 
y フ h で 巧 < の だから、 サターンの 
価 植は利 巧な しか、 モれに 近いの 巧 
で 兄 0 出しで ほし Uq 同 肉 おに おる 
化の/い-ドロ みんな 5 巧 円 < らいで 
すか、 いく ら迟 ビット だろ ラと H すち 
まず* 同じよ ラみ 性 店な ら巧 けれげ 巧 
いほろ がた < さ ん 巧れ る と 巧い ます。 

(巧ち 叫 W • お エタ ノー J レ* 10*) 
pena : お 局 功 00円 の 化 下け’ 巧 去/は 
ウ レシかった けど、 そのみって セガ 
のら うけみだった のか しら……， 

§ 音を、 本 I 、 そしで おちち ゃ ルー 
h …… 。 サター ンは流 a のな (1 に 巧 


めでい るよ: 5 です が， ち ラ ひとつち 
无で ぼしい のが 出 巧 ルー ト です。 ち 
し 本 巧 で サター ン ソフトが H 丈たり 
すか 壬、 な 巧のを 口ち もを わって < 
をのでは？ を 6 本な だち 巧め やす 
くみる かち しれない し、 やっで ほし 
いな。 （巧巧郁*も〇たとおる) 
pena : 化は なじし ろい つ でら ほしい 
ソフト じ 周 逊 «) がを じ 入る く 
らい じあを して ほしいです、 マル， 

蟲街 かど サ トン の 

S ん t 瓶が D 本 歷で8 E パ ザ 4 手 
じして いと AW [コ MK ン タビュ ー / 
f ちな た は サターンを ■!/， 完 すか — ' J 

生 > '- < ん > 
ft 。巧 うとち うけに 
が 氏 か-から i だ ダイ， 
え？ サブ^ン出たら 
, 曰 Ey が パなん の？ 

I M 0 の WBi ど） なんの？ *れ ，て 
1 サタ^:^驚ぇっ— 、’こと？ かざ ±4 义 
I れ がみ：: もリ で々 む一* ダルなん 
I じ t な L の一 ？ J 


期待が マフ 


USER 巧 DATA 


BEST 10 


ソフトの tt# も かなり 巧ら が じなり、 ュー サーの 巧み 度は どう まわった か 
ド さ 义 手に入れば ソフト はわす ごろ 怖な どし 目 @ りしち々 うず。 


厢巧 


ゲーム タイトル 


バ ー チャフ アイ タ ー 
バーチャフアイター 2 
デイ S ナ USA 
真 説 I 夢見 館 扉の 奥に 誰かが‘ 
シム シティの 邮 
ブルー シード 
スーパー リアル 巧 雀 PV 
重 装 機 兵 レイ ノス 日 【お) 
ビクト U _ ゴ—ル 
巧 法 騎± レイ アース 


データ 


セガ/ 1 1 月 K 日 巧 ホ/ 8, 册 P )/ A な/な 


セガ /巧 ホ a ちま/* * ちま/ ACT/CO 


セヴ / d ち是 g ホ ホ/ ホを/ RAC/CD 


セだ/1?月 Z 日 円 /A 日 V/CD 


セ が/ち ホ 日 *定/^« ホを/ 孔 日 / CD 


セ ザ/ 3 月 «ホ予定/»* AS / RPG/CO 


セ f / を 巧 日 未を / ffi 在モ走 / n ■が / CD 


イサ イヤ / を， 日 ホ：/ な冉* ホ/ ACT / C 。 


セで / J 月 予走 / fl (冉 ホを / R PG / C & 


巧 远蹄壬 レイ 户ース セガ/ 4 月 « ホ 干ち/ ホを/ A 0 V/CD 

ゴーサ の ボイ V 卜は 白な R / ガ ドう イプ 1 1 月 ちの 巧> ア V * T _ 卜 ももと に JWHB て’ かした ti めで r 


POINT 


530 

402 

2 S か 

183 

122 

102 

が 

91 
28 
6S I 


サー わくーテ ゴ巧品 t でえ 
て かがけ む; わがず わった ラ 
ン モン プピが 、 ザ れ じし てら 
/ ー チヤ 巧し/ : ? b 株の ^ 
をを ( VK やぃ。: やの ラシ タイ 
ンじ サター ン オリジナルの 
タイ トルに もっ £ 力 i ん ばって 
ほしぃ トコ D だ! が、 ごん 。; t 
s ん でしい。 

PICK UP / a 、 やく ま诚ぃ 捕卜 

ー チ* スティック H う ザー/ 持っ てけ ニ ヴか 1 、 ド 〇ボ ー / 
度な 巧- 古 曲が が一た シで 人況な 的* m デイ トナを。 < 口 
プレイ したぃ/ T も 6 曰 パ ッ K じ やお b しろ 4 なぃ • 
やっ ばり" ン ドルが けし レ、 の j ホ ■石 J I IW 學 r H T S T 」04 
他と r* 剛 おお 
ウ ぃシイ です。 /ぐ/3 ン 
か、 《 むです* 押 巧 川 

■け ターンめ スポー 
ツゲー ム< 二な してぃ 5, 

估 こ JV 、'— 千 ザ テニス j llfM 
大じ ぜひ ブロが のらと じ W 
巧して b らいた し vCWP ^ ii - イ 
が 


仰え 

m-M 







i 352 iiiiP 




が 


g 巧 


グーム タイトル 


デー タ 


POINT 


6 


rTSF_ 


•^ド か 


1ぶ1 


レ 


irr ^ 

'を’' 

'お 

; み' 


カブ コ ー が 上 化を 巧 
由/ これ ± で I 垃 
t つた スバ l ] X を 任 
のの# 力 田 3 させた 
め (生 同じ カブ コンめ 
け r ン バイな 
インタビュー で 今な 
めね 巧を チェック/ 


愈 






PICK UP / 顆 U ホ圃 いで サターン 巧 


#tr 力-サブ ーシ のぶな ラ イー ナツ ブの かな 
さじち ょつ とがつ か 4 たれ こう なったら 
タイトー と 曲 C0 じがん ばつ ては しし、 r レ 
イ 7 ォー ス」 r イタ ルブ ラック jr ウルつ ファ 
バ 1 がりりたい パを 貞 I* -iftSMIii 世 > 
»がた^；11わかつていて^>、 谷 +tft 逆と 
g?y ずには いちれ たい: 7 r イナ ルコ r ンタ 
ジー シリー ゴ。 サター ンで坦 びたいと いう 
よん みんなに M って ほしいと い） 巧 じで 
す •(ち 川 ホ -16* 足 ホす） mm. ソ 「レン 
タヒー ロ ーJ の 巧 m を ササー > でな してく 
れ / も扣壬 どの 虫が 度の 古し、 人な ゲーム 


を この i ±巧 も b 甘& じ* もった いないつ 
ス よ/ さあ、 を 旧に [Hi： なれ レン タヒー 
口一つ r ン ホよ/ みこ 卞 をち 上が 4 んや 
/ f 丸の 巧-よし， ン） 


■ 圓 ■ > ta 


鷄マ 

& お 

巧 巧 r レシ タヒ 
一 □一 J 。 ホ® 
の ■ホ 巧では… 


- 1? 


THE KiNG OF FIGHTEflSl swk/neo -geo 

クイン クウ ォー せ 巧 / V 白 

乃ン 切; t - 力-シリ- ス ガイ ナッ クス// け コンは A 
極上 パロディウス コナミ / VG 

ソニッ かが ヘッジ ホック シリ づ セガ/ はか 
巧 イナ ル 巧ンタ ジーン! J - ス スクゥ ェァバ C ■ " C 
デ ザ ー h タンク セガ / VG 

# ランキング なの W 4 〜 1 1 月ち の 巧# ア ーケ ー I ■じよ 古 6 のです。 


b 化 も サタ ー シユー ザー じな’ つら t う 
なつて* なは キホ こ卞セ がを な じを t A 
んと つて が パ 、'- -。 ホブゴ 巧 T よ た 
なじて り 一 (1 な… 二ん な 巧の 
B E ザ t it 4=束て たが ホだゥ た* 


かこし よう かそれ て JB っ てるんで すよ * す 
れで 巧が ィガ ドう イ ブ 巧って るし > で、 サ 
夕一 う つて いってる か、 サ した 


5 本を BE ズガを 巧 わせて いた エツ 
チ ブー BS 争 だが. ホ 巧 巧 « サターン 
じ おいては どろ だろ 5。 巧 ホル ー S 
の 狂; 大やユ ーヴー ■のが 大が巧 巧で 
さるので、 とてく る 巧 巧な はおる だ 
ろ亏。 巧话 じな A 場 まじして、 を g 
R ホル ー トに 巧っ て ホるな どの 巧 ま 
か 巧 丈る と 巧 5* あとは 6 ガ次 巧…* 
( 巧 ■あなの ス ス ;? t ■巧 «) 
pane : サ ブーンら レー テイ ンダ シス 
テ ム 巧な の ホ宙中 だって？ 暴力 ま 
現の みの 洒用 なのか、 ネれと も……？ 
自 呆 E 巧 ヴーム 《 は 新た 女 巧 巧に 巧 
乂 しよ 5 としで いる 。 化かへー ドの 
進化に 比べ、 y フトは a ビット: 時化 
から 本 寅 的に 巧を 巧ね ゥで いない。 
さだから こそ， 曰 巧では ホな でを な 
U ジ エツ h 旅客 《 やな 水 巧の 》 货ザ 
巧な でさる よ ラな ゲーム S 巧ったら 
ど ラ だろ ラ。 子な S ザ 巧來そ ラした 
RSf に M ちたいと ホち 持つ 去 な。 
巧れ るか ど ラ かは 削と しで、 そんな 
グーム にこ モ 次な けぶ の 巧 拓か発 嫌 
立れ るので はないだ ろ 5 か。 ちは や 
グーム 《 ザ ヴーム 機の ままで U る 時 


化では ない の だ。 1Z ガげ サター ンモ 
すばらしい エン タテ イン y ン S« へ 
と g 巧ち せる ことを «っ ている* 

(千 HA - 巧# 大 賴 • 1 日 《) 
pana : 日本の ホ 来を しょ っ てで つ. と 
盈 人よ 大 ホを 抱け/ なん て 大ゲサ 
ピ けど、 ホン ト がんばって なしい な。 

§ レよ いよな re ですな。 さ 日 テレビ 
ではじめて サター ンの CM を 見 まし 
た。 中 ま 5 ま* に 入 3 でました よね、 
ち一 ゆ一 の…… ぺピ ー 3 —ン だつ け* 
±s 人が 度たら 巧ん ない のかな ち。 

间拥 り!* • 巧 垣 ごろ ご ■の M ) 
pana : みんな ら見 たかん みの C M , 
よ もや ± M 人が サターンを 巧って る 
とは 巧ぃ も よらなかった けど、 宇宙 
人の イゾ ージっ て、 ク ラゲ もどき 火 
至 A の 巧から をな 巧 わって ないよう 
な ホが する …… * お は タケ/ コの 木* 
じみえ ました、 あの 王を A ので タマ。 

という わけで、 みの: 人さん 巧 
じサ うー ンの巧 巧 やな んか を 化 丈よ 
うと ゆ一 ことで、 この ボイジャー じ 
お 手が をた < さん つめこみ たいと, 巧 
いまず。 スす ホタ、 イラスト なんで 
らホ わず どん どん 巧っ てち ょうだい 
も じ ゃ、 また A ち ゃぉ。 


INFORMATION 


WI がでは セ ガサ タ^ ンじ OL 、での 
ntjL ご 巧 巧、 ご巧讯 おなりな ど 
の ユ_ サ—の 巧 ホめ はけ □と なをべ く 
な 西を おけ 中です。 また， It よりも ま 
し < サグ ー ン でなん じ々 う ための なな 
な 企 巧ら してち ります* Tie の あ 
»な 巧‘ 氏ん ホ It 霄 も ほしい y ：7 


てたち で どんどん おはがち を わ 巧せ < 
だか、 なわ'、 今回ら ■をめ 株 巧され た 
方には 図 ■# な) 0 P 3 がを、 化 H で 3 
ちめ ちじた 巧み ソフト み巧口巧ホま 
のこ 巧 ホされ たらの、 ■?^ガドライブも 
巧 巧し 上け ます， 

卜 をを かす 巧 E して （たまい。 


〒1 旧 巧 5 巧 中 巧 区 日本な あ 巧 3 -がづ 

ソフ h バンクな 式 童 社 6 巧 サターン マガジン 部 

rvOYAGERJ 巧まで 


まを 都 


ヴァンパイア 

カブ コ >/VG 

他 2 

ス— 巧-か リー トフ 7 イタ — M 

がご 一/ V G 

«7 

リッジ レーサー 

ナムコ/ V G 
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—— づ 


; SBf ^ y « H ®^ BEST 10 

ご サター >11入；?^をのひとつと して あげられる のが ァー ヶー ド、 バソコ ン 

む からのち «关 班ぶ の t さ。 という わけで 今月 も 年期 巧を 跨 a も fA て、 挣 a 
i が ランキン ダを どうん バロ J はみ 2 がか なった か 


y ヤ ツキ— GKW の じ ijce ； 
か* サラめ いめを 
と か f レろ うず。 


おもり K ) 
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"ガ 牛の 巧には 名 的 * を 巧 •生み 
月日 ，お 2 の プレゼント# ちを 巧 R 
L 、 「編 » が〜 ひとこ ヒ」 め W じ本按 
4 R ん どご 度な や ご 度度な どを ぉ 街 
3<ピ さい ゥ また、 セガ サター ンじ 
校 M を ホ a 卞 4 ザ ー ムちゲ あれ だ K 
入して < ピ さい 0 

* 拍の マークシー hw には、 iu 下 
の «材 事 巧 h の 空ん をち の 旧 入 例に 
化って、 里の ボー ルべ ンサ巧 班で ぶ 
4 つ- KL て < ど さい々 
"ガキ は コンビ ユータ でな 理を行 
いますか^、 キリト リ 巧から されい 
じ 切 HiiL 、 巧さない ようじ; 主 由 a 
て < ださい。 


が。 

で 測 是桃 

ホぉ 

申 巧. 

み] 巧を ぶ やず を 常巧 枯 ■な 巧 
を ザ ホず ■大 ザ较も ち 巧 太* 卑 
ロザ 巧を ぷ予 補め 生 ホ 事 お 柏 
嚴 をが* 找巧巧 を 巧 n •は 術览 
独ち ほ 巧 ⑩自當 み 彼な 持# 
©ァルバィト 触み 货サの 化 

〇 よ {巧む コンビ ュ—タ ゲ—ム 
巧拍 なは？ （いくつで も） 
を; ファミコン 巧を 
I を 月刊 フ ァミコ ン通悟 
逆 V ジャンプ 

摩: I ファ ミ りーコンビ ユーブ マガジン 
る I パガ ドラ イプ r AN 
©PC エンジン F A N 
@GAME ON / 

液 巧 ミ 
思膊王 

如 巧 巧スー パーファ ミ コン 

f り GAME 日 RAST 

超; The スーバ _ フ: F ミ コン 
巧 日 EE P/ ィガ ドライブ 
が E 口 

巧む m 州 alker 
曲 L 0G I N 
が パ ドー^ スト 
(島 セ か サター ン澄旧 

© 面白 かつ/こな 事を、 及 t か 
ら夫 がて < ださい （い （つ 

でも)。 

® 面白くな かった！ 6 
> からみげで < ださい （い 


卜化 ガキ のかち 


本 ee * & 

，— 、パ、 _ ド ホ お 解 


♦ V —ク シートの 肚 みが 
よいな — • 

S い拥 呼 i 0 b 
* 巧のを る! (间 はなの A 5 に盡〇 
ご 巧 レで <だ さい。 

tern 

$ぉげ|| の 《 台 


* ホ 巧 
ホ ♦ な 

【巧 日： さ 固は 巧い ません J 
ソフトの 巧ち 本が は 7 
3] 本め 《 を 

歌 ホ か 李 
か ♦ cS^ 


< つ でり。 

〇 セガサタ^ンマガシンじど 
んな ttK 去 3 みまず か （い 
< つて-も)。 

鄉リ リース ブ イト ルの まち + ス クープ 
ぶ 巧 ホち 巧の ン 了卜 の 投 み •レビ ュー 
(壬 巧 巧 巧みの ソフ トの 招か' 巧 協 
: 4ソ ザ ドライ プ ソフト の tiig * 招 介 
這) アーサー ド ゲームの ffifS . 巧 介 
ら .化 祝は の ハ-ド ■ソフ ト 巧が 
ながー ム的 なをの イン ブ ビュー 
:! ■ザー ム访 さめ イべ ント巧 法-ニ ュース 
漠: ゲーム 防 ホの グッズ 招 介 
减 ザの 化 （具 か 的に） 

@ セ ガサ ターン じ 化する 切ぶ 
な g わが 巧 ホ 1! 目で 巧 つ T み 
たい ものを すべて ホげ て < ど さい。 
(む くーチ ヤス子す ック 
I 夏 シヤト ル マウス 
な マル チターミ ナル 6 
可 V 、 ン ドル コント ロ ー ラー 
蕾‘ S 端子 ヶーブル 
巧 R G 日ケー プル 
‘:で ビデオ C D 
'ぶ' 巧 字 ブック 
震 フ す 卜亡日 
.1 がを 巧 カラオケ 


0 


* なた が もってい &/、ー ド 
を S 2 からみげ で < ださい 


(いく つてら）。 

ホな とが a 入を 千 ま してい 
を ハ-ドを ホ！ からあげで 
< ど さい （ぃ< つ でも） g 

® H いたい ヒ 思って い 古 セガ 
サター ンめ ザー ム を、 を 3 


の 


:しセがサターン,、ー ドな お 解 a ‘： 

巧 化し A&0UT * 扛于で 7 アイ ター 
ミ' 去 セ 田 3 タリ 7 か- >4 で 巧 サタ— の K ま 卞し 了ち 呆 
イサ— ド バー ティー よ けで t こめて 
が 円 FORMATION 
ち础彻 KWW 用 脚 Mil 
•す サター > か b マん チ/ディ ア /’ す: 柱 南 ホ J 
占; セが サター ン j&m 
，がか ACER 
I 口 巧が 丹ブ コン 

iiM ビブ 7 -壬 ンク子 ■イン バント 
お村册 コナミ 

たブ レー ト‘ 于 中ン. パつー プ 


から 3 つま T 浴んで をえ て < ど さい。 


A - ドリ スト 


① だ卜 ’うイ ブ （ Z 、 イザ ジ 31 ット をを む） 
(gw ガ C 0 (2を茂1；} 

な rr バーょ お (1«^をさむ} 

中 I ザー アクティブ 
がー ムが 

もユー パーっ r ミ 3 ン 

々'ザー ム ザ、ー ィ 

セガ サタ- ンの卜 

‘:が OTH か ■-イ スマ イリ r 仿 S '、 

ぶ RACE DRIVIW 

ぶ PEBBLE BEACH GOLF LINKS 
七 巧 ■五、 た 
ぶ ブイ ダロユ 
ぶ f ! AU 阳 
;：7 ；VAN BATTLE 
を ダ ラン レー サ ーが 氏 > 

を邮 阳山 HYDLIDE の} 

曲 ビクト リー ゴール 
I み プレイ テスト ナイ:^ 

'が （ン VT — ドラ グーシ 
け プルー シード 

r * T 化 TTH GUEST 2 I ITH HOUR 
お 止々 方で ( J 3** 

が ザ ー ム の iJtA 

け, ぶかく ナン ココ レ クシ 3 ン 

liM ホ材 9 化 サター ンな 氏） 

I 邪 ホ 祗> 

过 テイ トナ USA 

リ11ま^±£マシ.：^ ク てイ ト） レ ゴアー ス 

の i — ネ でっ 7 イター 2 

ロマ スター ; f (巧} 

i * シム シテ 干 WOO 

み/、 •ーチ f ダ オン 06) 

- X 3 夕ー ヶイ ドが） 

，が ダイナミック 了 r ン ブジー {巧} 

な リブ ロー ドサー^^(化） 

.巧 ビ> ボール アリーナ 
曲つ イン ゲ アーム X 地） 

31 パ； I ヶマ ト ホール. サブー シ （化） 

C バー チヤ デニ 3 ( 化） 

凸 アイスホッケー （た） 

: M . トム キ ト アレイ * サブー ン (巧 ] f 
'& 王 ユー •ザ < ドル 7 ィン ’ Tf — ン 【巧 > 
W 77 ンタ ジーア ー3 【化） 

み サイ ト- ポケット 械) ■ 


: 尚* 迅 粒； 

j’S BACKSTAGE OF SATURN 
が M VST 
4 响 天を 
'"TAMA 

.が Wawh 由 i C 叫 Klion 

巧 GO T H A 

如！ 出い ホ賊 

I 结ク Q ック つー クす イト 

な ザイル レ… ザー 

去け 'が サタ — >* St ^ ス クうン プル 

知の 口で タ ロブ; rj レン ダー 

が 巧 割サ巧 パーナ イ f — ボスブ- 


I 装 PC エン ジ>シ りー プ 
®N e 0 G £0 ( CO をを む） 
独ュ DO ['…レ トラィ） 

巧 セ ガサ，ー ン 
货。ー パー出 •义 
@ プレイス テーシ a V 

如 P C - F X 

申け ルトう 64 (任 天生 次 也け 扣 


M: ルク y — - 巧ジバ （巧} 

せ 叫 日/版） 

叫ス —バー U アルな' ホ户乂 
み; iX-MEM 

が ストリート 7 T イクー ■ザ. ム ー t '- 
:巧 fitt / i □デ 干ウ 3 た/ 

' W 3 R み くワ 7 ル プ □ 巧丰 

:み アイ ドル® ± 3 — チーバイ S^tsl 

が サタ セス ストーリ— 

が,; t チー ム丰 ■ア ■マッシュ 
’ W ゼ〇ヨ > 子 ャン ブ S け Maa け 巧） 

み パーチ で レーシン ゲ サターン （巧） 

机 W ', 

が 夕— ビー ユタ ij オンけ 反} 

を〜 « B 亡 化〜 プリ テイ 7 f f ?- が 化） 
店 レイ バ ス Z «£} 

だ狀巧 巧が 化） 

ロボ タシ: >ブ (ぶ） 

'か イタル ブァ イター MIKU 
な プレイ ツシ ダト ルネー ド 版) 
巧リ5ドラッダチ1^シブ(化） 

苗 化! 巧 村 か の (恨） 

わ 側が 板） 
a 叫 0 -"ADI ら 化} 

.の ババー ダー ビー 
wHard Ckire 

E 巧 巧け プ〇 なを 巧 (巧） 

B 6 THE RAY MAPI 
U で □ — > ■イン-ザ- グー タ J 


が 









な トリ-トフ ァ が-ザ •ム -ビ- 


くは 


ベー シぺ / 


卸み 


: 、の: が a 




ai 









願 発 スタッフ 
SP 巨 CWL インタビュ— 

セガ サター ン ちま 吕サー ド パー テイーの 1 つで ある カプコンが 本体を ホ® 前 
の 二の 時期 じついに タイトルを 発ちした。 さっそく > ■セガ サター ン マガジン J 
は大阪 じある カプコン 本な を 巧れ 參 人に かける 意沉 a みと、 rx- MENj &「 ス 
ト リート ファイター •ザ •ムービー J という 2 大 タイ ト /レ の < わしい ゲームみ 
容を カプコ ンのコ ン シュー マ制杆 一棟の 云 ホ选化 巧に M いてき たず.'./ 

广 ヴーム 誌の あ 垫 希望 ラン キ亏ヴ は L 口 も 見で L t まを 


セガサターンは 赖力 的な 
/、 ー ドです - 

本な ■すでに サター ンの 拥货巧 村を 
いじられて いるとは おうんで すが、 
どのへん じな 力 をを じられ ま すか？ 
己 化 ■次世代 機と いう ことで、 化れ 
た 部み がかむ り あり ます。 ツイ ン CPU 
やチッ 7 ■巧 巧なん かで ずね， あとが 
化と しての CD - の M にも お 力を 巧 じ 
ます。 ただ、 ニュー ハードと いう こ 
とで、 ハー ドの ち 力を 10 0% かすのは 
なかなか It しいです な、 
本は画。[>巧3"なんですが、询?；1；。 
が 3 〇ひ7> 广スー パ-スト [] Xj 力'’ 
のめて だと 思い ますが、 その へんは 
いか かで し よう？ 

ミな ■やはり 巧し いです か は 力と 
しては、 を » がな 部み が ありま すれ 


逆に CD であるが ゆえに、 暢み 込みな 
ん かの 岡 括が みり ます。 その〜 んの 
バウ ハウを、 これから# めて いかな 
けが か、 けない と 思って ます。 ただ、 
CD - ROM どから 遇いぶ ろ、 いう 巧 光は 
ない と 巧い ますよ。 "ー ドの じら、 

が 巧 あった CD - ROM の ドう イブと 化 
パて、 巧 思の 差が あります かん サ 
のへん は、 我々 M 巧 サイ ドの やりよ 
うか なって いう ホは してます.。 

本な Wfe のな 世け 機 も 杞扭じ なって 
いますが、 それぞれ じが I 化と いう 
のはされ ていを のでし ょうか？ 

合 並麵巧 枝では、 "ー ドに 的して き 
月 iH ヒ という のは キ えて おり’ ま 甘ん， 
ユー ザー さ んの g をよ くち ま して、 
それに 島台った ブイ トルを 閒^ して 
いきたい なと 思つ てます。 

本は ■本な!:。 田 ホめ 榜《 ホ 巧の 1 


化が 厂 ヴァン バイ ア J 、 2 化が 「スバ 
II X 」 なんです が、 二 こら-^ んのソ 
フ トが巧 A のじ 跨 « されを 可能 ホと 
いうのは？ 

己 化 ■今のところは、 架ち している 
タイ トルを 骑 発する のじ 曲な なので 
未定です。 

本な 画 稱 化て はこう いつた 娩 巧の 商 
# の# a 巧 互と か、 ホ ホに する こと 
は あるんで しよ うか？ 

ミ あ ■当然## じして います。 我々 
カプコンが、 まず 考えて いるのは ユ 
— ザーさんの 二ー ズ です， どから、 
がな の ランキング や 移が お 望なん か 
はいつ t 見て ますよ。 

本な ■今回 ァー ケー ドの fbm が、 
巿 « じ 出て か、 段 枕て' 発 巧され まし 
たが、 苗 じを の タイトルを おす とい 
う枯 はないて しょ うか？ 


ミ 化 ■組 おでは ありま 廿ん たじ 
出す とすれば ゾ ガドラ イプ や スーバ 
—フ アミ コンで 化すが 化とは、 まつ 
たく 话 うらのに なると 巧い ます。 お 
サ らく、 同じ タイ トルで 同じ キャラ 
クターが ホて いても， ゲーム 巧ヒし 
ては 巧 あの 差が あると いう おじなる 
んじ やないで しょうか 。 そうでむ け 
れ ばユー ザーじ 申し 化ないで ずから。 

エイ U アン VS プレデター 



h' ぶ*' 

ぶかの の X て ■拓塞 ごむて いを？ ィ いし 互の 
巧かイ f 夕ー ン巧 口 わ々 のか!？ 


CHECK 気になる あの 作品の 移植は あるの か!? 


抗 ちほ g による 本は の 梓が ホ 2 ランキン ダ 叱 カブ。 ン のを: m 冉 ダー 
ムが 上は を 押さえて いる。 二め うち r ヴァンパイア J は ブレイ ステー シヨ 


ヴ アンパイア J 





登場す る キャラクターが 
で すべて モン スター という 
かおな 曲 アクション。 ア 
メコミ を ほうん つさせる 
キャラクターや なめらか 
で 晒 かいかき などで、 巧 
を 人 巧の ない アー ケード 
ゲーム a 


ンた 「 X 」 は 3 DO で すでにを 巧され ている が セガ サター ン では 今のと 
ニモ 子を はなれ ミ あ 氏の 巧では、 ユー ザー のま 这ホ 巧と いうが -… ‘• 


な— パー スト IHs 方が一 II X 」 


アーケード 巧 r ス トリー 
トフ アイ ター！！ J シ リー 
ズの 日 作 目 。 が 行 「スー 
パースト II 」 とのまい は、 
い （つか あるが、 战れキ 
ャラ 。ゴウ キ* のちな が 
いちばん 大きい。 巧 世 巧 
樓 では 3 DO じ 否み。 



I ここまで 闇いた/ 八: H タシ 憧殼 ® I 


ちなみじろ回の](^*£チー ムのスタッつけ. すれ ザ れ I け あたり 3 — バー 7 アミ コンを かる スタ のが? 巧の 人 
ている とのこと。 イ ガト' う 巧： t、 いんいち r ‘む 代た t こみち. かみけ ど、 まさじ カブ コ> のす 方 I を 巧 じる一 巧 


じ やない 1 


れつ 


as 


のコシ 2 化ツ 々タイ H 膊表 •ヴ 


巧 巧を 社 ヵプ コン M 

商 S 阳を 統括 部 コン シュ— マが 巧 部^；: if ミ 

ミ シュー マ 制作 I 巧强 長た 巧 々城！^ r ^ 


- 二 - r 

ケ城夕 

J が イ^ 


S 進 達 也 I 常 


ホ 又リむ 

人へ 卜 W 

_ 7 ス排 

■-广 S 



アーケード 版は 年末の 
当社の 目玉です/ 

本技誦 「X-MENj なんです が、 i ず 
こ の ザー ムの jisst を お w いします C 
ミホ ■二 ちらは じ 月ち じ 出る: 

^ ドのホ巧ななんですが、 これの 巧 
巧と いう おじな り まも 
木は 纏* を 役 a じな るんで すか？ 

二 虫 ■はし、 アー ケード 版を はとん 
どな 1な じね たって、 サの まま 巧 現で 
きる はずです。 ア ーヶー ドで 見た 迫 
力と かを その ま まあ 直 用に 持 夕て二 
られるんじゃないでしょう由、,- 
本巧画 こ けなんです 
れ 巧 7 ン パイ ァ J て 非 ホに なめら 
々、な W きの ア クシ 3 ン 4 実規し たの 
です が、 4 のみ » じ 近 で しょう 
か？ 

兰せ ■ザうて すれ 逆に f ヴァン バ 
イア J は 見た目の スムーズ さが ウリ 
だっ たんです が、 「X-MEN」 は それ ブ 
ラス f スト llj にもつと さを 加 
えたら ので あると 思 うんです よ。 「ス 
卜 II」 の 巧け 引きで あったり、 がか 
さな どは、 「ヴァンパイアが の ti を、 
t 知 3k と 為 やた 蒂 ザ!^ おがれ てい 



ま したから。 今回の •' X - MENj とい 
う则 ま、 すの 中 M で どちらの 耳 さら 
特っ ています から、 恃 広い « じ 巧 巧 
して もらえる ヒ巧 うんて •ずよ。 

本 巧 ■この ゲ-ム 々< 化と 比べて* う 
なと いうの がわれば ゎ « いし ± す。 
兰^1^ じ 西 面と かが さ らじ巧 意 さ 
れ てて、 巧い ジャンプが でさ るんで 
ん 今まで I 巧 I て' 横の 麵で やっ 
て.、 、たのが、 上の ほ うとから 巧って 
盛 パる ようじな ってます。 だから 卞 
のみ もを わって きている とい 
うごぶ ろで しょう か。 邑大 むが 体が 
1 かれて いたり、 を 町の な迅立 巧が 
出. るよう になって いたりと か。 
ホ1|»«1^めはう を A 甘て いと 
だいたんで すれ ガを巧 丈 5 
を 量の ホ ワー ルド J と 書いて あ 
古んで すが、 これは 「スト I し など 
と比べて も、 みしので しょうか？ 

までで ホ 大 でず も ちな’ み 
じ 『ヴァン バイ で J のア ニイ/ち ター 
ンは な パ UXj の A 巧 なんです が、 
け- MENj は卞れ をはる かじ 上回っ 
てます。 とってら 巧 かいです よ， 

本が ■キャ ラク ブーなん です けど、 
何人ぐ らい 出て < るんで しょうか？ 


云: ホ ■コ ミツ クの中 じた くさん キャ 
ラブ ターが いるんで すが、 すの 中 由、 
らお おした に 人 がんって います， ウ 
ルヴ r リ ンと かサ イク ロツ ブス t か 
は、 すごく 人 巧の ある キャラクター 
なん で、 岡坦なく巧ばれてるんです 
けど、 巧は 左 本のに マー ヴ JL- 巧* 向 

«!■， 



巧 中で 巧な L のがを 出した け、 剛 。たりす 
る こと 々巧が じいし よ リ ち 巧 L ザし 寸バ 

じを わせて ます， このうち プレイヤ 
一が gK る キャラは 10 人です もポ 
义キャラが2人いますから， 

本 巧 I セガ サター ン〜 でが tt め 宿に、 
ア レンツは されます か？ 切え だボ 
スキ サラが かえ 古よう じな 古と々、* 
ミホ 醒 S が 巧な 用は CD-ROM です か 
ら、 をえ ていこう かなと 巧って 
ます。 脚えば デモ 的な 部み とれ 
逆に ゲーム 性じ宙 按阳 わって < 

る 部み は 巧ね るよ うな’ ことは し 


たく ないです も 

本は » 核な スタッフ なんでず が、 ア 
—ケ ードヒ はがみんで L ようか？ 
■—ち P 左 巧して ます。 

巧过 ■現を の M 巧 織は？ 

^ ■ちよう ど 曲を が スタートした 
というと 二ろ です か 巧 年中に 巧せ 
れ ばと 思い ま すが、 ま だ ホぶ です。 
本な ■資料に け X - ME 叱 征自の B 
の ザーシ もさ 4 し i す」 ヒ いうめ が 
みるんで す 力 f 、 これは？ 

二を 腸枯 M ゲームに 站 しては、 これ 
まの こも 術 リヴ ゲー 'ジっ て ありまし 
たよ も 今 王で ピと U とつの 巧を 出 
すため にゲ " T * なを おめ てま したが、 
夕圓 はた < さんの 巧が 出せる ようじ 
.な、 でい ると 心う ことです* 

本店* ぶ 巧な も 1人い<つぐらい 
あるめ でしよう々、？ 

己ぶ ■ lei 牛です が、 r スト [ Ij をず 
W する のは 阿を いないと .4 さ らじ r ヴ 
アンパイア」 を ; を « している のも阳 
ち いかでしょう。 


CHECK これが が コンの 巧! 赃ヵァ -ヶ- が- ム 1 

「X- MENj なの だが 


巧を TV でが 巧 中の 人 ホア ニイ 「 

かおな 的 ゲ—ム じ なった。 しかも 
闻 ゲーム じ やない す* 曲を スタ ツフは ホの <■ ス 
トリートフ r イター 1 し の I ホ 目を 巧った バ 
ン / 、•一 なの だ。 当が： T ニイー シ ヨン/で 夕ーン 
や 巧手との 阻す 引を など、 見どころら 盛り だ 
けん。 今年の 年 前 こアー ケード じを# だ/ 


X-ME もが 口 ;;〜 Mi Ti 

s ただの 格を — W 

7 は あが ス n タ ー T - ; 一..' 泣 が 



な 。だい 
! いい、 巧 




ち i あ，^ mmm ものが ♦いが、 なんとい っ 1 1 お 風け' ス ゴイ WU (巧手 tjti ： u い 5 
た とけした A と、 由 巧け T 打 a パ T らモ がん さ bl 二 3 T 中に 括 巧 王すな' んて 二と がで t るの た 


囲 ヴーム を 巧 巧げ 八 


ね ガサ ターン 巧は 
どうなる？ 

ア ーケー ド 巧 由 巧 9 する なじみ 
# ゥ 巧げ? される という、 巧 例の が 
になった セガ サター ン眠 /、ード 
の 性能な どを ちえる と、 ダラ フィ 
ック データな どは そのまま コン バ 
-卜 でを そうだから、 意外;: 早い 
時 巧に 巧 ホされ るか も! 1 


卜み n TH & り IW MflW わかな inm^ む w AjJ . 田 ホな I 


いり け PC0« I 巧 ij ALL Riffhts 


Thi^ . 


Ik^Toe 化 Mawl Entei^BrtTfTwift 化 


a 




が-パ， 抽が^ 



タル コンバット J 


実写 取り込み 柳 百 胶大ち コレー ム数や J 巧一;/ 数を 実現 ダ』 


セガサターンの 性能を 
を 力ん た タイトルで すよ 

本は ■ r ストリート ファ イター‘ ザ‘ 
ムー ビー J むんで すが、 こちらは ご 
んな ゲームなん でしょう か？ 

S ホ ■ウ チの ほう で々 回 実写)® の 映 
函を 作りまして、 これからけ 村を と 
つ た 巧 写 おり 込み 版の が おなお] ァク 
シ ヨンゲ— ム 

で r 。 中て 巧 
われる ダ ラフ 
ィック は 巧 西 
と ゲーム 用 じ 
«っ て さた 快 
かを 巧い ます， 

本は 漏 "発は 
国内で？ 

ミ 化 ■ええ。 

本は ■を 巧す 
る キャラクタ 
-は巧 人 ぐら 
いでし よう？ 


础 ■まあ、 ハードの iiiSI も ありま 
すんで、 せ拽じ 比が はでき ません が、 
実写 f ぶら ではの フ レー ム なや パター 
ン がで 、 ちゃんと リアルタイム でれ 
いている という 苗 典に 持って いくと 
いうと 二ろ では、 が 巧の ものよ りら 
妓巧 上を いけ るん じ ゃない かと 思い 
ます。 

本な ■こめけ 品は、 今までめ [スト 


■現が では までに 出て く 
る キャラ はを ち ホし たいんで ずけ ど、 
巧 晒には 出て こ ない 人 巧 由^い る 
んで すよ。 一応が 料と して、 別の 人 
問を ちゃんと 巧って きて るんで すけ 
ど 、 卞れを 巧う かどう かは 今のと こ 
ろが 巧 中です P 

本 巧 ■よ < ホる 卖^ あり 込みの ゲー 
ム にぶい イタ ージ なんでし ようか？ 


II 」 シリー ズヒ 比べを と、 也* O ' け 
的には 巧 巧 的な もの じな をんで しょ 
ぅか？ 

兰化 ■まず 印み がを う と 思 うんです 
よ 枝 たた、 映画が 公 曲され て、 ジ 
ャン = クロー ド-ヴァン. ダムの ガイ 
ルと いうのを 巧って いたどいて、 セ 
ガサ ターンの ソフトを やって もらえ 
ば、 サの ガイルって いうの が、 巧 画 
で がった ガイルた 里 L 、乂れ ら ぶう 


んじ ゃないで しょう か。 + み 架 しん 
でら らえ ると 思. いますよ。 

本な ■必 巧は とかあります が、 今回 
のち 写では どんなな じじち 巧され 5 
ん でしょう か？ 

合ぶ ■うまく ゲーム のよう にご まか 
して ホって きました 巧 0、 というの 
が 正直な あえで ずれ まん 指 局は 
顶リ 化り というろ、、 そうを える よう 
なおで、 巧り 方を うまく 霞え まして、 
お 保 のか 主 巧な をが 出る ような お 
じなる ようじ、 巧って さてます* だ 
由み、 ガイ JK 0 サ マーソルト などら 
ちゃんと 入って いますよ， 

本が ■コマン ドな の 化し 方と ザは？ 
ミホ ■液 わ ホ やみな ホの みか 性を を 
えたり す々 なんて 二とは 巧々 ちえて 
な いんです よ。 が じこ こじ ブラス ア 
ルフ ア できない かと 現 a キ えてます， 
本が ■ゲ ームめ 巧な 巧は これまでの 
シリー ズを やって いを ホ じと を わら 


ない と？ 

云 化 ■逆に 巧え たく ない と あってい 
まず。 それよりも、 今回は どちら か 
といえば、 ビジ ユアん を 見て いただ 
いた ほうが、 おもしろ いんじ ゃない 
かなと おいまず。 

本 巧 ■呂 GM はどうで しよ うか？ 

己ぶ ■現 巧が M に阳 しまして は、 ま 
をです。 巧 画の おを 巧う という 手ら 
ホり ますし、 ザの へんはな 巧 中です。 
本は 眉 それでは* 後 じな ホの みなさ 
ん じが 待 を こめ て 一！: お頤 L 、します。 
云せ ■-ぶ 世代み じ なって、 我々 ゃユ 
—ザ ーの み なさん々; ザえ てる 二との 
^ 可能な あ 8* がす ごく 拉 がって を 
てる ど 思います が、 ずの 期待を 11 切 
ら ないよう じ ヵプコ ンは じん ピんソ 
フトを 出して いきたいと 苗丄 、ます/ 
「ソフト々 tj 、ー ドを をみ する J とい 
うのが お々 のちまで すから。 

本な ■ありが と う ございま \ A - 一 


t 日月 中 巧 じなんと カブ：! ン 巧から 
おを 持ち かけ られた 今回の 太 巧 取 村。 
巧 世け 巧の 中で セガ サター ンの タイ 
トル どけが、 な#、 なかな 巧され ず' じ 
E されて いたが、 巧# ホ 巧が セ ガサ 
夕ーン じ 巧みされ をのは、 カブ コン 
抑の S たの あさと をて いいはず ど 田 
今後の ％ 巧には を 期待して いい ぞリ 



CHECK 窝歡 ミで 脱 ロ トリ—！" コア 巧— •ザム— ビ — J 巧 登場 ダ 

ホ も 日本で も 公 {用され モ み函广 スト リー トフで イ けイ人 t ベガ、 リ 巧 す 

系聲 


夕 一1， 二の 映画を もとに したち 写 巧り 込み 対 ffc は M が 
「スト IJ — 卜 77 イタ ー * ザ* ム — ビ ー J ピ & ゲーム 
の 背景 も すべてけ 面に 巧 われた ものを 巧 巧ず ると いう 
から ゲーム のみならずの 面 もる 巧 甘ない ぞ。 




t サン ギ エフ 千べ が バルログ J t ブランカ 


ここまで 閨 いを/八 = タシ 巧艱 © I 


じ トリートク T イブーザ < ムービ ー J は、 巧 か ホ 4 をた ぶんじな 識し た‘/ 7 卜 というで がす 古んで すか…"， J との 


抽 いじ f いク 、ホれ けないです よ。 あ < まで、 


ド だから、 夫 班で # たんです J とのこと， 仕上り が ホし みら 


B 4 


カプコン 本社 取 ネオを 終えて 


取り込みれ 、えが 


アクレイムから^?1^^中の1!^^;4^^^|ム^ '^ガ 
ド5 イブ" ス |バ —7 7 ミ n ン とらじ現を >^£ J 
王で！8^|^されている-<巧シリ|ズ。、 

边 みの リ ルで ド^リ カでは^ 巧な 





8 は 力 I ルが 肋 1 て か \ン7 -が M だつ/ 


巧き の ハン マーを 手 じ、 ところな しと 巧け 
ずり 回る 苗 おちゃん が， M 男 巧 上で しっか 
りと 材 いていた そ’， 本 化では 号 後ら 毎月な 
しい 巧 巧を バンバンな 況してい く 予定 どか 
ら、 ファンは る进 すなよ/ 


どうして、 ア クシ 3 シゲー ム じした のどろう か？ ホの 
へんを 本 田 氏に M いでみ たも f シユー デイン ダ だと、 やは 
リキ ザ ラク ターを じっく りを ている がな がない じ ゃないで 
すれ なかなか キャラ ク ター のせ 力を 出 しじく ぃんです。 
それが 大 去い 理由です か それと- 的 ホで M ホの キャラが 
なった かむ む、 うなじ じな っ たんで 今回は もっと 巧 かい 
Stf の 田 せる ジャンルに しようと いう ことで 1 アクション 
じな っ たんです J 化 田 氏 の。 


ホから ブロ ダラウーの 山 本た ゲーム デ 
ザ イプー a ダラ フィ ツク iSft の 本 西た 
ディレクタ ー の；* » た あ をら ど。 


ポ クサー/ イ キング や 視点、 ■切り 替 
えな どの 基本 システムは バソコ ン抵 
を控 なしながら も、 見た目は を <别 
の ゲーム じなる らし 胃て V I 
ぃ，-# ぶぃ ィメ- 面ら I 

ジは レ、' - チ サフ 7 ’ 產 I 

ィタ-」 とのこと。 猩化 ■ 

見た目の バワー アツ 中 
プ じがい. コマンド ，一 « 

人た による オリ ジナ S 


ルぶ を追办 より 対が 巧 曲 モノ 
のイ /— ジが巧 < なって いる そ’。. 巧 
耕 こ 巧せ よ。 


つ L 、じ ヴー ム システム が 巧ら か 
じな ゥ たず。 基本は アドべ ンテャ 
一ながら も、 ブロ レスの なさは、 

* ビジュアル シミ ュ L シヨ ンバ 
トル* という リアルタイムの 巧 あ 
ぶ あふれる もの じな るら U のた'。 
しかも、 バトル中じお|?**てかとを 
ほしたり する ことら あるら しいと 
いうから、 かなり アニメ チックな 
バリが 油拍 できそう だず， 


の 日本 ビ クター* テ レ 


《I ビクター エン タテ イン イン トか） 必 1 9 巧 む K 化 nic Art Victpr Inc. All Fti が tft Res が v 百ん 


だ 








極上 パロ デイ クス だ/順) 


パ 5 年 春 おホ予 ま/晒が ホを/ SH 下 


つ 了 ど A/ ぶ 
ヴーム 7 


コナミの 往年のを 巧 「ダラ ディ 
ウス」 の 塞 本 シス デムを を 承した 
コミカルが スク □—ル シュー ティ 
ンダ r バロ ディ ウス」 の 巧み 今 
年 4 巧. ゲーセン じ晋 みずる やい 
なれ 大巧が となった。 自 巧は パ 
ワーア ク:; ^ 鹿が 巧む る 8 人の キ 
ャ ラク ターから 自 巧に 涅 ぶこと が 
でき、 おまけに 2 入 同時 プレイ も 


可能と いうから、 プレイを 件は ま 
じ バラエティー ♦か * 池 度され た 
システムと 巧を い キャラに お笑い、 
そして わを 巧が、 ふ 巧よ い プレイ 
なをち えて くれる。 

サター ン 巧は その 巧 快ぶ を 含め 
てまを’ 尉な 梓な する* もちろん 
サター ン 版なら ではの オマケ 的を 
巧が 巧を 时^ なのは ちう まで もない。 


ま 華 カツ プリング 1± 様 だ 

さらに 巧し いの プレイス 
テーシヨ ン版同 谢こ前 作 「パ 
ロディ ウス ピ / j が 巧 時 移 
巧 & 収録され ている というぶ^ 
ピ から 2 を 楽しめ るって ワ 




国内の 巧 場を 中 也に した 
ラインナップを 展開ず る 

巧 集が 巧が の 発 安でした が、 い 
つ 巧から プロ ジ 王 クトは スター トし 


ていたので すか？ 

巧 田 夏の かし 前からで、 本な 的 
[づ巧 H) したのは 9 月からで も 
ag が すでに 3 D 0 や ブレイ ステ 
ーン ヨン （な 下 P 女 じは タイトルを 



巧 巧 巧みでした が、 それぞれの 位 
tl づけ や 度 sw ヒ は？ 

柄 巧 去 本め なを 社の ちか 任 「ど 
の"ー ドに もを 入す る」 という もの 
です。 サター ン へのち がめ なお 女 
が 1 く なった の 快 を 比 あが 
巧 [ 淵 む 巧 巧 由 ホって* お 発々 谁ん 
でから じしたい という ことで この 時 
期 じなり まし 巳 巧 S づけと いうの 
はを 社め な 部み であって、 化の な 
巧からは 何とも ■えない ところなん 
です が……、 正宙 言って どの A — 
ドが 巧 旧す るかです からね 0 今回 
の セ ザさん の 意た 込みと いうのは 
ホ 巧に おじられる わけです が、 ど 
のよう な 届 じどれ だ け 広がりを 見 
せる か 6 巧々 へビ ーユー ザーだ 
けで な ライト ユーザー にもす を 
じを しんで もらえる ライン ナクプ を、 


阻 巧 中 もに 巧 開して いきた いど 思 
います。 

tu 部 スタッフはこれまでの^^ガ 
ドラを は 当 さ れた チームで すれ 
相 田 中 也は メガドライブを やっ 
て さた スタッフで すが、 それ じ 
も 社内から 11 まっています。 

1则％ コンバージョン 
ブラスな を お 討 中で ず 

編> が サターンの 巧 力と いうの 
は ど 二で しよう か？ 

柄巧ア ー ケ ー ドな どから、 スべ 
ック ダウンす る ことなく H 30% コ 
ン パージョン （榜 m ) がで をち と 
いう ことで ず も CD-ROM の統 
みを み 時怕っ ていう のはあります 
け じ 

m 巧 逆に、 サター ンでま 巧し 


Ea 




l^/OURN 


に グレー ド アップ 沒 巧 で 
1 明日 年 含 さ 巧/ 


離 削 も閒 


大 ヒット 巧の 移植が 己本 /まさに 
コナ S の サターンへの 姿幫が 現れ 
ている ぶ 詳しい お 話を、 開発を 
巧 括ず る 桐 旧 部 巧に 聞いた/ 



サタ IA ソ 卜の M をを！ Si ? する asaigitl ( まと' 今 まなした 

てめ 契 & + 巧さん な畜 目下 ナヤ ファ イタ jj に 入 
れ .込んで いを とな セガ 蟹には ビツ ブリ巧 


をを かしつ ス アクシ3ン円ドがぶ 
ど 、 私ぶ の 裸ち な 好 巧は 押さえた 
い。 まピ まむ、ー ドの 特性を 研な 
中な のでを 法 かじは るえ ま せんが、 
巧が めな 巧 出の 部を でも 面白さを 
出して みたい し、 それにけ りこ もい 
ろい ろ やって みる つんり でず。 

巧 巧が 琉者 アン ケート では 
「 XEXE ん などれ 物! [希望の 上な 


じんって いますが 可能せ は？ 

相 田 （ニヤり としで 今回は、 そ 
ういった 声に できる どけ 応えて い 
きたいと あってい ます。 ユー ザー 
が 化して ほしいと 思う タイ トルと、 
お 違が 世に 送り出して いこうと い 
う タイ トルが 合を ずるよう じ。一 
岳を 目され ている 巧な ですから、 
がんばり ますよ。 


そう ビな というのは？ 

巧 田 現段階 ピ と. 211&5 CPU 
を ど う 巧 L づ H ナて いく かです も 
でも、 それら 今の 段巧ビ けで、 ち 
際に 1〜3タイ トルな りを 巧り 上 
げて しまえば、 巧からは ノウハウ 
もで きて くるで しよう。 

巧 ホが さて、 今回 発を された 夕 
ィ トルの 頁な 的な 内容です が* 

柏 田 まず、 「括 上 バロ ディ ウス 
だ / j です が、 P 3 と 同じ タイトル 
という ことから わかる とおり、 ア 
- ケード 板の 「/、’ □ディ ウス だ /j 
と ロディ ウス」 の カップ 
リ シグです。 と をっても PSJ 巧の 移 
化と いう わけでは ありま 廿ん 。ア 
ーケー ■ドからの 100%、 ないしは 
それ じ Ui のコ ン バージ ョンと いう 
とら えちです。 「ま} 兄 パワフ ル プロ 
巧 巧' 弓 日」 はスー ファ ミの タイトル 
の コンバー ジョンです ね， ただし 
サター ン 版は SFC で も ホ 日 発を 
された ばかりの r 2 j の システム 
を 巧い. デー タも 思が の ものを 入 
れ ます* を 声 も CD - ROM の メリ 
ット を ま: る、 します* 
gS が それ じ夕 H こ サターン 化な 


ら ではと いう 巧 巧は 入ります か。 
例え ぱポ リゴンを 巧う とか ぃ… 。 
柄 西 「極 パ み のボ り ゴン …… ， 
だいぶ ミスマッチ ピむ あ。 ある 程 
あ 巧容 的に 完成され た 部 好が あ 
ります よね、 あれは a でも、 ひよ 
つと したら、 デモに 入ったり する 
かも。 ミ だ 、 貝 巧 約には 两 タイト 
ルと も 見えな いんです が、 オリ ジ 
ナルの ステー ジ とか、 それな かの 
巧 巧って いうの はんれ ていこうと 
想って ます* そこらぶ は. ある 程 
を 巧 発の おおじき てから、 年ホぐ 
らいには 巧责 できそう です も 

XEXEX ザ樓植 をれ る 
巧 能 性は あるか， ••… 口 

巧 巧が 今が 巧 ラインアップは？ 
お 巧 ア ーケー ドでの ヒット 巧を 
タイム IJ —じ出 していく モ をです e 
巧# が 古い ホ務用 や纸庭 巧の 巧 
巧、 リ户 イクな どは あります か？ 
お 田 今は 子を がありません。 
餐集部 では、 オリジナル ゲーム 
はどうで しよう か？ 

巧 旧 それは やって いかむ いとい 
けないで しよう。 サターンの 巧 g 目 


コナミな 巧を 巧 197 许 設立。 ァ ーヶー ド ゲーム 

をぶ 切りに 、 MSX (ぶ 辟)、 ファ 
ミ コン （1 日が） へと を 入し、 「ダラ 
デイ ウス ム 「がんばれ ゴ エモン」、 
「組を が ドラキュラ J といった ヒッ 
トシ リーズを 送り出ん あかで も 
「 T . M . N . T.J シリーズ などの 强 



KONAmi 
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発 的な ヒットで 知^ 巧がない。 セ 
ガ ハード じは、 I の 年に 月 「 T . M . 
N T ,」 で メガ ドライア じ をん し 
これまで じ LO タイ トルを 発 あ 年 
モ から は 3 D 0 じ 「ポ リス ノー 
ツ」、 PS じ 3 タイトルを リリー ス 
ず忠。 が 池 斤 在 化： 来を が 港の 


な 田ち も 巧な しと 「がん-^ ナ; 
コナミ の 元の 击巧 巧す: ゲーム 



« ガユ ー、 一かた 巧 巧を 娜巧 
し、 荀 をち ヒ. ■■卜 に 、な u _: 


実況 パり フル プロ 野が 助 (侃 


I ■化 ホ 春 巧巧予 を/価 梅 ホを/ SPT 


つて どんな 
ヴーム ？ 


ス ー/ ( ーフ アミ コンで 定 某!^ 
ゲームの 虫を 巧た 「実な/巧 フル 
プロ 巧 巧」。 り アルな 実ち デー タは 
当たり 巧と して、 な 力の む キャラ 
クタ ー グラフィックと、 むん と 百 
つても 轻 快に 堪り まく る 実な 中 
おが ブレイ を 白 おさ 廿 てく れ た。 
現を [2」 か 間ち 中ピれ そのを 
巧 システムと 巧が データを パージ 


9ンアップ移棉してを巧ずるのが 
サター ン版 だ。 

当が、 CD - ROM の パリ ッ トを 
お ホ 限 じを かし を 芦の バリエ ー 
シ ヨンた どに 深みが 巧し そう。 そ 
れ WH ：： も 次 世: m ならではの ホ 
せけ ゃ将 あがが 巧で きる。 

サターンの 人沉 巧な ゲームと し 
て、 ぜひ まを <ヒ しても らいたい も 




は SFCf & 曲 Hil 中） め ものて す 






開発 本部 開発ち 部 部長 桐 巧 富 巧 

w扣Mホ。B^iHまれ•入^:^は^マ>£して！ts^古一 s、Fcy7f 占んばれべナントレ— 

ユ /」 (巧 生な どじ 萬で 寫巧ホ 4 を ィザドラ ィブ ソ ブト M 譲が 巧 巧な 巧蹇 じと 
らない、，愛|6|*<じ*^1^ 40のをタィトルの巧 『ときめさィ*リァル」 お一 などらや化ける， 





ホ 子中畐 生を ブ- 
鍾 巧 パイ 巧 イン!？ 




—— 1 日月 1 己 日からで ずた サターンの バー 
チャル ラジオ 「グレ チキの トロ ピカ 共が 国 ム 
が 雨 そうです。 ニ ツボン: 被 送で 初めて ラジ 
ホを や るんで。 FM では 遇を あったんで ずけ 
ど、 まるきり 3 が > しゃべ るって いうのは 今回 
初めてで、 括 相 ホかった な あ 煤)。 

巧 辺 録り 直しで 3 呪 岳 組で 3 時閒 しゃべ っ 
てた。 でも 2 回目は うまく なって 1時巧4553^ 
- — やって みて、 どうで ず？ 

北 原 という か、 もうこの 人が とんでもない 
二と ばっかりち うから、 むっ ちゃ 県 張して。 
巧 辺 し、 らん. ことい っばし、 言いました。 

が應 r 問かん でい い J とか。 

巧 巧 「チャン も 唯え るん やったら 替えろ」 
とも S いま した。 

: ItJl そんな ことばっ か 言って るから 「うわ 
つ、 この 人ヤ /、 ‘イわ J と をって。 で 、 セガ さ 
んじ おが ペコ ペコして たって いうが 想で ゎ 


巧 辺 欺 7 回が りに 巧き ました。 

：! な 度 巧 も 1 回、 ± 下连 しました。 初回から 
液 期 巧す やったら どう すん わんって いう 蓝じ 
で。 ちなみ じこの お セガい うたら 黄いで ずよ 
って やたら ほめた わりに、 今度は 巧を えて 
rSAGA」 とか 言って しまいました。 

—— あの お 親め 趣旨は、 一応 女子 中な 生と 
ゲー マー をち ぶって いうよう な e 
化 原 そう、 一ぶ パイブ ラインって いう 拍じ 
でず よも でも そんなに 巧 いっきり をけ 止め 
てな いんです。 はっきり ちって そんな 女子な 
生と ゲー マーを が ぐんだ ぁっ で 也な ( 二 なって 
もし かた ないじ ゃ ないです か。 どから ヒリ あ 
えず J 嵌 重が ゲーム を やって 面白け り ゃい いだ 
ろうって いう （笑)* 

巧 辺 そう、 だから 今は リス ナー さんの 中で 
ゲーマー さんがかない ん です。 

化而 吕好适 もがし し、 拭み どし リス ナー のか 
子 中 巧を どって ダー 么をや るって いう のは 巧 
しし、。 だから みんなで がしい ことを やろうっ 
ていう 麽 じなんで ずよ。 相を が张じ 知って て 


グ ー7 — をん つで 
カジ 3 イイ やん/ 


それを 巧え るって いう あじ ビ とを をつ まんな 
くな ってた と 思う ん です けど、 巧递も 初めて 
で站 しし 喘 かが あって リス ナーも 巧し い、 •■サ 
ターン や メガドライブって そういう もんなん 
た‘ J とか 発昂が あるだろう から、 そういうの 
で みんなで 巧り 上け ていく って渡 じが ホく し 
まず e 

—— 日頃と いう 力^を 硝れ ていつ もは ノ 
りと しては どう むんで すか？ 

か庶 この 人の ほうが 面白い ことを 召 うって 
巧 じです よ。 だから 巧は とりあえず パー っと 
流れを。 僕は どいたい いつも 台本を 見ながら 
やって る。 こっちは 台本を るずに。 


— 接を して るって いう。 （笑） 

巧 辺 本 里 前で もを 組んで、 こうやって ガ‘ 
ッヒ巧 てん も 

化而 こん むんで をく m 的ぶ 守 巧/化 も, 




タント 

- ル/— 巧 巧す で亏 とんです。 

逆 辺で も 广 タント ア〜ル J を かかる もんな。 

r ハ' ー チャフ ァ イタ ー J ラジオで やっ 

たんです よね。 

巧 辺 それは イ 々ら はしゃぎ 回って ア 
じな、 ガーッ やつて。 


ヴレ ー h * チキン’ パ ヴース 〔田 化 二 巧大な 
る 度 おちの お 力}: 巧に 時 巧に コンビ おが* 日 
テ レの r 天す たけしめ 元 巧 かで る テレビ J の 
"おちい 甲す 因" で 阳西化 巨 巧 巧と してを 田 
大を にあ 巧し、 民事 » 巧 W をを « する 6 ちを 
川ち にはを 由 巧 巧の ライブ ツア… をが 行。 布 
巧 巧が おる おどの 齒 巧ぶ 0 で 堂で めを 巧で 运 
加な 巧が 法定した。 ちなみに 审巧 巧ち の 公 巧 
では キわバ 如の 人 巧のと ころに 川邮 人が 巧し 




なせた ほ ど 女子 中 II ちじみ ホ なる 人な $巧 る 
2人巧だ。 巧な？ 入と を $ なをな ので、 tt * 
と 学 め 二 おを かけ、 で イド ル 巧め 忙しい ス 
ケ ジュー ルを こなしで いる。 巧を た レい を 旧 
を めって ライブを 巧で R 巧す る CD を 目! 主 お 
巧 中 。 ポスターち ジャケットを をて 自分 逐で 
巧って いる， レコード 会せ からはが ずを をは 
をのと ころなない そ 5 だ。 おず 手に 义れ るに 
は、 ライブを 巧に なを 迅巧 しかない。 


グレ— 卜 •チキン • 



今、- 番 ホットな ぉ宾い 組、 グレ— 卜— チキン* パワ —ズタ 
女 H - BH 局 生に 絶大な 壽 さむめ つち ゃゥケ てる グレ チキが、 t ガ 
サタ ー を フジ ォ蠢 じレギ ユラー 33 演 。毎週 ± 曜日 時 加 分からの ニッ 
ポン 放送 タレ チキの トロ ピヵ 共！」 を 要 チェック ダ 





化 原 これ、 「デプル’ジヨイン トバッ ド コ 
マ ソルト」 って 叫んだ わ。 イち 
話 か （期。 

巧のを 前。 こ 

れ 1 峨 占 S ぞ をい。 > W で％ ジョイント バ 

ット J ゃで 。"" '^Ir 
j 脯 バッドれ X ® 

巧ぶ のた ような もん や。 

化 原 で ら^^^じは巧も 知らされての 
— - サター ンでカ ラオけ を もで きる し 族'} 7 
1 嗎 ああ、 でも サター ンじ 4 巧ぃ くら。 ボ 
ッ クス 巧った ほうがまぃ 巧が しなぃ？ (笑） 
—— それは 確かに。 そり やそう ピ （笑)。 

巧 辺 ゲーム もで きる し。 



化 原 おっ ゲーム もで きる しを で ゆっくり も 
できる し CD も瞄 ける しもう 巧で もで きる と C 
巧远 そう 4 何でもで きんの や, 

化 原 巧で もで きる ねんと いう わけで セ ガサ 
ターンを S おうと。 

巧 込 どういう わけ や （小声)。 

グレ チキ 風 だ ねって 
立したい 



わるけ ど 取は 新しい 拭み どして？ 
化庶 闲 前に ライブで 取い ました。 ライ 
プはネ や あり、 おあり、 ぉ 萬い あり、 源 あり 
の。 福岡迅 II め 3 回目で おおよ 麽 助して みん 
な 泣いて 怖る つで いう。 芸能 巧 あ 上 巧め ての 


♦ライブの し iSSDii 巧 
參1 が 巧 巧 岡 •クロ ツ シン 巧 n 
別 5-：>ク ステ 
ッブ あ一細/日 爸朗 ，タイ 
ヤ モンド ホー 拙 台 ■ビ 
-ブ ぺース プント シアター 齋] / 
a 欄-ベニ ー U - ン 
♦ライブ ツ で一 
♦にな-クラ フ モッタり 倘 
•に/ 1 日 広 イイ チ 7 F 




ことじ ゃないで しょうか。 を 貝ぶ いて 讯っ た、 
お笑い ライブて'， 

巧ぶ わ 其いて—; 立 かし とん のれ 

jtH ゎ笑ぃもできるジャニ^スぉってぃぅ 


盛 じで 見られて る 力、 ら 今は そういう おじで 別 
じい いんじ ゃない かなって。 今は とりあ 文ず 
がしい 場 巧を 强 立した いってい うのは ありま 
すね、 自 城の 。 だから ダウンタウン 涵しナ 
ニナ ニ 風ピ ねっての と 巧 じで、 ダレ チキ 風 だ 
ねって いうめ を祀 なした いってい うのは 拒 対 ■ 
ありまず。 とりあえず 今は 柯で もやって おか 
ない とっていう なじで ゲーム i が 当は 自 巧な 
いです けど 体当たりで やって いくし かないと。 
放 辺 齿そ うやな あ、 ダー マーさん。 

巧 ゲー マーさんって、 でも、 ようちえ た 
ら 一個の 巧が じす ごいぶな でがん ばって るか 
ら、 カッコ イイ やん。 

泣の じ々 あ、 巧ら の ファン じな つたら がん 
ばって くれる かもしれ へん。 

えつ、 なんて？ 

巧 巧 i をら のフ r ンじ なるとす る やん。 メッ 


チヤがん ばって く れる かも しれん 
户 HOT 曰/ 大左お 


が 




ファミコンから 10 年、 そして 
サター ンの 1 日 年後は 

セガ サター ン は、 かむ り ホ 巧が ある マシン 
だとを うんで ずよ。 メガドライブと いうのは 
やっぱり 京 庭 用 ゲーム 俄の 第 i 組 ファ ミコ 
ン 々 PC エンジンと 同じ 招 W じ乂 ると 思 うんで 
す* それ 力 t 「 バ ー チャ ファ イタ ー J を きっか 
けに セガ サター ン でず 庭 用 ダー ム巧第 2 巧が 
始まる とちっても かまわな いと あ うんです。 

というのは、 束 庭 巧 ゲームの 世 巧と いうの 
は ファミコンの 『マリオ ブラ ザー ス」 とか r ゼ 
ピウス J とか、 そういった ところから 坦まっ 
ている。 巧 恩スク □- ルが あって、 キャラ ク 
夕一が あって、 そこで キャラクターを いかじ 
のかす か、 2 ま 元を 巧み 合わせる どけで でき 
てきた ゲームが まず あって， それが J 見をまで 
1 俾間 もっ たんで すれ やっ ばり、 巧 だかん 
ピ とちいながら、 今一 せ 巧 お 柏の 「 FFV しじ 
しても、 巧ら かの おで ファミコンの 巧 脚から 
延長、 進イヒ したおなん でず。 そこからの 進化 


の/、ー ス ト みた いなものを ア' ー ケ ー ド ゲーム 
の 化 端 世 巧で セガが ここな 年拥、 窠联 をして 
きた。/、ー ドの C な 助 巧 巨 力が ある 巧 元を 超え 
る 時に 3 ホ ホの 空間を 化埋 でき るん でん 要 
ずるに 3 みちめ もめを 2 ホを の 給 じを として 
い <ん じ ゃむ 《て、 3 巧 元のを 巧を 3 巧 元の 
巧 曲 イメージの ままでを とし 込む 巧を とし 
て 3 ホを じ肢定 されて て、 つまり 自由 自 ホに 
3 巧 巧の 空間を ホ をれ か廿る というよ うな ゲ 
—ム という ものが 可能 じなり 植 める。 

その 璋に セガは、 JDCG のを 巧で ナムコ 
じ 追いつき 追い 坦す ためじ、 了ぶ かで み 索 
端の マーチン. マ リエ ッタ 化と いう 軍事 シミ 
ユレ— 夕—を 巧って いるを 化と 巧 巧して 2 〜 
3 年間 ホい 大 をな 巧 没を した。 それが 「バー 
チャ レーシング J という おで 出て、 そのを r バ 
- チャフ アイ ター』 という おじ なった。 その 
あとり に 非 巧に ゲームの 新しし 巧 巧け を！ 底 じ 
たわけです。 これからの セガは 3 み 元 ダー ム 
で、 今までの 考え方の 延長と いうより、 今 ま 
での 考え方を さらに ジャン プア ップ したやり 


ヴァー チヤ リアンが 巧る 
セガ サタ—：/ の 今後 


方で ダー ムを 巧って いく 時期に きている ヒあ 
います。 

その 昔、 ゲーム センター で r ス ぺース イン 
ベー ダー J が 曲て 『バック マン」 が ホて、 そ 
して r ドン キー コング」 が 出た。 あれぐ らい 
の ゲ…ム * 巧な 星 巧で できる マシンと して ファ 
ミ コンが 出た。 で、 その 時を で 、 実は 束 庭 巧 
ダー ム の"ー ドの 可 g 封 まってい うのは ある 楊 
巧、 限 まされて しまった。 でも やの 扱 まされ 
た 可能性の 中で 10 年 抑、 がんばって きたから 
お かったん だと あいます。 2 ホを のせ 巧を み 
かして、 どういう ザー ムが できる かってい う 


のを 10 年 巧、 招ん 張って を 




I を 巧って いう ゲーム がで き 
ていく 遇 程で 今の 物 巧がず 巧す るまでに 巧 
十 年って いうか、 数百 ホぐ らいは かかって い 
ると を うんです け じ を 度 巧の 2 ホを ゲーム 
は、 この 10 年で 法ち ついた とを うん でん 
で、 供は、 を2世代めセガサター ン、 モれ 
から、 今、 巧 示されて いる 32 ビッ トマシンの 
上で あと 10 年がん ばれる 巧が 陡が 残されて い 
ると 6 「バ ー チャフ ア イタ ー J め もっている 巧 



みなる 巧 G ^ V け 巧の 巧が* A イテ クコ >： 
ンテー ターと しで a 町 SPA / の 「3 巧 巧 3 の 
パーチ サリ アン 日 Rj などで 巧 巧 牛* »霸 じ 
「ヴァー チヤ レ アン か D かない/マサー - A 
ッカ ー J など あり， さを の展 聞と しでは、 「を 
年から 来を じかけ ての 化 票と しては ケ ームク 
ていろ ゾ ティアを ちかした 巧し い 放ちみたい 
なち のじこ だむ つてい をたい。 ケーム とい ラ 
ゾ ティ 7 は、 もめす ごく ユー ザーがで ニ アッ 
クで巧 レし 巧る あえず ほしが ホ。 ケーム の 


巧 巧の よ ラに 情 巧せ リアルタイムで、 しかを 
ユーヴ ーの巧 巧で 走って いて、 ユー サー ザを 
けずで あ 0、 巧な をで あるみ たいな 位 巧と い 
ラのは 化の 世 巧 にないんで すよ。 それって す 
ごく 7 ルチゾ ディア、 ネツ K ごー クに 向] いて 
いる わけです ね J と 巧り、 現な、 巧 巧れ ダー 
ム 7 シンでの CD - 円 OM 7 ガ ジンの 助 巧 や* 
旧 M め バソコ ン ネットで eo が 已」 のじが お 
ちれた た 乃. ブーム ステーションの サボ ー K 
の 化、 t 为 FAX クラブで も活 a 中 だ。 



V サ ^ $-1^— 窺烈 T A L K/ 


4 


♦ 


ii 

巧 世げ マシンで ゲ—ム ち ど、 墨 わつ ていく のか 口 
GTVK —^^ ァ—チャリアン • 應^!^^3或に 
n ンピユ —タヴ —ムの NEXT LEVEL を、 

そし てセガ サターン の つ い て語 つ てもら つ た。 




賠性 、で、 見える ものを、 あと 10 年 旧は、 巧 
は 追まで きる と あいます。 ピカ、 ら、 今から、 
例えば、 セガ サター ンじ 向けて ゲーム を 巧る 
としてら 5 年が 画ぐ らし 、の ゲーム が あっても 
いいくら いだと 思 うんです 杜 1 牌 か 画で も 
いいと 巧い ますよ も それぐ らいの 吼樹 まが 
みると をい ます。 ビ から、 巧て いうんだろう、 
「パー チャフ 7^ イター」 の 巧 能 性を もっとも 
っと 巧り 下げるべき だと。 巧は もしかしたら 
テクスチャー マッ ビン ダまで いかな くても し、 
いか なって いう。 アーケ ード版 r バー チャフ 
ァ イター Jj の 持って いる お ホ、 ± 使で、 も 
つと いろんな こと がで きる はずです。 


巧 世代 マシンで、 たぶん ダー ムを 巧る 巧自 
の S も 巧 わって くるんで すよ。 やっ [でり なが 
を どう 巧な する かってい うこと。 巧に 立 化で 
イメージ している 人間と、 3タホに»きあえ 
てち えない とち えられない 人間の、 新人な と 
旧人が じ はっきり 巧 かれる わけです。 

例えば、 アトムと ガンダムって もの# く 迫 
う。 アトムを 巧いた 人は やっぱり 2 ホを じ 核) 
事を 拍 えず!！ きめえ ている。 アトムの が おっ 
て ポリゴン じなら な いんです。 ところが、 ガ 
イ^、 う のは ボリ かじなる じ やない 

を々 甲ぃ 子って ガンダムで ちっ 

る/スぺ- スシ ッ プ 

つ- □ッ S もみ •お 绰ク ‘ セ イン ツと話 
していた と き、 琴^よ 甚^の^ 化 ^ トムの 裝 

ぉ じしょぅと 施ん ザ ホ 稀^^ 

: b からな < て 喊= き 

こいつは 巧い な」 と あぶ 心 

巧涅 ずるって いうが 性て-ず。 又 Jy - 

f と、 パ ディアのを 化に よって 人脚の 生 
のは 巧 わって きて、 巧々 のせけ っ 
やたらと で g を S かさ れ たんで 
れ I 巧 g がいい 人 だと 思われ 
たん / ピザち^、 文* じ » き 換え 
るんで ず^ ^ め^^を えて いっち 

やう ん です^ 心 和が、 きな 
リ巧担する世げも^^^^^^^、は、 それを 
立体で お 巧す る 世げ 名ら を ホみ です ものえ 
も ある アイドル がいた 時に： 今の 子供を っ 
て、 眠 司 や 写真、 耳で 怖 こえる のよりも. ア 
イ ドルを フィギュア 化した 立体に 麽 じち やっ 
たりず る わけです* 

■■パー チャフ ア イタ ー J の アキラ じしても、 


パむこし三^も、 苗|#*(^忙ても、 サラ じしても 
おじ よも そのな かの まさと 
ぶ V 令を さみ だいな ものを 巧 じる。 そがん 
例えば 「スト I し というの 
は アニメの ホを 輪で うま く巧り出したゲーム 
どと 巧、 うんです けど、 その 2 巧 ホの 巧 巧で ス 
プライ トを どんどん 增 々していく 巧ぶ では 艳 
巧に できなかった。 だから 、 巧 かこれ からの 
ザー ム というのは ホ < フェティ ッシユ な もの 
じな ってい {ん じ やない かな。 ぶ □バディ ア 
て 例えて まえば、 ビニ 本と かじやな < てダッ 
チ ワイフと か、 アイドル メディア じ 例えて る 
文 ば、 プロ マイ ドと か ビデオ じ やな < て フィ 
ギ ユアって いう 巧 性 0 今は 站± とか ■巧み 木で 
ちった 人め ほうれ 榜 本ヒれ ぉ糕 描きと か 
で ちった 人よりも 巧め られ るんで す。 これ か 
らゲ ームク り ェー ター というのは、 絵が うま 
< 巧け ると か、 うまい 文 車を It ける かでは く 


て 3 次元を 巧の 中で L 、かじり アルな おきを 追 
巧す るか。 例えば 立方が が 一個 ある だけで も 
キャラクター じな るんで すよ， それが 固い と 
れ 柔らかい とれ 二いつがグニ3— "ンとこ 
うのく のか 二れ が カク カク おくの か、 とい 
うせが みた いなもの が、 そのを 力 性と 巧 巧せ 
でを される。 だ 力、 ら、 もっとま»^]な胃を 
ザー ムの中 じちえ ていか なきゃい けない。 闲 
え ば、 ケン カして 助 [られ てなかった とか、 女 
の 子の 身が を 放っとら 柔らかくて ド キンと し 
たと か、 あるいは ボー ルを おげ たらる くまで 
物于る つらり が 走が ぶく じし か 巧ばなかった 
とか、 おんて 诵 かった といった、 巧 か 非 巧に 
ま 巧 的な も のをい かじ 把 盛す るかと いうよう 
な ことです。 今後 どういう 人 遠う 巧の ゲーム 
を 巧る のかと いう ことれ らう一 るで、 民え 
てく る なって いうちが す るんで す も 

(1 明 ホ/ GTV じて 誠 


PHOTO 巧 巧 巧 巧 



bA 而 TAGE 


ずで じ テレビで バン パン 放映 ちれで いる、 わ ガサ ターン 
巧な 世界は、 どのよ ラに しで 作られた のかで > その 揉 含 


巧が £ した CF も、 アイデ r に 燃る とも 劣 
らめ 出来栄え 与せ 大も壺 々かさ、 そし 
てユー モア 性が まじ 畏 がに 巧 巧され てい 
るピ ま/ 建^! と して、 一定 巧 
的 ティー ザ {ち 体め な 巧を はおせ と 
もが をが 巧す るな にな 巧の ザー ムマ 
シン か コマーシャル じは ない スタイルを 
採 りんれ て 巧る。 セガ サター ン じがす る 
セガの 意 巧を み 力 域 じられ る、 入 巧の テ 
レビ* コマーシャル とい 文よう i 


「200 巧 台の 巧 上げを 东》 というち 本 コン 

W •で 

セ ブトの もム せガ サター ンび のブ レゼ 
ン テーシヨ ン t が f われた* 広告 巧理 E 5 
せから 2 口 もの まが 出された 巧 ま、 「セ ガサ 
タ ーン は: LE 人が: hM でを 定 しでいた J 
という を 巧 天が な アイデアが 採用 を わ?:: 
のた‘。 おおち i ん 日 清 カップ 3 — ドル や 
里ち 面な どめ CF を 手掛けて いる 宵 時せ 
も なるほど 、 n 度 かさ" という 点じ おい 
ては I 巧 かじ 巧 じる ものが ある。 


才 ろ マを をん りじ 杜上 けな， C ド 
で 王ん の一! » しかを ホした 
が 巧は: な' < らいよ i で> てい 古。 
こめ 中に コ ーン 〜 y 了が お i つ 
ている かと 巧う と 6 


i 往方 にわ わら t いを 1 が) で 
f" 吐た 入り エキ 3 ト ラけ、 的 
IM おの 日 末ん の T ル パイ トキ 
ム 出;'*# はを 化で りが 








TURN 


年内 発売 V フ レを 


く ■■フ ぶ ■クレ レビ ューが 



巡 ■ 


EVJ EW 

^ . 


龍、‘^^ 

wW 


寺 


巻頭で 大 特集した 「バーチャ ファイター j 
がかの 年内 巧 売ソフ h 8 本を 一挙に 紹 な/ 
セガ サター ンの 実力の ほ どを 巧 わって ぼしい, 



PM*MYST 
pgB ♦巧 ま 悟空 天ち 
P 1 日 0 ♦下 AMA 

P104*WanCh 扫 I G 口 nnecUon 
P 1 の ♦色 曰 THA 〜 イス マイ U ア巧 巧〜 

P 1 如 ♦!! 班-# 巧 お 巧の 巧に 誰かが-*， 

P 1 12 ♦クロック ワークナイ ぺ バルーチョ の大 ■巧〜 上巻〜 
户 lie ♦ゲイル レー サー 


が 



MYST 

4 

がン ソフト 5 

争11 月日? a を 巧 * 

•7, 明 □巧 
♦ADV 

ア ド ベン チヤー グーム は 新 時化を 巧え た 

•シ レ マウス 対 巧 g 


巧 »巧《 は 時]® との! lU でした t 巧中の2- 
a 時で ち 当扬の じ杜 事を して Lt ホした か 
ら 4 巧な けげ ちれいで レた* V つ 卜のデ 牛は 7 
ック 皮 切 上に 完 はなれで い ます。 3 日, 班 06 の 
ブラフ イツ クじ 巧い CD アクセスで I スムー 
ズ で!! しい fMY 百 Tj め巧界 SftR でを ます。 


喉 J とを で 展開す る インタが ティブ アド ベン チヤ 



とに か 4 Rj さ、 巧 古： 1 正 3； 用 
ホだった アピ バ^ン 子 ヤー ゲ 
ムも がの 巧を 巧え たのに 


サターン 苗け をの ラ 
イ> ナップで じ、 「バ 
—チ ザつ ア イタ — J 
じ巧责 される 尸 クシ 
ヨン ゲーム々 {悟を き 
かせて いるが 、 ホし 
て 了 クシ ヨン ゲーム 
だけが サターン のず 
バ てでは ない。 もちろん、 アクシ3ンゲーム 
b 巧き たが 、 中には じっくりと 原を 担えて ゲ 
ームを 楽しみたい、 という 人 もを いこと だろ 
う。 そこで 「M だ Tj の 登 巧ピ。 二の 
「 MYSTj 、 ひとことで 富って しまえば アドべ 
ン チヤー ゲーム。 しかし 、 サター ンで 出る か 
ら じは タタ’ のア ド ベン チヤー ではない ことは 
容易に 拙まで きる はずた では 、 怖が どう 厘 
うの か？ まず、 姑 来の アドべ > チ ヤー ダー 
ムと よヒ ベて 大き く 異なる のが メッセージ とい 
う 巧を がない こと。 つまり、 これまでの アド 
ペン チヤ"™ ゲーム では、 まじ イツ セ〜 ジ から 


巧 紐を 巧て ゲームを 進めて いく、 という スタ 
イ ルだった めじが し、 「M 化 Tj では それが 一 
切なく、 ず K ては をし いな f 接」 と、 巧理お 
の ある 日 GM 么 SE 「音 J じよって 尿 梓] される， 
つまり、 プレイヤーはす ベて > ■絵 J ど r を J 
から 巧 巧を 得、 卞れじ ま ブ いて 進むべき ルー 
卜を 相埋し ゲームを 馬 開して いくの ピ （本 
を： ホむ という 巧 お 中 もみる が)* それに よって、 
これまでの ア ド ペン チャー ゲーム じつき らの 
だった 「ちる」 「約べ る J r 結 も などと いう、 
うざった い コマン ド进 IR は 点 用の ち 巧と むっ 
ている。 ま 段の 搏巧 もがち じ尚單 て'、 お祕； 
じは 画面 中を カー y ルで お ま （クリック） し 
ていく のみ。 で 巧が じよって は ボタンを 巧 
したり、 ハンドルを 回したり レバーを 引いた 
り …… という アク ショ > が 可能 じむる のた。 
プレイヤーが アクションを 起こす と、 巧ら 力、 
の リア クシ ョ> が ある。 まさじ、 「MYST」 は 
インタ ラク テイ プア ド ペン チャーど 呼ぶ じふ 
さわし い ゲーム と言える。 


な ft^are copyright けが， C が 巾 In じ and SuMolt. All ri かじ け お〜 <J， Cinepatfor Sew. の IWe の wg， 
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画面 中を 




西® 中 か 二 あ 
る 「午 J が 力一 
ソル， ゲーム 
巧に 出て （ * 
b のす〜 てけ， 
卞 めかー ソル 
Tl*fFT る, 


曰々 の た 
い 方 巧、 力'— 
ソルを 向 L 
ウ 1> が 了る 
二と じよって 
f 巧脾で 4 る 
めだ ■ 



巧 進む ぶ 





巧が みる 化り， 巧 じ 巧みで どん じん モへ 化む ことができを = $ 
ホよ た 一 y ルて •クリ ッブ 、二 れ だけで み 柏 さ バッチり だ* 


パソコン 庶 との 違いは？ 

nyiYSTj は サター ン访 A 寸リ ジナルで はた 
く、 ホは パソコン {マッキントッシュ） から 
のがな になを P 当が サター ン报も マックが も 
左を 的には まったく 间じ もの だが、 処 1 ホな 
がちなる ため か 正 苗、 サター ン 版の ほう A 巧 t 
ぶじ ブレイで をる。 面 を 巧 意 t する サ 
夕ーン の 巧では、 さず がの マックら‘."" ヒ言 
つたと ころだろう 由、 t マック 想で 巧 巧した 人 
は サター ン 版で 巧を 视 ずるの もい いだろう。 



ちなみ じ 二れ 口で ック化 サター ンは 4 なし て 魁り し 
ていない 二と が， 二れ で おわかり だろう。 ほ 巧け カロ 




リ"* ー タン 牛 7 からの 化め. 署* uaa ; 去。‘ ども だ 巧 さも が 写 
と 巧、！ KI 4 4 けと ■め 夕? r J テ < ど* がが 化 バッチ リ 巧 a . 



中には、 こういった パ ホめ な t の b キ 否 JITid 当な め こ 
t 化が b 、 ザの K 巧の 呆さ は’; iCg . がで るは どの 巧か^ 占 


この 热密で ！ 
の •巧が な ！ 

クラ フィックを 
見よ •グ 



木 潮れ 曰 を も SSft し たお 巧 ら L い ブラ ブイ，/ ク。 ちな‘ みに、 

す K てけ ボリ ゴンじ マ ツビ >ブ された t めがみ 二 なって いる • 


襄黃窒 


mGA atsz ち 1T EVIEW 






物語は、 ある 1 冊の 日 おから 幕を 巧け る 



ホた 化 I 巧の 日 & ミス 
卜の日 ザして この I 
冊が すべての 括 ±リ とな t る 


化は 今、 港に 座って 
いる。 この 戒止 巧に。 

カ モ> 々巧? び、 ぶが 樓 
巧を 口 円いて いる。 まる 
で、 才ーテ イス， レ デ 
イン ダの 取に ホて くる 
ようむ 巧 巧 だ。 ここは、 
まさじ 祗谋 のかな たじ 
める 。 


これは ミストの 曰紀 
の 始まり。 プレイヤーは、 卞の ミストの B ミ 己 
を 巧んで しま い ホ 当に その 世 巧に 入って しま 
うと ころから ゲーム は 始まる。 では i ^ MYST 」 
がごん む ゲームな のか 秘 巧して おこう > イン 
タ ラク ティ プア ド ベン チャーゲーム ピ という 
ことは が 岂^れ た々;、 巧 ふなのは ゲームの 巧 


を。 まず、 ゲームの 興 おは 曰 扱の 中に 鲁 かれ 
ている 幻想の 世 巧で、 巧 切の 活 おどなる のは 
ミストを と 呼ばれる かさむ を。 苗の 中には 不 
巧 供な ォ ブジェク ト やを がな 迸が 殺を く だ掛 
けられ、 建造物 こそ あるが 人は をんで いむい 
という、 これ またな じ 捕ち たを だ。 では、 二 
のをで プレイヤーは 巧を ずれ! れ 、 L ^<7 巧、？ お 
なから 言って しまえば、 アド ベン チャーケー 
ム じあり がちな 「〜 殺人 审 件」 などに 化 表さ 
れる 、巧ら 々、じ ゲーム の お提目 めが 巧 まって 
いるら のでは なく. 目的を 自 みて 嘴 居して い 
くこと 自 かが 目的と なる のた'。 当が、 その 目 
的は 巧 巧を 巧で 変化し、 また 職 化して いく。 
その’ 返 結を、 そして この 「 MYSTj の 世 巧を 柴 
しむ こと々 く、 二の ゲーム 巧 大の蜡 脚 ホで あり、 
また 巧大の 目的と* える だろう。 


シャトル 7 ウスが 瓶 ロト 第 1 聲 ，/ 

マック 化 W 巧 Tji ではち なの 二と ながら 
巧 巧は フルマ ウス オペ レー シ 3 ン だ* では サ 
夕ーン 版は どうか？ というと、 サターン 巧 
の マウス 『シャトル マウス」 じ ハ* ツチり 巧 広 1 
している のど。 しかも 対な、 ソフト 第 1 みと 
はいえ、 らち ろん コント ロ ー ル/ {’？ ド じ もら 
やん とが 巧 している のでを 也 して ほ しし、。 



マウス さ えみれば/ 々ソご>じ のみの ホ 巧 ずに 人 も 
バツ ト ，で るよりも t ホのに ブレイし やすく。: るず。 





立 1 かお おに 『 M が Tj じは 化抽 けら 11 っじモ y ガー デンから う イブ ミリー を S 化る。 ずっと 柏] ガ ー f ン から 均け をのち 巧を 化め t ち 手に 巧 サン クン 丰ア をん とけを, 

がを く、 二れ もほんの一 ffiji : す ざない： 二う に 化 W 夕 つ一 や、 ス ベー ス シップが 見える 巧を， 巧 扣 巧 じか すがこ 巧れ ちが Ai む-'’"* なければ上〜巧く こと[ェ’ 


もちろん 4 巧 > を 上 b 
とけで g ない。 


mGA atsz 皆 o，T 穿 く IEW 


9 ¢ 



^ MYSTj ほこ ミ やつで 進めで い < 



マー カースイッチ 

»«7>ぃとるヒころじわるマ 
— 力ースイ 7 チ,' こめ ユイ 
y チ々 巧: さな 力 申を 巧る， 


では、 I'M だ Tj を 
進めて い < うえでの 
屯 得な どを お 明して 
いこぅ* ゲーム 開始 
直 残、 プレイヤーの 
いる 巧 巧は 島の 南に 
位 及す るを しかし 
ニニで をく の プレイ 
ヤーは 困って しまう， 
なぜなら たいていので ド ベン チヤー ゲーム は、 
ゲ ーム閒 お直 巧は ある 3 誠 お 引に シナリオを 
進めて しまし、 プレイヤ" じ 何となく 巧 囲な 
なり 保 巧 おなり をつ かま せす こ りする もの だが、 
この ゲーム じ 巧して は それが まったく ない。 
卞れ ゆえに、 ゲーム を おめ たはし、 い々 响 をし 
たらい いの かま つたく わからず、 おを じは; ま 
巧して しまう ケース も 少なくな いの だ。 あ 巧 


こそ ホき 回って 巧 報を 集めよう とする わ ( 、し 
だいじ 銜 きてきて しまし、、 あを じは 「や一め 
た J となって しまう。 そうなら ないた めじ も 
アドバイスして おこう。 まず、 二の ミスト 岛 
は 胃 巧の が 点じなる 4 つまり、 ここを 中 もじ 
し て铭々 な 時 化 (わか り やすく 言う と 巧 帆 島) 
へと をを 巧 ばし 有 除を 進めて 
いくこと じなる めだ* では、 そ 
の 前 じ 巧を する か？ これ いく 
ラして しまう と、 まずは この ミ 
ス ト 島を おおして 巧の 疑 台で あ 
る セ I ネ時 ft へと 足を 遇 ばむ 
ければ な ら ない （チのを 相は 後 
でが しく 解强す るので、 そちら 
でを て だ しい)。 閲獨は プレイヤ 
- がそれ じ 巧ヴく か 巧: ヴ かない 
かで 、 テれ じ 大きく 左右ず るせ 


掛けが マーたー スイ ッ チと 扱 削タ ワー むの ど。 
基本が] じ、 ミスト をから 別の 時げ〜 栋る 時は、 
ある ポ イン トの マーカースイッチを かけさせ 
て ライプ ラ U — （あるいは 瞄財 タワー） じち 
き、 しかるべき 場 巧から 核 お …… という 二と 
じなる 。 党え て おく とい いずか 



サ [じな: 五巧片 f じ 何ぶ も 巧を ホ 1; のは 大巧な こと;. ？ ド ベンチ f 一の ホボピ 


まずは、 歩き まわつ で ミ か 島の 全貌を つかめ 


それでは、 ミスト A の ボイ ント左 しながら 巧 巧の 巧 tt とい 
ってみ 上う* * 点 だけを 曲 巧す る と、 とり みえず ゲー ムを拍 化た 
ら * を ホを 回って* のを 体を 巧 巧す る ことを ォス スイす る。 それ 
力、' 巧より 苗 曲への！！ 1 ホ だからた そして、 マーカースイッチ 左 
を 見したら、 とにかく ON にす る こと。 みとは、 を U 、と ホ じたら 
チェック はたかさない こと だ 0 


1 


港 


HARBER 


スター ト化也 この 近くの なを クリ 
V ク すると なが 映 (を 巧な の あ る 紙呈じ 
入る こどが できる。 怪しい g が あるけ 
ずな の おお 板 采< 採して みよう。 あと、 
ここには で一 ft — スイ ツチが あるず。 



巧、 う じ サン クシ ギアが をえ t ちち 二 は; 哥ぞぶ 広 
がる' 立が^’ なな. 二。 すぐち 丰 だ- 


2 


サン クン ギ了 

TH 八 NKN GEAR 


大きな 巧 巧が い くつ t 曲 かれて いる 
サン クン ギ で， すなでは あまりが ホを 
持たない が、 当齡 该じ史 をな ポ イン 
卜 となって くる ， マー カー スイッチ も 
みるので チ ユック して お 二う。 



巧 かを W}、 してい なのか、 じ た 王た タ ダの すブジ 
s クト むめ か。 で 可 巧 社サ ンク > 丰 'アピ^ 


ゴ 


プラネタリウム 

PLAX^ETALIUME 


ブラ ホ タリウムは、 で 字 どおり 左废 
をが 离 すると 二ろ。 中には ボッ ンヒイ 
スが あり、 卞 こで 巧々 な 時 M のをを 拽 
る ことができる。 ちむ みに、 ここにら 
マーカー スイ ツチが ある デ。 



ブラ キタ リ ゥムん ホに ホ 3 fj；. ちがを 巧って < 431 
兩の I っ. で， 巧に 阳 1 ■吊す 古を む ホで く るず。 
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ライブラリー 


L 化/ MU . 


お卞 らく、 ミストみ て ホら 虫 巧な 巧 
巧が ココ。 この 巧 巧は こヒ ある ごと じ 
I 巧き 巧す る 二と じなる のて ザ 走て おこ 
う。 ライブラリーは、 中から 巧 測ブワ 
—じ 巧け ると ころも ポイントた 


ライブラリ ^ や (よこ ん U ホ 子, ザ れけ 占に U 去 
。 いが， をく な ㈱ が 巧 られ4巧-^训^^じ 


IM 


law ブ ワ ーには ライ ブ号リ ーか b ェ レべ ーヴ で，. 


だが. 


f 7 —には 
すの かじ 


いろん なな ホで 立 巧な 巧ぶ 夕 つ一 ， 当な ココ じ も 


を か? じ なれる 二 とが 虫み だ I 巧な よ J 足を ホに とじなる だろう. 


が 








ス ぺース シッフ でせ レー ネ 時代へ/ 


前の ぺージ でも かし 棘れ た 力;、 ザームス タ 
—卜 をの とりあえずの 目谢 ま、 ミスト 島を 盼 
出して 巧の セレー ネ 時化ん 巧く こと。 こう 聞 
くと、 切 ど々、 雑し ザうて'、 それ ま での i 巧 ミ も 
博 雑じ なって < るので はない か、 と 思う どこ 
ろピ が、 実はを がサ うで もない の だ。 手 組と 
しては、 まず スぺ ース シップの マーカー スイ 
ッナを 上げる。 巧 じ ライブう リー じ 巧き セレ 
— ホの 日 fe から 5 っの 酉の 図を 巧えん 期 こ 
ライブラリーじある マップを 操 かし、 滞則夕 

ライブ ラ り一でな レーホ 
の HRtM いてみ ると t 
ホ おこ こんむ ジがあ 
をはず： たたの 拉 ではな 
い、 ■要 か ヒント かの た-: 



出力を 5 み! こを わ 甘 4 じ 
は， 左な が}1« 目と 3 4 


目、 あなり 3 がと け 
旦を 人れ T ホを。 オー パ 
一させる と 巧 介た-ず。 



つ 一か ら 伸びる 光 モスべー スシッ プ じを わせ 
る。 すると 巧 巧 リブつ一が 回転す るので、 ライ 
プ ラリ ー 和 二 ある 榜じ 帥れ て 規測夕 で 一^^- ^ と 
巧 かおう。 巧 削畜 のな 巧 柳 じあるな をから 日日 
とぃぅ 殺を を かぇ、 今度は 発 巧 窯へ* うまく 
出力を 59 ボルト じを わ 甘、 ス ベー スシッ ブじ 
房れば 準 巧は 0 んあヒ はス ベー スシッ ブ 内部 
の スライダーを 辆 がし （ライブラリー で 弟え 
た 5 っの 音の 図を をち じする） ち 手の レ ハ’一 
を 引く。 アツと いう 巧に セレー ネ だ。 



コマ クビ 7 卜のス う イプーを 巧 巧 してやり、 レバーを引く と 
ス ベー スシッ プ はおを 化す r t レ… ホ 巧 巧は 日 の お だ， 


r ミスト島が出までの 1 
L 最短 フ □— チヤー ト J 


港 


J 


ス ベー ス シップ 


ライブラリー 


観測 タワー 


お絕室 


J 


ス ぺース シツブ 


t レ 


•ミ 時代 


へ 
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発ち 室 巧 辺 

ERECTRIC だ 00 


ライプ ラリを 巧 じして 迪ん でい くと， 
ガーデンが あり I を 手 じを 巧を、 ち 手 
じ 巧 叶を 由吨 る。 サのやでら/^で阳 
巧して くるのは 巧 巧 至の みに 閲 巧な 
いが、 二の あたりの 巧を は槪 が！ しい。 



力’ー デン も 巧 巧では あより .师 を。 いポ イシ ト 。じ 
だ‘ マ^ わ 一 X ィ ッ チが わる ので ■ちれず じ， 



を S3L. ニニから ス ベー スシッ プを SIW’ すの C こか 
巧。 巧な を 送る. マーカーユイ ツチ t ■あるず. 



巧け ち L ホに ■巧が 細を 化た すん 5 ろん 巧 
け 古〜 的 a レ Rl かれる ので ブゴゴ が 


スペースシップ 

SPACE 徘… 

ライブラリー か!^ ホ 巧して まっすぐ 巧 
った ところ じある。 がは セレー ネ時 巧 
へ 巧く ための 巧り 牺 だれ 巧 巧を 送つ 
て やらない とれ かす ことは できない。 
マーカー スイ ツチ も あるので チゴ ツク。 



がれ じポ 'シン どの M された スぺ ースシ ブ 
セ レーすが くこ £ し かで、、 'ジ 乂 円か!? 
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ログキャビン 

LOG CABIN 


巧が 右 か ら 巧のを へ 巧つ たと こ ろじ 
みるの がな ぶな □ダ キャビン。 を 巧に 
ホる ガスが など、 巧 かなを おく カギが 
あるのは がか どが しばらくは 阳 保の 
ない 巧 巧と むさえ るだろう。 



中 じけ 大 み。 ボスが がの M な れ ていん," ン ドル 
を应 すと が スけお もが、 iWW か-たい £ グ^た 



大木の ェ ベータ 

ELEyETOR 


ロ ダ キヤ ビンの あたり じある の 
が 大木の エレべー タ 6 エレ ベータと し、 
つても、 当板 ある イベントを クリアし 
たを でない とを る 二とは できない。 こ 
れじま ると どこへ 巧く かは わ染 しみ だ。 


巧よ で* けで い を 占の ような ホ; ホの 王 レ ベータ > 
巧 化で i 91* だが 巧 中 じ。’ 4 と…… り 











A 巧 ねえ 惜も きみ セガ サター ン艮 う？ 
悟み あたりき し々 りきの、 こんこんち さよ, 
巧 てった っ て 巧 世 巧 マシン の あ有留 巧ピ もん 
ね 0 滋 ベる ヴ ー ム も、 な 巧: の コン シユ ー マ ー 
ゲーム おでは 表 取し えなかった 迫力 ゃ餘 場な 
巧 巧の ソフト がな] 點 段階 か ら ラインナップ じ 



あがって いる、 ゲーム マニアに とっては 垂进 
ものの" ー ドで ある。 

惜巧 コラ、 お前は ま スポの 「プ □掛お 里 手 
， こんな 男に 按 かれたい ジ J ので 体 か。 

A が あ、 悟空さん。 いらし たんで ず か。 

悟 ミ 争 今、 セガ サター ン じっいて この ブタと 
括して いたんで すよ。 やっぱり ポクは まず 本 
ホと一編 じ 「パー 于 ヤファイ タ ー J 贸 うでし 
よ、 それから 「パン ツァー ドラ ダーン J も ほ 
しいな あ。 あと 「デイ トナ US ん ……。 

巧で ちょっと まて。 お前 何 か 肝むな ものを 
ちれて やい ないか？ 

悟 ミ 争 そうそう r ブルー シード …… J ボカ/ 

十 吾を ばかもの/ オ レたち; b 增巧 ずる セ ガサ 
夕ー ンの ソフト が あ るだろう ろ ザ 
八が 「麻货 t 旨 空 天ち」 で すれ:. 

悟を そのと おりだ、 ブタ。 巧い ず。 

A ホ これって、 同を タイトルが パソコン 版 
でも ありました よねえ。 それ かなり 巧から。 
十 吾を ぅむ。 つまり この ソフトは 移 M モノと 
いう わけ だ C 

を 争 移 粗 モノった って、 な 局 やる 二とは 麻 
雀なん だけどね b 

十ち 巧 お前ら よっ とおって いろ。 この ソフト 
はな あ、 美 かか だの 齡 ぎだの ストーリーだむ 
と 蚊 蘭 化々 谴ん でい る コンピュータ 麻雀 ゲー 
ム巧 じあって、 正 巧 抓 協 拾を 巧き 巧して いる 
巧みない タイトルなん だよ。 プレイモードは、 
I 局 だけ 柴 しめる * フリー 対 nr と、 ひたす 



キ中号 クタ ーす 巧 け ステレオが - こ 去され ていを つまり、 _h 3 S 
の 町け 左、 下ぶ の产け 屯から M こえて < るの だ 


なりが 公礎リ 6 巧キを 巧り 
ホ ドラ が 4 ぶ ザ连 が巧リ 
巧 ドラ 巧リ タリ 
巧々 ラ 走し 八 速ぶ A り 
一 か 々リ おも 0 巧みけ 

— みえ 巧せ 法 二は 化 巧 巧り 
二を か まし とがぶ 巧 巧 
二 巧な ヴ 々リ なが ネゎ 20 巧 
本揖巧 巧リ 至を 〇 3 巧 

ホルを 化 おぶ ぶ 
ド ボン ホ 4 巧よ 2 も 000 
み A をし >巧了 


卜ん i 挺 : 広 : む 巧 巧め 旅モ ー ドで 此 あ ザ じよって 巧を レ = 
ル わみ 古の て'， 化 にんれ てが 二う 



つ‘ リ ー だ ホでは* 到 技が 申 (がが-的中から 拓哥 巧を 化 じ ことじ 
よって、 帯で.:* が々 さ 巧な 与 をが えて < れ る， これ 1 3 明 巧. 


ら ブレイして 級 位 （找做 を 上け てい < 。格 
巧の sr の 2 つ。 どちらも、 アイテム や イカ 
サマ g 淵と いった 小が エ のない 真ち I 脚 負に 
特 巧な 巧 （をい タン、 二 あ 口な ど） のち 辑や 
進 巧 上の 細かい ルールは 自由にな 志で き、 フ 
リーが 殺では f がちの ア ド パイスを 曲け るか 
ら、 物ち ち も 麻雀 オヤ ジも存 好に おしめる っ 
てわけ だ。 

A あ プレイヤーは、 ワ タシたち 西进お カル 
テ ットの 中の £ 人に なりかわって、 牛货 王々 
金ち、 おちと いったな おたちと 巧 殺す るって 


た I 9 M CHATN 0 IR tEAV は エレ ク トロ ニック - 了 —" い ビク タ ーの跑 巧です 


な 世代 マシンの 巧 雀は、 まず コレ 


♦シャバ 7— J レ 

EAV* 

•Ug 巧 日禹巧 
* 日 .800 円 
• TAB 
■ CD- ROM 



た 乃 サター ンの だま すべを お 元 曰 じなんと か 
面に 甚わ だる ことができました W これで 
f お ilfis 巧 J を、 S * ホを （で} 本な 巧 時 巧 
巧ソ 7 卜の か™ 入りです。 めで わし 、 のでた 
し。 「なず ホ 3 日 ビット W ぶ J という、 5 S 试とれ 
た 巧* ちそ ルーチン $ おおしみ < どたい。 


留 童ん 宴 I 
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n 










もちろん のこと、 想ホ吕 体ら をいです よ。 ア 
ガった 時の 装い 声なん かは， 巧 おじ よって、 

* 含み关 い* と 。な 某い A の 2 巧 巧 ありまず 
した それでいて CD- ROM の アクセス 時剛よ 
まったく 巧 じなら ない。 こうぃった 贵 かを 細 
巧 的に 表设 できる あたり、 さすが 壬 ホ 世 巧 マ 
シンと いうが じです も 
= m まったく ブタ のちう とおりで ある。 わ 
かった かめ、 巧浄。 

悟み は あ、 だいたいは。 でも 「なぜ 巧 性と 
… 一， J というが 丹は いま ピ もって。 

云を そ、 それは ピ な、 つまり、 巧ち の 本 巧 
の 中国を 诗 なじ …… つて、 そんな ことが るか 


ことなんで すが、 巧怪 じは それぞれ IT ちちに 
恃 なが あるので， なかな 由— 脑 巧では いかな 
いんです 止权. 

巧み それは いいん ピ けど 巧 空の 吊資、 なん 
で セガサターンを 及って まで 汚け まどな 雀した 
いといけ な いんです かねえ。 ポクには その 必 
巧せ が 按じ られな L 、ん です が。 

巧 巧 そ、 それは だな、 つまり、 巧 ig の 本 巧 
の 中国を 毋 台に …… それ 西遊 おという 巧 表 
めな 愤席 をべー ス じ…… って、 そんな ことな 
るかよ グ ムキー クが 

= な これ 巧を、 板 争を そんな じぶつで なし、。 
を 空 は、 お 師匠さん。 だって コ イツが‘ …" , 
ミ 帝 たしかに セガ サター ンで 正統;:/ » ぶと 
はか々 地 ホ かもし れん だが、 ち 核に ブレイ 
して みれば わかる と 巧う が、 が胜 巧手の 思ち 
時 巧が とてら 巧く、 ゲームを 化の テンポみ 啡 
巧 じよし、。 巧 ホの パソコン や ゲーム 巧 南馈で 
は 二う はいかめ どろう。 

A 巧 それに加えて、 音声 閒 保ん 充実して い 
ます も キャラクター じよって 夕由 <适 うのは 



修行の 旅トド 
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ち 子连が 本夕で ゲームを 巧な してい 
る 巧に、 れ、 = 巧 法師 ボ按 行の 旅 モー 
ドに ついて 穿し く热 明し よ ラ （巧 おみ 
たいな 頃 じ ゃなくて すまめ な)。 この モ 
— ドには、 レ ペルが 3 度 階 用 靡され で 
いる。 巧 保は 7 紛 から 1 がを 目 だし、 

上級は I 級から ち 人 巧を 目 巧ず の だ。 
プレイヤー淀 君の 巧 的 じよって、 どち 
ら かを おぶ よ 5 じ。 プーム を属始 する 
と、 をな マップ 画面 ザち 示 左れ る （ち 
は 上級 用)。 モれ モれめ 国に は巧胜 巧手 
のな 巧が 3 人ず つ控无 ている ので、 まずは 巧 
茵。 それぞれの 国では が 巧 条件が 巧なる ので、 
f ど亏 したら 腺て るか」 を 巧 じを 远じ » さな 
ザら ブレイず を こと。 詣 かが 晚 利を ホを あた 
した 時点で その 国での 巧 局は が 了し、 ブレイ 

い蓉 




V - に は * 位 に疏 じた 摇 按植ザ 加算 される。 
そして 巧の 国に 移動し、 新たな y ン '■ツ と 対ち 
… …ぞ延 々と 巧 0 返す。 を 5 しで 巧 巧し でい 
った 括榜 おが 一を ■じ 到 連 すれば 化が ひとつ 
上がる、 とい 5 寸 まなの だ。 ひとつを S せね 
はなら めめ は、 対面の 途中で 巧征、 すなわち 
逃げと 場 台は 径按植 ザ マイナス されを とい 5 
な だ。 た ーフ货 巧からの や 0 直し、 といった 
小細工を セーブ システム のが 合 上 不可能。 径 
人 巧への 巧 桂は、 習场 なち のでは ない の だ。 
どれ、 « をの ほ 5 ぐらいは、 本で にもを 巧し 
てみ よ ラ かの。 


よが ええし、 巧を、 ブタ / 巧; 争を 巧を じ懲 
らしめ て あけなさい ヴ 
巧を •八が アイ アイサー。 

- j ® やれやれ… … 。 まあ、 こういった* を 
番 モノ* は、 どの 胃 じら 化 巧って こと だな e 


Uf ■ぶ ホ 4 な 

这义 




わ T 伞 キがわ 了よ 
みれ ホ * の 5 キ巧巧 化 A 

立 度 中 *330 立 li 一义本 
かみ ホ-の 4 半が 刹 巧 お 

キ 巧を 巧 あ 巧 お T 立み 丰 
+ 757 わ T がぶ 本 


5,0 の 
んか 3 

ぶ 3 

ぶ 5 
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巧 一. 『デ‘ 夕や t なつの ホモ'； ドの 口 
- _を『巧了ごだじ日苗£^に 巧：’プさ^ 
:-一 7 7 ィ ん つと ^一 うわ け'. 


' . ザ つ たぉは^*11^^5 ザのを巧か ベ 、 よ 
占を を： つた ホは をを^ 巧のを？； と is み 
进 .達 古 Ir . ツプ ' V て TV ? 




るキ ー がか ゲ ー ム子 A ポ 
*2ぉげ' たがサタ—ン^巧^^巧ぉ力 
を： ホけ じが 巧す るなら > コレ かに- 


^、 を fte を さい がぉ も 巧 
じをるが‘ この田で：^^*0^^<玉の 
a な {ヒ ちじ 凄され るたろう" 




S の 巧 だけみ つて*^ 许がキ 
ツい： この 
巧め 巧 了す & と > のじ 巧る， 
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； 33XI 巧 


R が* 
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妾 マ 

I 护 紀始を ぉ結 ^^ 

^ -: パ - た ぺ . た : ザ .," S. ィ '.s^t: ィ • ，一； '*r -,\：w 1 を 4’ I't 



ち* I 。 を 届め ゲーム なかり てつ >サ リのゲ ームを W -、 巧を 入れる ため (巧む 
たけ }ぉ 巧な 巧 瓦す n が ：た 主 J '*• ので 本な 何 化 ム あれ わ お: し卜. 


よう だね。 おらの 肉な がみし のは、 をィ^5§ 


程^?»^ょ部ザがな<な。で、 巧 脚 城 [巧! 
運した 括 おなん だ。 これで もちやん と 移 巧で 
きる し、 手な などと しり 不邸 I / J 巧を ぶら 下 
I か 株 礼） 君達に ひけを とらない くら U 
し、 ろん な ことが でち るんだ よ。 そこにを る 口 
かり ス おが 取 か から 敷まで き 御がん 
だ 0 ど 5 だい、 美 レいだ ろ ラ。 ど ラ やって 梓 
っ たかって 9 それは 转潘。 なじ レろ 令は 
[あくだま」 を 追い かする のに 忙しい から- 


のは 大营 におの ご ^ Mifeb 姻菌 したと い 


う、 悪の エ ナジー だけど、 つい お 5 
いを なりな 活 しちやって さ、 その 原因の 巧 巧 
[こ 傑 ザ 患り 化し たって; 夕 能。 こ ラレで いる 旧 
にも をい つが きらの めち やくを やに 
している 力、 とおうと、 雨 占 胃で 格 皮 上が。 
そ ラ だん 朽 r ? 巧の 頭は どこかって？ モ 
ラし り 巧 間は をに してく がよ しけ 、、 もう 苗 版 
時 抱が 切れそう なんだ。 じ やを、 そろそろ 巧 
< からまた 封 に 会 お ラ/」 


先頃、 社名を 巧を し、 を巧~^?^した [タイ 
ム つーホー インタラクティブ] がかつ サタ ー 
ン巧品 第 1 巧は. なんと 玉 おがし ゲーム じ 
このよう に 一ち で片 づける と それ ま で だが、 
実はが 巧ながら も 奧め课 ぃ巧窗 なめで、 幅広 
いユー ザー苗に お 巧 できる f 巧 玉」 の 巧 品と 
S えよう。 ゲーム 巧容 は、 巧 型 フィールドを 
懼ナ て、 靑い r たま J をゴー ルまで 転がす ど 
けなの だが、 巧く 手には 爲か tttH すが ギッシ 
りな まってい々 ので 爾 とお ホを うまく 巧っ 
て 切り 枯 けよう。 島 事 じを 6 ステー ジ （を 己 
風 を クリアし、 君の 手で r たま』 の 世 巧を 
巧う のど/ 


r 完 ななまで [:: に 巧け 実む 流 鹿なる ボデ 
ィもギ □チンの せ 1 で ま っぶた つじ なった a 
さまでが えきれ なし 、ほど 货じ引 二 かか っ たが、 
これほど^^ よのは 义し 巧り た もっとち、 
こんな 姿に なった ところで 一1^ に [抗ど 
お。 に 巧ち する 祥巧 だから、 館が 巧 巧に なえ 
財无和 すなん てことは ない • -… 。 おっと 自己 
招かが 産 n でず まな しん 巧は 「たまん 君達と 
肪蚊; 婉じ をんで いる。 えっ、 この かかい？ 
ああ、 あまりに も シンで レなん で 驚し でし、 る 



シシ カレながら も 新覇 が 玉 B が レダ- ム 
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それでち をは 巧 型 コン S ローラー 発 あを 切に お ラ 
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(TAM A J は, W やかに プレイし てく だ 古い。 
LIKE A 巧ち め «化 でず ね。 そうすれば あ 
またの 5 レい 古ブさ 至ち 巧 甘で しま 5 で 
しよ ラ* そして i をの 巧に A をる のは、 " P し 
い 弓 インの 0 にぶを W 々しいまでの ブレイ"* 
これ こそげ I IT AM Aj ブレイの 本 a なの でん 





高等生物 巧 もの 世界に 起こった 
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そしてが & 回に 饭 3 おおな お 巧フ 山 こ 
巧って ブレイず お， こめよう じか ごてな Lvsattf 
巧む 无る のだ^ 写 面では ただ csas じ る 占モし 
II 打 かが、 自 巧で to!) 心で みるのと では インパクト 
1 がまる で 3 ラモ n 巧に ホ 半の ステージなん 力ち う/ 


操作は ちとより ルー ルち シンプル/即日 遊興 可能 作品/ 

たす がが が 諭 ifitiiY —, / r scs - 蹄 尚 ft ® じ まず プレイヤーである ちじ アルフ 

グ ~ [gjjgipi 了べ ツト日 撕 炯带 よがぶ。 すよ つ。 r 化、 

— 顏 一 


ニニまでの 解 粒で、 だいたい 「とま」 の 内 
容 はつかん でもら えたと 思う ので、 今 巧は ゲ 
—ム そのものの 流れを 紹介して いこう。 とち 
っても、 巧 巧と 同な， こちら も かなり シン プ 
ル だから、 巧が はって 統 まない ようじ。 

それと、 すむ こ 株 立つ 有顶な コツを 2 つが 
せて わくから. 巧 入 予定 者は とりあえ ザ 目を 
通して おこう も 


Si 


■ヴ ームが がま j た已 3つの^?ち化巧して則 
脚^に 3— J レ V ぶ! う。 る ステージ じ i が； 
け 存在ず を 件 J に r たま」 モぷコ If たら H ミス 
しれで 3 ィい巧 < と ボー ナスステー ジ^こ乂 
れら を甜 でかべ 巧を 取 nr 王スコ でが：？ ツプ / 



巧 も 入力し な L と 自觸こ rP I Z2AJ になる 
を そし こ ス 子ージ 的の; <ッたー ジと コイール 
ドの 150 を 見たら ブレイ 巧 拾/ 



時々、 ゴールまで <湖 防り じ は、 本を のちのり を臟 して、 
酿 なし 職に 盆 觀そラ がで 一 M に ゴールまでの 就ち あめ 
ネ などが 友る が、 この 中には シ る 巧の こと。 これを 巧う とか 
ヨ ー h カット が 巧 紀 な もの モ湿 なり タイ ムを屈 巧で 击る 局面ち 
じつで いる 5 シヨー h ' カットと あるる のえ が 。 

" •*- ち圓 ~ V 1 — ^ 

閱化 smu 


この ゲームは r たお 
のを 揀ホ ずるので はな <* をが 
したし、 方ち [じ フイ ー ルドを 惕け 
るめ だが、 よほど inmj： いか 苦 
0 巧 T 司 ボタン だけでは ク |J：P が 


瞧も そこでち 巧は のが [し 
円 ボタ ン のみの 操 巧ん 具な のに 
は、 し R ボタンて しで も、 
フイ ー ルドの 巧た 目耀 きは そ 
のま まなのを 利 巧す るの だ 0 



.み 与 下 だ 
训- っ 
ゴー ルを 车巧 ぶ气 
，"一； T 跳 シ J 卜 




.食81&^じ£[1さ| 
い ホ 時 ti あ 去ず‘ 


シ 3 —トカ 7 卜 じ、 ホ ニ 「で こぶ 
こを」 を 串 的ん て 巧う， 二め 店に 
か t つけて かち •? がり こも ■めピ 
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，斯 こ、 お; りこ かしだ 
; 壬 >’1< ー ルドが みすを， 
まは ステー ジが 
巧を R 脚 施の すたり 
C を i 々り じよって 

みよう’ 


もん; t し 
《ド そか I 
S2! し’； 
を; sX 巧 I 
。下る へ 1 
巧す とめ 
れ舌 ■:? 化 
./ こ^' ス 





さ‘， 

フイ ー J じ卜 'さ； 

じが 平 こ. 普 蟹な. 
巧 t ^^*^ R ■おいと 

ごす‘ 



■'币 ニー —. が;； ジ班 I 
おわ 但 7 を 嘯 ^ "C が 
，が 心爭 きが Fa も 
i をぶ こじわ 亡 - す. ご 西 
ちまたけ で‘： .3 ^ と 魔 
にご i, 勺ろ で 


1Q1 


キー D — ドは 巧; 縮 •回ち •なおの 3K だ 9 




この 3 つを L1 っ パん 
に 淀 5 と 力 〇 で 
な U おちが 旧 前に/ 
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TAMA コ ^ ム 啓） 

ポ5ン2っで楽々ク|」ァ 


巧 巧 ボタンる 巧す と、 モ のち 巧に フイ ール ドが «<。 » も ■» な* i 巧な ので、 巧 屯 舌は まず 夕 (かなち 度に 巧け られ 立よう J こ «8 た 


d'tf 


L か R ボタンを 巧す と フイールドを 左を に 回 Ea ただし R た 目の *1 ちは そのまま なので、 ブレイ 巧は おを しなし なう I こ J 
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ここは トラップ やせ 捏 H ゴザ 単 i 煤で、 とり 
あ 文ず 「たま J の窗 触を つかむ ための 巧坦 
台と い ラ 頑を をい がな また、 をに ぶつ 
かってを さほど！ i かれず、 あまりず ベら な 
し、 （ IM だから？ )0 

视陡 は、 まず ひととおり なお 巧を 試し 


でみ で、 フイールドを だいた し瑞 いど 右 日 
じ勒 かせる ようになったら、 前 ページの 


r し、 R ボタンの みのお f 乍」 を やる といいだ 
ろぅ。 また、 比 こ シヨー ト カ、 ット 
がで をる 面 （と 雷 5 よ 0、 ちから ホ まに そ 
号化诏 まれで いる） ち あるので、 をク のた 
め f ここちら ちぶ 幽 I して ほしし、 

ボーナス ス 5^ ジへ 進む ための 牛ち、 こ 
こでは まだ 菊 こゴ叫 レ N ^ in ていける。 ス 
コアを なぎた し 化は 瞧じ 劇しよう。 
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いて 


ぁ豁 

中 巧に I た. I J がが い'、' 
る □ク’ "ウス かを える 平 巧 
。'フ 干一. んド これけ 一# 
お 化な 思 _ けにす--- ■( ftp ザ 



- バ ホに おれる と 一 mi こ を 巧 11 で# るれ m な ザに 
出 1 されて いるもの も あ も. 也が を A て 料 巧が よ 




WAVE g づ] 


さっきの 技 地と うってを ねって か [か、 口 
の ステー ジ をは 、 居た 目 どおりに よくす ベ 
る。 だから ステー ジ 1 と 同じ 壊 巧で!^ さ 
せる ム かましんけ：^^)4口すぞたり、 をで 
ちな お 度った 時 じ/レー トを逆 扇り したりと、 
タイム ロスを しやず し、 ここでは、 方! 巧ボ 
タンを 中む じず る 塚 合ち し、 R ボタンの み 
巧 重む 埋 含を、 11^[ぉ^目なぐらぃがち 


よ ラ どい いだろ ラ n ただし、 疯 i などの な 
ながな! 離 ミ （るの 写 巧の ような） ち 登場し 
はじめる めで、 時に! 細い 志。 顚立 せる 
ことを 必要 ど。 をが 的に、 ステー ジ£ はま 
だ 楽な ほ ラた— ザ、 ^一日のラストじある帝 
だけは 巧 重に 鹿ろう。 ま 故して 落ちで しま 
うと、 もう 1 度 ここへ 爸 りつめ るまでの 夕 
イム ロスが 大 をし \ を 
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預 巧の ブ U ッジお 0 



二れ わ 卿 目 わが 片 こが M している か t \ 丰か でう 
よく*々 う な ♦バう ンス巧 免 かい 6 ず 
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删3：ちほ妇*?|^3；^；しか 申 巧を M . する 呀こ 田が々 
し それな しけう もう， 
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ステー ジ 3 は、 いたるところに テク スモ 
ヤーが バリ A リ 站られ で資感 70 % アツ フ 
(他な 比） の おさ だ。 巧 席ない けど、 やつ 
ばり こめ®} 下には 「たお mj<tt ちが 
抵ユ ている の だろ ラ かで 
ちなみに トラ ツフ① ほ ラげ… •別:: 軸れ 
るだけで 2 つに 巧が たれる ギ □于ン だの、 
す 0 かかる と 脚 n てち て だの、 


し 地 じち 巧を イイー ジ させる おっかなし 巧 
のは か。 も 巧け がえ るなら、 法と し 巧は 
微拘: < らい イヤな 卸 端 補た ている 
ことが をい そ （しかち 踊が 暗い のでを か 
に タチが 悪け。 こ こじ も 移 あする 楠 こを っ 
な K 場面が あるけと もちろん r たが 
ち ひっかける ストッパー 巧) つきだから、 
巧って しまえ ん 


々 7 -す 
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がと 卜 
が y な 
讶 でむ 



•ク モめ 半し ひつ を か ぅて ~ ，さ ろ お.. こ， た i J I か ' 4 £ 口と 
巧の コン—’' ラス- が 又し い 3 。ん了 こ vT を じク fj ： い， 
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ここまで ilA / でを たら、 をう 残 0 の ステ 
—ジ はちょう ど丰巧 だ。 女 あ、 おり 切って 
まいり ましよ 一 e 重 取な 石造りの この ステ 
—ジ は、 ワーブ 装置で あつち こ 〇 ちへの 連 
mmp. スフ ーン （乗る と 透く じ 巧り 巧 
げられ る） でピ ユン ピ ユン 飛び まねるな ど 
といった、 巧 快な け 掛け S グ イナ ミックな 
哪が 楽しめる。 


そ レて、 抑め て フィールドに な 体を 差が 
現れる ステージ でち ある （ごこ だけの i が f 
が、 こ の ステー ジ にはちっ とず ごしの 
が 用が m ている)。 

そ 5 そ 5 、 スブ^ンを巧っで渺をところ 
は、 せひと ち 牛に 当たって か 6 にしで ほし 
いそ。 — 指に 連 席 S 行ず る 樣は不 巧 謹な な 
孩が 巧ら れる そ/ 
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こご 化 ま 口謂肪 化を をし なぶと クリア しづら LV ル 
-卜は一 ご 旅 


BONUS ぶ 尚 が @ 


CASTLE 


まずます 巧 巧 恥 d 沿が g えてし ぶたみ がでは 上! 巧 
つち。 した し テクが 巧 巧され も 


BONUS ぶ M が 复 ) 


GRAVE 


EGA レ ATCaz WOFT 而 V 品 ミ 





番誦回 化 GG によ 術 爾巧プ ストー リー 


本 化と 巧 時に おお 予定の この ダ^ムは、 美 
しいを 道すな じ’ 王る ドラマ 嫂 ホを ふんだん じ 
、震り 入れた ごと. また CG によ かくーチヤ ル 
をを 押を 巧し、 みごとた 今まで じない リアり を 
■ィと ドラマ テ S ' み な 展郎が 菜 
t める 新原货 こ^ 也れ 推 巧 アド 

ベン チヤー ど。 キヤ ステす シ為 
もま 人 公で あ 別单* 

谢こ和 II 极棘 ヒロイン にお 荣 
おと 蘇な 煩ぶ 私 しかも 脚本 
は あの ジェー ムス S 木の » さ 下 


ろしな の だ。 ゲーム とはい 文た つぶり ドラマ 
を 巧 わヴて もらわう と 巧り を まれた 実写 映像 
は 1 喘 ■ホ强 にも およぶ こ れは ± 唯サ スベン 
ス助 巧なん て 育て る 場合 じ々 ない/ 




i®#" 旅 . 分 ^^ 


?*が. .一^-.、.。. を 港の 才— シャンバ— クの鬼 岸で、 が 人 未遂と 思われる L 入の 

女性が 说‘没 されて いた。 觸で しかも 頭と も 手 脚す っぽり とお 


袋で 巧 われて、 という 巧妙な をで だ。 冷たし 傅の 中 、 すでに 生命 


はむ いピ ろうと 甫っ とその 時. 诚 女の手が 
かすか じかいた。 まだを、 が あを/ 

彼た を 巧に 追い やろうと したのは いった 
し、 語な めか。 しかし、 こめ 時 こめを 件と こ 
れ から おこりう 々が々 の 巧人审 件が 聞 速し 
てく る とは まど 誰ん 巧って いなかった…。 




お 巧し 功ち しを しと as ? 
揭 ごた デ カ， プレイは 街に 
な。 做。 で 做 如 も 


なち n かが 3 iiR 5^ に! 

力 側 
じ 城 d ： st 3 n るか… 


にな ゥ 




WinOtial Oonnsction 

熙臟と CG カジ j の 送 m 


• t ガ 

拳 11 ち 日日 己を 売 
片目 m 
拳 AOV 
拳 己 DB は 巧 


セガサターン* ドラマ テイ。 ク つー ルドめ ■ 
キリを M る サスペンス ス I リー r ごンチ ャイ 
- コネクションん お 本 お古ん がすて をな ヒロ 
インを ぶじで くれました。 役を 巧を ほた すた 
びじ 巧 たじなる ド 57 ティ。 クな人 田 g 巧に 
ちげ ひち 白して くだない。 


( か I 基本 漂 作 その！ ‘ け )) 

才ーブ ニン ヴ デモが 終了す ると さ ゥ そく ヴー 
ム①肚 ま 0 だ。 しかし あせって ずぐ に 巧 S じ 出 
て 巧 こ 5 とず るのは 西の キし る 访巧刑 摩の ずる 


ことでは ない。 ますは 自 巧の デスクに 巧を 下ろ 
し、 «闲> 巧を チ I ック . これを レない とど こ 
に 巧 こ 5 が 無 R 足を おむ ことに* デスクは ち泼 
电 ケー ムの 巧な になる 巧。 こまめに 巧 口たい。 
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ぶ 渥 行が お 

巧な №3 での < ら tWlA / でい るか 正 
こ 巧 度 r る こ とち冉1^«^^)も 




な紀な •呼 化 

これまでの をた ーフ レた。 

ホ の 右 ここで 巧 去る 〇 


輿 システム 松定 

BG M ほか ン ステ ム册曲 まこ こ。 た 
たし ヴー ムレつ W む夕 一 N ^ c ：>^ も 
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ろ : RKHVJHffTV 

G 面: mm) 
モ otmr も 
I がと < 前 
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3 種類の 画面 モー ド 

ちに 巧を 画面で 近め るが、 オープニング や あ 
る 巧 及 巧 巧が 逛 おと ビジュアル シーン じなり、 
と ある 巧 巧に 巧く と CG 面面 上で 报宜 がで さる* 
わ 

〇 ご! だ 匹し 出 ピ^た 

卓 背 就を 就 

掌 化 このの D V ;; を 

( マ！ 该 
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づ ロロ- ク 死の 淵 か ら赚っ た类か 

記憶を 失 クた彼 化が なて きた ものは 



巧 S 本 前 A 


るい s いいの だ* smi 

sfiiui? 
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'ム おの 巧 巧 ごめ 
.裏 お 苛，， もを 
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1 章 i!i! 憶 喪失の が 

なお も 彼 かを 狙う 謎の 駭は 


1 .まずは 聞 さ 込み、 足で 宿 報を かせぐべし 

幸いを 見が 早かった ため かがまは一 をを とりと めた が、 

彼女は 記な 巧 ホに。 反ち 曰く 彼女 I お！ を柯か 巧が T されて 
は L 、るが お な 巧 巧 は そのせ いでは なく、 巧 巧 巧な も の だと 
宫 う。 この 事件を 巧され たを 逍 g 窝 きって （よくちえ ると す 
ごい/) の 測 慰 FI 麻 マイ ケ J 呼は 各所に m きをみ を 開 傲一 
ホず つな もに 巧ヴ いていく。 しかも そんな 中で も お 巧 巧 失 
中の 煤 巧を デー トじ 誘う ことは おれない。 さすう 巧 服 g デ カ。 





か" 基本 操作 そのを が 

巧！!) のな じは 十 芋 キーの 上下で ファイルを 
の 0 出す かの よ ラ じを おかし 巧 巧。 お] お モー 
ドでは 巧 まが 巧が デスクに 巧らなくて を 左下 
の 0 がを り* された がで 巧 あで まる。 


■■i の Bh 由 ftS と h Affgf OtSCf 重 そか T 

fli ■け if gii ち ふだ 辛* 


ft 立ちの ち—、.. 巧め おを 巧に ホ 
* みた 与と 化 ふ なのて' ザち ら へ 
を.:! た 化 だ 由 か た ザう だ. 



巧 巧 if .M い一 I ん Ih け か ， tq 
田 * 1 口 f イ tTt 由， 

I - iilifil '"III •譽 I 广 

むう I つ あ： あ 压 S け 产 今 がう 4 J ( がな て ■■け けん iTl 
J - たなな うて わか； た が 卜 7： て い’* か 王* け M み‘ けけ け. 

ろかり か 巧ら れを 


夕 おを だ II: ホ 3 脈に わい さつ， 邪 ^ け ぶで 
ホえ ろ / y たす 供が お 柳 マイ ウルた •つた 
: かしこ の 人 ゲーム てん み^; ゴリが が デ田イ 


を おお 

中' 化な 
にに [J 

皮 M 白 
て 1: ただ 
いみ お 
るるの 
£ ど 



モ け じ tcw 上， わ がて ' 《。 が 4 

|*T£ ん た . 子ん ats 田が # 

だ な占> 4t(B サ 



t: 


己. 事が 現場に 戻って 手がかりを つかむべし 


いむ、 ち卒件 柳 t 慢が g られ か、。 マイ ケ 
ルは 巧 場で ある ホー シャ ン パーク^と 向かっ 
た， 投人 ホぶ 辛 件が あった な ど 蛙の よう な恃 
けさ。 ビが やはりを は 運んで みるら のど。 現 
巧 近く の 岩 巧で， 明 巧が あると 巧 われる る 巧 
れ ない 木の実を を 見。 これは いったい……。 




たたを 
ピ ホに 
け い-巧. 
で ホれ 
むの る 
な5»1^ょ 

巧 ク 

だ こじ 

.れお 

をが 



る 

巧を 
をは 

冉巧で (三 な 巧れ。 いこ の 木'。 
ぶ でに 頂って 化 化ぶ! こ;: み 
て うとし よう 



■ホ nftba で 上 

: とかろ、 Li 申， 
■ こ PLf>AC|ag ホ 4 ムサす ♦?— mJt|4 ； 4l 

— — llli^il III I lil" 

か 怖 切 お 4 こ がよ巧巧みのぶとが:^^ ^ 
離て 西れ るち い 满じ 使う ぅ V - ■ 


2 章 銅羅 公司 

事件を 解く 糸口は おつけた が 


姐が 品に 巧 巧の 発を した カフスボタンを か 
えちび 阳き 込みを 相め た マイケル。 だが f 賊 
は あいめ ほか 猫に した。 やっとの ことで 巧 巧 
巧の ま ヒ阳速 あるを 社、 巧を 公司〜 ヒ たどり 


泣哩 こた. n './. a こ 亡±'グ 
グ争ス 巧の 化 。.拉 


巧いた。 そこで なんと カフスボタンの 持ち主 
まで も々; 判吼 やった、 二れ で 辛 件は 一 あに 
晚 夫が？ と 思った ち ホ、 その 本人 ダニエル 
を# 辛 件が 発を してし まった …一 •， 


義 讚 


山; a 化 ■ I IS け tTV 

し •■lArLT- • ■占 ftll 广 


,a ニ ホ I 


pfRr^f r 

■ ■A じむ 


?自 軒に 使わ た 巧 ぶ 
な 司の b のと = 


レ 。琴 I 



だた たが 近巧护 


W. -.1" M" , ■ け 国 

し t, 4 J.I. 

: ki ゎ ■•t ん "、も"-} Vi わ ♦ち f 

カフス ド'-...;: を 巧の 牛 t 
みな 城 のん の じつわ 



，趙 をる ダ 

纖 

n が 重 旨 


かゎ 基本 操作 その ヨ •が) 

W 银を 巧る ことで 巧た な « 巧 巧留が «8 えを 
と、 巧 下に M 抽 《 の 5 示が 慮 巧す る e この 巧 
をは めん ど 5 でち デスクに 巧 0« 巧の 技 理を 
巧 巧 e M 切 巧容が 巧え ている はず だから だ < 



/ 看を いを 巧へ 巧た 



ビジュアル 
シ ー ンち 

ちぷり 














♦ CG モ- ドで くまが 眺 

ホモ 巧 ル 3 
じみちを 0 
入 か <• 商 C 
れリ 3 で Q 
よ じ/占ので 

え。‘ ふ 巧 巧 
■々巧 g か 
を d かれ 
なて こた 

ぉ 1 れバ 

なほた I 

ビ亞 一于 
を 巧 友う' 



を 巧 じみを プぅ 
与 ビでバ 。そ 
のをを 阿け ると 
に 巧 かがな 
されて い るから 
し れな t 。 "" ■* 



CG モー ドけ、 ちじ 某 
巧 jtr 化れ てし 1 る* 
こめ〜 ん巧拽 
は 巧 虫ぶ」 じを じ 
ような 巧ム 


ダニ。 事件 も 平行し て 追 
う 二と になった マイケル。 さすが 
扱 お 飾 度け忙 い、 ダニエル々^^| 
された ホテルへ ヒ ちかぃ 田き 运み 
と 巧を を 開始した。 発る をやフ a 
ン トの证 ち だと どうやら ダニエル 
は 1 人じゃなかった 榜 子。 では そ 


のまれが 巧ち したの か？ いやい 
や 括 論 づける のは まだ 早し、。 ダニ 
エルの 家族で ある 巧 巧を 司の 面々 
にもな を 岡いて みな < ては。 しか 
し 巧 かこの 事件は キナ をい な。 ひ 
よつ と して 巧 巧の 件と なんらかの 
晰をが あるか も怕 し、" ズ ない/)。 
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1 亡 ARtea がと クた I Odf さんぶ LKH 田ち 
いし‘ で で、 田 ■のな モ 巧い R ゼ でた ♦ g 


と ドめ はおとの デードス 瓜 巧 巧な ち] にんれ 
わめは たた ピ と。 わい も、、 ザ ニまで なう か 7 
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デ； li ゎ 1 か IW 巧 与* K みに 丑 5 で* も ■ ■ 

f AcH んク がけげ L くな でた、 やつ A A ホ ea f 4 こ / 
6 巧んで， *1 い じけ よ y 


さらに まだまだ 死人は 増える…… 

さて、 ざっと ストーり一を 紹介して きたが CD 3 がな a の 太 巧 だもの、 
二ん な もので この ゲームが おねる わけはない。 まど まどこの 先のに Lh の 
章々 婿って いる。 二れ は、 大空: ピ けど 当奇 楽しめ そうた ニニから モじ 
はいった し 側が 待ちを けて いるの 

れ巧 巧の 於 瓶よ のり 房せ るめ か、 瞧麵 「-一、 で^^ 管 巧 
ま た 彼女は いった 、 、向を なのれ 
そして ダニエル 張を 巧 巧した のは 
誰な のか。 結 ホは ち 自身の 手で f 


巧な 
すん こ 
うだを 

'なを 

をけ 



狮を 巧ち おかがめ か 一?' 


瓦 じがいた ごのり 


選 式 ご:^ をゎ めな 光 巧に 


1 化 



ずべ での 巧 所ではな 
いが 巧を のな 巧では C 
〇じよる^^^ーチャルを 
曲での 巧 まが 巧え る。 
ごの モー ドでは、 そこ 
にある ちの すべで じ te 
れられ R かす ことが 巧 
お だ。 とい ラ ことは ァ 
ド ペン チャー ヴーム の 
なス り一とし てこの 中 
にがず* 巧旺 巧な ホが 
あるは ず だ。 巧 巧自巧 
はかな 〇呂 ち S が « い 
ので、 < まなく 巧を じ 
みた するべし。 CG で 
げられ た 困 面は かみ 0 
をれ いで® をもス ムー 
ス。 これ グーム 7 と 
唐ね せる デキ だ。 ひと 
さ 前の CG からはち 文 
られ ない。 サターンの 
巧 おを 巧え ぽこの 狂 お 
は 法 族って こと だ。 


登場人物 相関 図 
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3 章 第 2 の 事化 & 4 章 ダニエル 張 
ダニエル 殺し の 真 和の 巧 巧に 巧 かう が … 



cfi モー ドは、！ の 揉な モ— 
ドが上じ、 *!^5&巧じ迈3<^ 
をは わし ザ-つ だ‘ 去 じけ をを 
乂れて 巧を を 巧ん 
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ス〜 リ ^*^ 

紙 H シーン ち 親の 戦術 シミ ュ レー シヨ ン 

■ — ■ - .. r ' - 1 . ' I 11,— ■ ， ■■ い , ■. 画 - 


ホガ 

|’ぉ年春》巧ホを 
ん 哪 巧 
SLG 



たづ サターン. ドラマ テイ ツ クワー ルドの* 
巧を 化る サスペンス ス I '■- y-f ロン チ サイ- 
つ ネ クシ ヨン かち 本を 立ん がすで さな ヒ □イ 
ン $3 じて <れ ま レた 《 S を！!? 巧 f まぐ ず t ぴ 
じ 巧た になを ドラ 7 テイ ック な A «« なじち 
だ ひま 目し で < ださい。 


超 高品質 CG が 映し出ず 幻想 巧 巧での 戦 聞 


广 GOT H Aj は の紀が といった 
だ おの 煤 巧と お 舶を苗 点に 宙 い?^ こ、 巧 衝級シ 
ミュレー シ 3 ンピ。 をを は、 ハイク ホり ティ 
の じより 日 次し 化される の 巧の なせを。 シミ ュ 
レー シ ヨンと いう ジャンル じは 敍 少ない、 つ 
ァン タ ジーを もとにし た 世 巧で ある。 

バトル シミ ユ L ■シヨ ンは 巧贿 の ホ さが 
な 力。 お 加には 松 松の 化 力が 外に も、 地 おや 
巧軟 その 化を くのを 巧が 泣み をう 本格的む 
戰術シ ミュレーシヨ ンじ 仕上がって いる。 ま 
た、 巧 回の お 旧 シーンを 巧々 ながち で 架し め 
る システムで、 敝巧ビ けで なく 我 旧 シーン を 
む ホし める システム じむって いる。 二れ が 
「GOTHAj 巧 大の恃 ので ある。 


瓜 做が‘ ゲ- 



SJKiirW 户ー ジビシ 3 アル。 居* 巧 ある. が] 巧 巧 ホ だ，, 



が あり、 巧が ぶん 人阳* 化が る 
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の 脱 •妝强 m いろいろな バラ 
パー タが かく S なされて いる 
おは 巧 ホ! 在 じよけ レベル アッブ し、 
が gt し てぃ< シユ テム だ. 


i き 載 
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GAME SYSTEM 


ヴー ム恩两 は、 い < つかの シヨートシ ナ 
リオを 巧々 と クリアして ストー y —を 當め 
る キャンべー ン巧 式 。 I つの 巧 巧を クリア 
ずると、 ビジュアル シーン で 巧の 巧 地の 迪 
巧が 巧え る。 その お 巧 じよ ゥでス K — y — 
がを 化し、 それぞれの エンデ ィングを 迎え 
る 7 ル チ シナ U オ システム だ n 
各 シナリオは ステー ジめお 初に 友 示 古れ 
る おかを 样を巧 たせば ク y ア。 その 巧咨 は、 
货 £ 玲や 注進 巧の P 故、 gg 、 な 送な どを 
巧。 巧 化を 巧 文て 単に な おを のかず だけで 
な <、 « 巧の ユニッ KKS や 《 時め 玲 お、 

巧 お 巧ち など I シナ U 才の 目の やが なじ 台 
ねだで お抬 をな でて いくこ とが* 男 だ 4 


化 化への なをは， 巧の、 议 e といった 才 
— V ドッ クスな をめ から、 時 お、 回远 、巧 
巧 0 を 因への « 巧、 を馆 などが 巧に 細かい 
巧留が 巧* 古れ ている t 担 おはを 部で 3 巧 
報。 それ モれ性 おが 巧な 口、 巧 巧 化が おな 
古れ ると ヴーム オーバーと なを。 


‘ 巧が t がび. S5* をのう • 3 テー 詞 B 巧め ストー 


要き をら 
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裏悦 • 夢 nil なた 


人 恥 納まが: 薄 遺を がけた くな ホら IK 、 らっ いい 


•セガ 

«12 月 旧 g 巧 
♦7 > 日口 田 巧 
♦ADV 

馨1 人 ブレイの み 




f 巧 巧 巧の 巧 tfij の &11 ザ 為な レた かち。 すっ 
ごい 巧容 かも. あ m るか も。 ないち や 5 か 
を。 この ソ つ’ 卜 じ迅〇 さを たこと を 巧な や 化 
« じ 巧 a しち ラ かち 4 ■入 しないと 巧せ ホ 
で 巧な しちや 5 かち。 …… でも、 ブレイした 
ら巧 中に 5 なされまず （ M 足)。 


をの 新 離/ ト チが レ シネマが 聯が つてく る 



-- なず ぞた占 ザ 3 

ホ^ 編 私 


の t 年が MEGA - CD でバー チャル 
シネマめ 第 2 弓單 として 発 まされた 「が 
是 館の 物 括 J が、 グラフィック、 巧 却 
ま忠 画面の よ!: 串な ど k あらゆる 面で 
逆 化され、 しかも オリジナル ストーり 
-で 再びを 巧す る ことと なった。 

二 こで 「パ ー 于ャル シネマって 巧」 
という 货巧を 持っ 人の ためじ、 ちよっ 
と稱 防して お 二う。 そもそも バーチ か 
ル シキ マは セガが ME 白 A-CD で 巧 巧 
した 留 f しい ジャンルの こどで、 一口に 
首えば 「切 招の 属瞄 をす ベて ダラ フィ 
ックと 音声 ピ けで 表現し、 なおかつ ブ 
レイヤ ー がゲ ー ム 画面に 登 しなし、。 
そして 映 苗を な 寅す るよう なお 巧を 持 
っ J 巧 品を 巧す* いわば ゲーム 性を を 
巧した インタラクティブ- ム ービー だ。 

今回の r 真 化， 巧る お」 も、 物 おの 
巧を と なる 要 見 館を ブレ イ ヤ ^ の 親 も 


で^し' 化の せ 民 连ヒを 話を まじえ 
たり、 物品を 入手し とりと、 アド ベン 
チヤーっぼ いが、 巧 il の ゲームと Hi 
を 画ず お 故が ある。 それは、 巧 見が の 
巧 部を まなに ホいて いるかの よう じを 
じさせを ち 事な カメラワーク、 すか 梓な 
巧 西を をな わせる シック なグラ フィ ッ 
クが をみ 出す ヴ？ー チ W 诚寬 じある。 

3 巧の 邮 fe め カラフルな 巧が や 巧 
ら かな カメラつー ク、 入^)コマンドじ 
巧す る レス ボン スの よさは. 特筆に 值 
する。 現 も パソコン 上で ir < CD - 
ROM のイ ンタ ラク ティブ •ムー ビー- 
タ イ トルを 凌 SI している と 百って い 
い。 なお、 MEGA-CD がず 見 給の 物 
措 J と 今回の r 真 巧 •巧 島 お」 は 瞬 
と揖 台は 同じ ピ が、 スト^リーそのん 
のは 別な ので、 前 かを プレイした 人 も 
もちろん 架し める， 


I 


、v 






夢駐雜 はを。 み雜 
幸け で 端ち 足りて いる 
ちんら’ すに 不可 獨み舘 
を虛ら ’渝 孤 粗ら’ 塊 
疲弊した 嫌 だけに 
4 耳に 1 度、 補 貝ら 晚 
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袋 章た から 




■■真 化 •巧 揉 館」 て 巧 上した の 
はグラ フィックな どのる た目ピ 
けでは むい* なんど ストーリー 
本 巧では なく、 プレイヤー 
め ホげ むこ よって 液が な 巧 イヒを 見 
せる ようになった の だ。 これは 
今回 巧し < 導入され た f 巧 情 入 
カシス テム t じよる ものである。 
この システムは、 館の 中に いる 
化の 桂 人を と のを 姑シー ンて伸 
巧され ており、 巧手 由啊ら かの 
巧 巧を こちらに 巧け かけて きた 
時 、 どう おナぞ えす るかを 入力 
する もの ピ。 ちイ すめな ことは、 
とりあえず 右の 写真を 見て ほし 

い。 



とはし かけられた プレイヤー はどう 反 巧す ろめ か？ こめ 巧， 
こちらは •けい •、 V いえ •、 で r も S 走れ'、 巧 [も 在 丈ずに 立ち去 
が、 *でイテムを便田する*の5 タイプから i ^ Hfi でをを。 つ1リ、 サ 
れ占4 '•!!か1人カシス，ム* に これ じよって、 おなお 0 ぶ & P め 旬材夕 じ 
か 皮して い。 たり、 ジュン tiA な〕 のせな •が t をぶ ■ » め 3, 
イ づ この ヒ してい くわけに JfBWy よ 受けち えを L 
どの 胎、 嶋よ 。い ザ* 


していれ はば とん 




诞に 重厚に、 Sgt 密に ぶして 55 織され fe グラフィック 


この 「真が を見抵 でも、 M EGA 
-CD おでが 巧 だっ た 操 巧 性の シ 
ン プル さはが をで 方向 ボタンを 
進みたい 方が こ 巧す ビけ てが 巧が 
できる。 しかも、 # じ 面面が 切り 
谷 わる どけで な <、 プレイヤーの 
巧 点から 是た 化かで 肚く ため、 ホ 
巧に リアリティを 待って いる。 こ 
がが I 魚 写真 （実 席は もっと コマ 
巧が をい） を 届れば わかる だろう。 
MEGA-CD 报 より も 大幅に 向上 
した 巧 巧 や グラフィック も 見な 文 
が だ。 また、 巧べ た L 、物が あ る 場 
合 も、 続けて 上に 巧す だけで ii 证 
が アップ じなり、 がしい fP 聞を 巧 
られ るの ビ。 物 度の お 巧で 也 巧な 
アイテム も自 わの じん 手で きる そ'。 


ゎ' よ ザ どんの m もで 巧 ボタ ン てで々 古み ながみ 寒， チー プ 
ルの 上に ホを 已お こせ ブ さ、 ベー ジを 巧る め to じで さる 






王帖が 


調べたい 輪 皆 アイテムは 
ず も ボ：; ，ン 1 つで 0 K 



まじぶ い， t 菱た含 巧 キト じ •いいみ ぎ も 置る も け 

シ li んで巧 巧して <れ を。 ちなみ キ ヤシ— はなさ 巧して し*!^， rf^ ピ 
じ、 ここでけモ^^シl¢かbの评ぃ けじゎかリゃすぃ**£3^ピゎ，- でも正< 


ほえん をえ て くれを な t - -tcssE 秦ヒ A ヒシ t ' ' ' ' . • 





ちれは 麵こ謙 巧が、 不気味に 麗リ 返る 夜に とだ :) fe 


夢見 態 娘狀を 討ち 熟 ぼさんと 画策 おを がいる という …… 



巧 見が それは 人 M で 

ある ことじ 巧れ、 イ谷世 曲を 
巧て ちった ちな が 化れ る 
というの の お。 それは 4 年 
じ 1 巧、 ある 满 月のを だけ 
じ そのを を 現す* そして、 
中に 入った ちは がのまで あ 
る 1 ず 人々 め 力で 第し い 皆 
じを まれを わる ことができ 
ると いう‘… 今は 曲 人の 


を 人 だけが をむ この 巧 
じ、 ある ま 変が お 二 
た。 それ も、 空に 真イう 
ホな 巧 月々 可 巧 妹に お：: を 
るを のこと である， そ ^ 
の 己 、 書 巧に 巧 ばれた 韦 
シュン ~ ホ 1 目を の/をを 



かキ は、 長ち じ 二 
うな まれた。 『この 姐の 中に. 

巧 かは わから めが 辩 t 半ぁき 

つつ あるら しい。 でき jk ば お, 
肝と マイクで それを がしく 採 



索して くれないだろう か？^, ;1 T 
じ。 長を たって 心 巧みと いず^つ 
二と も あるが、 1 がに なった と う 


，は^!^ だま だ 好 巧ん'^ 
な 2 人の 少年は、 そわ 申し；^ 


這 もを をが:! 型 部な むち 争 J たを r をが ji 
なじ な 准 こる のか f れけ 山に 17 わが 


れを 巧け 人れ た。 ま f 館の 化 
AiS の 部屋を ひととおり 巧ね, 
る ことにした 2 人は、 粗め じ 
1 指の レイモンドを 於れ た V 
被は を 人め をを 見るな り、 自 
みの 哥の ■除 絞を 始めようと 
したが、 マイクは 「そのな は 






シユ ンの视 をた もとは S 近 抑よ 卑だ 
つた* mi よい たって 真面目、 


をの こがえ 4 モう リスト だが 、 やが 女 


けて いる 近 t み 4。 ジュンと Z 人で 巧 *3 
め 巧を 5 巧查 する 


1]0 


， MEG A - 〇) が瓣 齡) 隙 Sj m こ 12}、 

.•棘 巧嫩 巧には 別 もが ■■夢見 1 

•館の 物 lij は、 館に ホい こんで …一 —し 


•前 巧 彼を じは 別 もの} ■■夢見 
館の 物 lij は、 館に ホい こんで 
しまった 兄 ホれ {、 巧 人の 力て 媒 
のを じされる かじ 脱出す るまで 
の ストーり一。 をみ 泣は がの ほ 
うだった A セガ サター ンの r 真 
賠 •夕見 館」 は……。 - 


ホ 



のけの 比と ■下を 黒； イ: t 切つ t . 
ブ たったが、 み 画 I が も 巧 い气 
ラ7ィブクモ*^たしてぃをダ。 


っわ lift タイ 
いつ ばいじ ダ 


マイク 


ゾイ ぞン 


ここでは、 グー ム 中に 登 « する 主 巧 キャラクター を 
径 かしよ 亏。 なわ、 本 巧は を 興が 巧のを なの だが、 
をは 西 面では 人間だった ころの なが ft 示 ちれる そ。 
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また 今 巧 M くよ p それよりも、 今 
巧の 真っ赤な 月を をた かい。 巧 か 
巧 だと 巧わない か？ J とさえ ぎっ 
た。 「確かに あの 巧は あピ った > で 
も、 何の テ 化な のかは わからな し、 
いちおう おも 四べ てみ るよ J と、 
レイモンド* 彼 も 2 人と 同じく、 
不1が^巧固あを巧じ るビけに と ど 


を’ 去 舞 寺ん 


いを ず じ おを ご. いろんむ 的で ぃろ 
巧は 15^ v で. うの か？ 

立って いるら しし、 いったん 部 度 
2 人は、 巧に 同じ 階の キヤ 
シーの 部 居〜 行って みた。 しかし^ 
* シーは 2 人う 销 びじ® 
の だと, をったら しく、 
语ホ じは しゃいで いる。 巧: 切な 巧 
逸ぶ のは また 今を 
じしよう J との あ 事 じで 巧 あな キ . 
ヤシーをな じして、 館の 中央の 階 





- ろぶ 巧 じな 
、る …… 


すざる 茹 々がた くさん を 


人" の 力で 謹ら れ ていて、 
化に 許されなければ 巧から 
入る ことん、 中から ホる こ 
とお 不可能 ど 。 巧なん て ど 
こから も 入れない はす …… た 
经巧 は拽 るが、 これ じ Lh の 
ことはジ3ゼじんゎからな 


か？ しかし ここは" 衍 


お‘ こ,' ::ぶ 化が (.雌 

たのか しれな t い しか— 一、 


占娩 


瓦 

を;:! 卜 J て! ■、る 


巧を 上る。 2 階には ダニー、 本ズ 
ミ、 シ 3 -ン、 シヨ ゼ、 そして マ 
イク 递の 都屋が ある。 正直な とこ 
ろ 、 普 黙なら あまり 馈 をを わせた 
くない 連中は' かりだが、 長ち との 
的 ホを ちかに する わけに もい かず、 
2 人 (だち の 靴屋から あたる ことじ 
する’。 に々 と した 聞 西 I り の 部屋に 
入ん ジョゼが いつも 止まって い 


る テーブル につ 
くと、 彼 かピ何 
の 巧 だい？」 と 
閒 いてきた a ジ 
ユンと マイクは 
興 巧しながら も、 
これ ま での 5^ 
を怯ると、 ジ3 
ゼはホ M な 顔 こそ レ‘ て いたが、 
得意の タ ロみ 卜 で お をが の 法 ホを 
るって くれた。 「ム うん、 これは も 
しかしたら …" *」 と、 巧 ホが 示し 
た 力ードは * 巧* だ。 この ホー ド 
じは A 埋 性の 拒絶" や ，級れ た «r 
といった 巧を が あるら しし、 ひよ 
つと したら. この 館の 中 じを 険な 
かで も 巧んで いるの ピ ろう 


をる だ:：‘：‘ 巳 i たピ I - ' 
わがを じ 方つ ピ も、' たぶん 


い'' れイ 


いという ことなので 、 イ 也を あたる 
ことにした。 巧 じ ショーンめ 部屋 
を わね るが、 中は 人の ちががない。 
r ぁぃっめ、 — i 去 どこ i こ 巧った ん 
だ？ J と マイクが もらした 巧 胡、 
巧の （マイクの） 部 垣から 大きな 
術が した。 「巧 だ/」 と 、 ただな 
らめ吾 囲 気を 巧 じた 2 人が、 あわ 
てて 入った 中には 柯が あった の 
か/ 


だ a ザ々 巧した。 月。 のちー ド • 巧 まされた 逆し かい 
な’ し 帝に、 をが 舌なず をのたら うか？ 




> 免な 中て が、 •もま まがみ 
いという g 巧が の^ん AM どった 
頃け、 相当の f 卞ンブ うー ピっ たらし 
( 、 す ロット わード をイ由 った さいら 巧 
をと してい 占， やや# 巧 巧け 壬 巧 
だが， ジュ>とマィタの巧投じん快< 
巧 じて < れ る 


牌を 巧} Ife している めか、 过 してし 
?( W > サ L 、力が 壬で もうす 巧 < A え々。 
んし咐 リザうた 


リ 々 JJ の 巧な • し* し L 化 
佑で、 二の ら巧か « がを 巧よう t 
す るヒ、 巧 品 古* がされ々， 巧が g 
じな ゥ たが;* う mm 二、 なサ こん 
が こが g っが 化い かん、 をのれ 巧 
巧 じす b 巧え て L 壬う。 もしかしたら 
巧ち: じ IBf ホが h を ffVi 、？ 


2 * £?>«» じ をげ 年.. 

なや f イ 7 などが 巧夕た 巧 36 の 中に 
はキ .技の コレ クシ 9 ンを坑 つて いん 
# ホ 巧め 1± A ら しから め ワイルド さを 
4 寺ぅて いて、 が jsMsat 巧. サ うと b し 
な 巧 sr じ阳 してん 巧#! ホ 
じ：)!^ぇてぃ&, 



ITI 



より 動きが 楽しく なった ぺク が レー チヨに を 目 •グ 



ゲーム 中の キャラクター や ビジュアル デモ. ア 
ニメ が、 すべて 3 DCG で 描かれた 親しい タイプの 
ア クシ 3 ン ゲーム r クロック ワーク ナイト J 。 登場 
キャ ラが すべて オモチ ャ という 紙し みやすい 舞台 
枝 まと、 セガ サタ ーン ならではの 美 しい 3 DCG の 
ブラ フィック、 また 3 D をを かした 3 ホ 元 的な トラ 
ップ なじ 独 待 的 魅 乃が 菊が されて いる e しかも 二 
の ゲームは、 んが 0円 という 樹封耐 をで 再 巧され る I 
今回は 完成 面前の サン カレを もとに 「クロック ワ 
—ク ナイト」 を、 

キャラクターの 
かきを ま じえ て 
照 かする ぞ 。ボ ___ _ 

— ナス ゲーム む - 

ども お 案し みだ。 - 



■ブ a.；/ ク クーク ナづ与 卜 J の キトう* 亏 H’ ろい； す〜 
て 30CG でが かれと グう 7 ィ ク がを L い 


十听丰 一た 「北 方み I こ識ん T 力す,' ■■ミ', 却 ん を 3 ゴ涩 ぶ:： ク •-パ つ ■"る. 



巳 

ご 

瓜 

し 


キー か b 于を おし 巧 t しむいて' 巧って い 4 じ、 べ^。 卜子ョ が 化 地 巧が を拍 める. 

若?^ 


もしが; 咖 、ら 甲ろ ザう .;こ たぶ f , わ- ど - C ぶ 一 X f ; か 



t ちろ /t オーブ ニ シグち グツ ド だで 



が 


さすがな 世 化 マシン/ とおむ 
する ほど リァルな ダラ フィックを 
巧 おできる のれ ォーブ ニン グテ 
モ だ 。 いわゆる マッキントッシュ 

この かの モ用 < 、みんなので イ ドル 4 チす ルンー 
ち やん.- らも ちんべ J '； ルーチ 3 も 巧が =夕 や 


などの CD - ROM ソフ ト のよう な、 
まるで ビデオを 見て いるよう なク 
オリ テイの 巧 画が、 セガ サター ン 
上で 再生 される こ の デモは、 「クロ 



お ぶかに 弗 おされ. 巧し < 日を ザら せて W し* 
かかって く をす モ チヤ 化 



ック ワーク ナイト」 のす ごさを、 
そして セガ サター ンの巧 目 封^ を 知 
る ことができる， お 巧ら しい デキ 
になって いる ぞ 6 もちろん この デ 
モを 見れば、 おおまかな ストーリ 
— 、 目め がわ かるよう になって い 
る。 を 中 どけ 化ける す讲部 度の 才 
モ于ャ まの お 巧 巧、 チ エルシ ー が 
巧ち かじ さらわれて しまう， をが 
日月け る 前まで じ. なんとしても チ 
エルシー を歧出 しよう， 


り 3 


佩か かか 


m-m 

がが 

すべて 3日0脚 ア クシ ヨング — / >1 け レイの わ n 


•たガ 

>1 巧 如 減 
•3, 抓 □円 

•ACT 



これを なんでいを をはち ラ エン デイ ンヴを ft 
たよね。 まっ、 また « ゥて ちいない 7 モれ 
モ 3 ピ 、まだ 巧 K 曰 的 だちん。 と D ち乏ホ —y 
ー マル’ で クリアして、’ 巧 柏め ちを 巧し なご 
い。 えっなんで ’ y - マル— かどって？ モ 
0 ゃわを たよ、 亡-ミ ■ツグ 




i なんから 




ステージ やじ まちて u る アイテムは、 居く ぺ バル 
チ 3 を 力 づけて くれる ちの ばか 0 なんど， 7 イテ 

ム にはい ろい 



スター ト どなる この 部屋 じは、 
いろいろな 化 掛けが 狂み ずる。 あ 
本め な ルールは、 この 部屋で 巧え 
てし まわう。 

まず 兜え たいのは、 かの 邸し ち 
だ。 巧が 一 箱で 巧せ る 巧は 巧 想な 
し、 の だが 、 巧を も ロロかない と间せ 


ない が もい る。 このよつな 巧は、 
らちろ ん仰贵 も 叩けば いいの ビ が、 
一巧 叩く とち 巧 & ずる こと をが 巧し 
て、 その スキに 持ち上げて 松げ て 
しまう という 手 も ある < また おげ 
たかろ 靴の かじぶ つ々 ホ ば、 両方 
のかを 同時に 切せ るし 河より 51 



趣 


Mitt 



地を でぶ 
を徘 ゎ丄 

ill ジリ… 

めな ボロ 
よ 夕 つむ 


を 巧矣 


ジ U ジ U ジ U ジ U 


(生 （け 
かす □ 
を' い 

み ニグ' 
つとは 
巧が' 
础 で徘 




卿 W"iii 明 



を 前から 浸〜 ヒ ，りしく 
接 おす おお) ん 贈リ 

な バン 于 が/ 

こめ アイテムは？ ろツ 
。ん コンテ ニュ ーやギ 
v > ブルて がう 



待ちし、 L 哺 J し 方 だ t また、 巧 P ボ 
タン を谨 巧す ると 手に 巧 っ ている 
カギが 回る々 =、 謎の 捐を 岡け る 時 
じ 巧おう， さらに 箱 じんれ (微し 
面に 巧け たり、 近道が できたり ず 
る。 一部の ブロックは、 巧したり 
引いた りする こと もで きる。 

かわ 気 

お 

を 

屋甚 







ザ ♦ 


ifciw ' 批 ‘ 、.•儀 

ザみ t 

化を 巧 没 させ* む、 ら. 巧が ボタン 
をが したよ 主を ブ ニう 



か 




た < ごん 立ん てい な 的 y mi こ; 巧 E され 
TL 巧冉 f な 時 巧を、 ル しけ ば して < れ る 



友達の ラれ しい アドバイス/… 



これほどを < の オモチ 中 遠を »じ 
回し、 チ エルシー巧 おはな モ かし 西 
難 だとを ラ。 しかし あちらめ ち や U 
けない A か 巧では あるが、 ぺ バルー 



チ 3 を 手 かけして < れ るが M ちいる 
の だ。 誦 ベ。 

各 巧の « 初に、 それ それめ あめ 巧 
おやを 《话 そ おまで くれる、 ル- ボ 
ンや ジン ジ 中ー ザモ のか «。 S かに 
巧法找 いに をな! して <れ るね けでは 
ない ので、 か々 なりない と 言えな < 
をな じが、 モれ でを ならの コイン! 
は 巧に 没な つは ず だ。 



藝 STAGEl 。 ペティ «>SQg 


巧が なれた オモ チヤ 3 
か、 ぺ バル… チヨ じ H 
いか かつてく るモ。 





ミ 




み 年を 


巧が 


カエ 


3 巧の A エルが’ 






と 二ろ ビニ ろじち をが かち 巧し t 熙 いで おかたい 
ヒ、 S け i 当たって 逆ち けして し i う： 



巧 し 面 (TJ 中 じい るはの 3 ぶ 巧け ロポッ 
ちよつ と A ■ン C 々巧 g いらし い 


がを じてい 4 坑 じある S し 
巧く から S •出 んで こよう 



ッ ト しないと 助かない か、 こ れじ 
巧って 巧けば 楽 チン。 と ぞいき や、 
类は 困難の 逝を なのだった， がは 
ぷ 度: なく 巧め てく るし、 ブロック 
が じゃまで 進めない し、 綠 巧は 甫 
じ， 浮いて いるので 宙 もを と ミスに 
なる し……。 途中で 祕路が 巧岐し 
ていて、 どちらに も 進める ようじ 
なって いる。 どちらを 遇んでも ゴ 
ー ル 心は 君 塊で きる が、 上に 巧っ 
たほう が瞄単 かな？ 


隣の 部屋の オモ チャ まは、 ぺバ 
ルーチョ 懲 のょう な ゼン マイ 化掛 
けでは むし なんと 巧 池で かく も 
のば かり。 ステー ジ 中に もいた る 
ところに 巧 地 か 常ち ており、 これ 
を セット して スイッチを 巧ず と、 
巧 かが か きおし て 巧 占、々 おこる。 
これを うまく 利 巧して、 ホ じを む 
ようじし よう。 

またな 半の 面には. オモ チャの 
SL がを 巧す る。 もちろん 項 池を セ 


ボスは こいつ だ/ ダブル ジ ェター 賴 

ステージ £ の ボスは/タブ ルジェ 
ッタ ー P こいつは、 なんとを お ロボ 
ヴトタ イブの タカ ■スモ チヤ だ。 巧 
行 « あ 店の 持は をを 巧び ベ バルーチ 
ョの 手め 届かない ところに 回 0 込み* 
□ポク トお 巧に なり » 化しで ほ g を 
饰 えで < る。 巧 行 《 おち 時には、 ダ 
ジをちえられない。 □ボットを 
になって から、 m 值 あた 〇を攻 V し 
よ 5。 ボスが 巧 下ず る チビ □ボを 巧 
巧 させ 巧け つける の もな 呆 の だ。 






ぺ迎 ゴ藝 ソ紹ク コーナー 


一巧 わを ゃらけ ては かりで、 あんま 〇驻モ 5 じ 
思克 ない ボク だけど、 ちゃんと おえ るんだ モ 。何 
しろ ポクは， 巧ぶ あを 巧 ± だからね e 


巧 じち 目し で ほしいのは、 ヴル グリ 巧 W * 附ス 
力の ある おちこの ほ だには かなわな いと 帝 ラよ。 




巧 巧がない と » けない 
オモ チヤる かた < せん 
■かれで いるな 《だ《 


STAGE 义 J ケビシ の 紙！ 


まを £ L じる り^を 巧 § 


のな々 のじけ し々 がんで 
るの もい い、‘ 





EGA ATC3Z 5 ミ T EVIEW 


1 け 


け 1 
をバ 





ポー巧 ダー ム の!！ Hz ヴト嚇 みます まがしくな) た ミぶ 


面 ステー ジ クリアしたら、 ちょ 
っと一 ギャンブルを 架 しん 
じ ゃわう* を 面で をった、 星型の 
みい アイテムは、 実は この ボー ナ 
ス ステー ジで 巧え る クラウンた‘。 
なる パく たくさんの クラウンを 拾 
つて わけば、 それ どけ 有利に ボー 
ナスが もらえ るって わけた‘。 

それでは ボー ナス ステー ジのル 
- ルを 巧 単に お 巧し よう 6 




ビの 巧に どの アイ テムが A つてい ら か， 
でよ く 度て 巧え て お 二う， 


画面 上の 巧の 中に、 それ ダれ 1 
巧ず つ アイテムが 入れられる。 ど 
の 巧に どの アイ テムが 入っ たの か、 
しっかり 居て:*: えて おこう。 そし 
て どの アイテムが ほしいの か、 今 
の うちに 狙いを まめて わいた ほろ 
が 、 後々 あわてる ことがない ので 
をみ できる。 


持って いる コインめ 巧 旧 巧で. クラウ 
ンを 化ける ことができる， ただし L 巧の 
ルーレットに かけられる ゼ逆 t は、 3 枚 ま 
でと ホ まっている のて—; 主意し よう。 もち 
ろん をく かければ、 そのみが けら 大きく 
なる P まあ リスクら 巧くなる わけ だけど 
ね 0 巧软 かける かは キミし だいだ e 



ステー 中て ザめ と グう クン をぶ； t、 
いよい i ギャンブルが 巧 直 だ 


’ おにを あるが 

この ル ~ レットの 巧に ち， いく 
つか お 巧な ボ ーす スフ ィー チサー 
が ある 巧で、 それ それ 瞧 巧に 巧 か 
しで おこ ラ* 

ずで じ g かした W し 面。 ここに 
は g を 笛 コ t 巧ぶ 盛け る ことで， 
入る ことげ でち る 9 


またを おの ゴー ルには、 なず が 
書かれた 巧が 友る。 巧に ■かれた 
C LOCK WO 円 K の 3^^ よく 巧 
ると、 一留 9 が 巧ね 二て U るの が 
わかぶ。 この 巧ず と 同じ 义 ずを 餐 
めげ、 1 U 口と なを* わ だし 巧め 巧 
ぞ は® いでいる ので g しい。 




かかり か 
凸巧肖 巧 だ. ダソ 


シ 三。 おを 約! 巧 

■ 'V-'i— 1- ’ 一 


ごすと* 巧で 迫; ザして いる: SC ^ 
化 も‘ 叩. & じ 1(け2っぁるのでぉ.ゎ 


クラウンを かけが わると、 いよ 
いよ ルーレ ッ トが 回ち を 始める ず* 
自 みがない を 定めた 括から 、 HS 
たりと も 目を 巧さない ようじ、 巧 
* じ 追い かけよう。 W 巧 視力に も 
のをい わせれば、 ホして 無 巧では 
ない はで だ。 巧が 回ち し换 わった 
ら、 化って いた 巧を 巧け てみ よう* 
当たれば 中に 入って いる アイテム 
が 手に入る ダ。 



一^-:- たァィ产ムが巧じ.^(：を子'^<>ス. 
さてキ 5な与ビぅ する ？ 



-- h で ク亏ウ ン か' 4 巧 E , うか- = た ごろ じお^-又 
て 当 た。 j ご. た んと占 が—-— fj ； る 化け ずれと 0 1 ; 


クラウン や ライフ アップな 
ど 、 わ 巧む アイテムが 当たる 
と、 ダブル アクブ チャンスに 
なる。 ここで ダ プル アップに 
巧狀 すれば、 普 たった アイ テ 
ム がさら じ 倍になる。 何度も 
統 けて なかすれ ばす 二い なじ 
なる。 しかし、 はずれる と 今 
までの 当たり アイテム はを 部 
ミ乐收 されて しまう。 



夕 



0 クラウンを かける 


0 続けて 当てる と 倍になる 


〇 アイテムを よく 見る / 


©ル ー レツ h スタ ー S ん - 11 


mGA レ ATCmsI W01T 


m<l E W 

で 

ま 

、"る 


■94 


%- 


长 vr 知 


















橋々 解: い 口 


どし や 0 りの コー ユ,. 届! が- 
フロントを 叩ち つけて、 な 
が! 王と んピ & えない ず/ 




ケイ ルレー サ ー は 

こんな こと も 巧 能 だ/ 

ゲイル レー サー の擁 巧は、 アクセルと ブ レー キと 
いうな来のレースヶー ムにある操巧の制こ、 £ つの 
» 巧 ザ ある e 1 つは、 巧め コースで 巧 5 ワイパーと、 
巧 や 巧い コース で 点 口を だる ヘッドライト だ。 この 
P つの スイ ッチは、 面白い ごとに 巧 E 古せな くで を 
フレイ かで 女る。 

巧 m 立せ ない とちち ろん 苗び に << なる し、 こめ 
リアル ホが なかなかを しい。 


デモ ビジュアルを 巧み ダ 

. 么 公..;; 


シ .パを’ 



を；、 マシ >がお 吾， 1 述 の正リ .垃 
す一 ■プニ > -グピ シュアん は、 いっさ 
早よ すを:： となむ ' Ll .. す 二い 

すに' ヴイ山 レー ヴーじ I 画の; お うお 
ろ啤し こ 巧 革' 稱 な,':; れが触 の 巧 
艦 だ? いかじ ム vr 巧 じだ 



よ 占 てづ .本う の む' い:' >ぶ がさ ホン ト I こ -; C G 

ケ ムスタ- - 1’ た •/ 


■ '… '"- なのかと 日を おうず 和， ゲー ムスター - hr -/ 

V ■■ 令 靡 避^ 如? パ ド 与!， 


イは 3 っ 

[ SPE の MCE • スピード レー ス 〕 

1 户 のノー マル ヴーム モード だ 6 巧々 なコ 
— スが 巧つ を B エリアを 疾ホ しでい <。 タイ 
ム 巧に チェ ック ポイントを as しよう / 

[ 2ドけ化1もが>\ぶ2 ブレイヤー] 

I P で 巧ぶな 
おモー ドた* 1 
PR *、 ？ P は 
ホい マシンで ま 
口、 タイム 》 を :備 

巧う も どっち 



が 巧い か ISR/ 


[ TIME MACK 參 夕すム アタック ] 

た だ保悴 じ コー スのス ブリット タイ ム をの 
さ 化ず T P ■ 巧 モー ド。 コース は、 白 巧に 足 
巧 巧 ぉ〇 コース を 31 える のじち よし。 


i 


夕禱 — 

CG アニタ ーシ ヨンを みんだんに フイー チヤ ー/ 

あの ラッド モ ■ビルが 苗 化 細され、 セガ サタ- ン随疆 / 


•セガ 

♦ 12 百 5 曰 お E 
♦ BiW 口内 

•RAC 

参 2 ド巧かプレィ巧度 


YAHOOO /// とじ か < ライ A ルとの 
« りさいが アツい/ 巧 目の 思考 ルー チンで 
クンクン 巧击 にくる/ ちを 没げ る/ a を 
ふないで まる/ る けられね え、 ソニック 人 
おちいつ ばい 麵め るんだ/ つで なんか， か 
わい い ヤツ。 でも モの ソニック、 》 は… 


セガ サター ン 巧の レース ゲーム 
となる この 「ゲイルレーサ^」 は 
声 ダで 力を 控克轉 をに 巧 山に!^ を 
f れる レ^ス を 題 巧 じし、 た もの。 _ 
、 m てが JJS 巧 かちを ほしい ま 
妾に した ぃ ひとりの 寅…。 まり 
をち 巧る 速 中に とって、 彼は あこ 
がれで あん 目な であった。 そ 巧 
疾 をの ごときを は， 萬 かのを すら 
巧び 起こされた。 そしてい つの こ 


ろから か、 巧は こう 呼ばれる よう 
じ なった。 な le ^ sc がと……* 

^ ちは、 二の 超 i の 票ぶ 並？ て、 

1 Raf かとん、 う 


ゲール レー サ ー巧 元は 7 —方 ー ド ダー 厶 


招 巧を 巧け た Saturn 


、、レー スに参 かする の & とじ かく 
走りぶ く っ て、 クイ バルを が 巧で 
しバ の々^ 君の 自的 今 邸 王， 卓の 
美 U けー プこ ング ビジュアル か 
ら ゲーム 巧ち ま でを ざっと 紹介す 
る。 もう 詰に も 止められない ぜ / 


この ゲーム は I ちは アー ケード 
ヴーム の r ラッド モビー ル J の强 
化 移 巧 パージ ヨンな の だ。 その 



「ラッド モビール」 じは、 がビッ 
KCPU あ gR した B 巧の シス テ 
ム览 とい ラと S 巧が 巧 ねれ、 で 3 年 
当時と レでは 西 巧の み ダーム だつ 
た。 な祥 的な カーブ やを おな SH 
などの クラ フィックは 2D ヴーム の 
II 点ち 任め、 ごイ ー A — やへ ヴド 
ライ h なのな ど舆 m の 寒の ような 
巧 巧 も S を JI ないちの だった e 



ヮィバ ー 

せれば こめ とがり。 

をを アル だしが 

->^?ントじリト ルド 1 



へ y ドラ ィトが 寫 

したず。 二れ でち ょ 
つ i'A る.、！ 

もい いよね.' 


& 害さ をら 
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山が が 県が ms 化は ■んだ ステ ■ジ 


LP の スピー ドレー ス は、 全日 エリア、 20 
ラウンドを おまして いく。 その r 到に、 ホい ラ 
イ バルカ ーな どを 巧いて 1 位に なって いくの 
も 目め の 1 っなの だ。 また' おを の ラウンド 
では 中 ボス 的な あまもを 場し それらと みし 
し、 バトル も 巧 巧され ている。 覃 なをな わず ま 
る この ゲーム、 君は ホ 巧まで まり 巧き、 1 化 
じなる ことができ るが? 



J 爾盈 眼を 

冀^る/ 


身あ資 




ス 

トク 

* 円： 

" づ h 

与； 丈 

^ y a 
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も パゴ 
す リ I 

る カル 
/ 太は 



敵 黄ます ベて ポリゴン 邑 テクスチャー， グ 


この （■ヴィルレー サ ー J と アーケ ード巧 「ラッ 
ド モビール」 の大 さな 度い は、 肚 巧が 2 □の ドッ h 
拾で 描かれで いたちのから、 ず ぺてボ リゴンで 巧 
かれた デー タを 使って U ると い亏 こと ど。 テ クス 
チヤ ーの 理を してる のでな かおは パツ クン, また, 
その 巧ち ルーチンと R をが 巧 化されよ 0 おい バ h 
ルが でち る。 お 巧を ただ 巧 < だけの ザコ とち 定る 
よご、 ライ A ルと しで あた ほ ラが よち モラ だ そ* 


が m 还 のよう なコー 
3 も ホ fi な 巧に A 
» けない ようじ" > ドリ 




人^ か -'; 、トレ 
_ ポリゴン i ; .クス 
■：u - yr r いる 


道で ない ところを 走る が 


〇 。ピ [奮 


補 脂を 


y ■ら 




を 巧 追と 齡 

壬へ にを コ 
ん ん断 二： 
だ たかと ス 
。ら t で 
* で 別では 
こ け ご/ 
れ "かを わ 
が やき' in 
"つた 二资 
いん 粗 


塩 ミ 加の 3 

- ぃら- 3 V 
く 去の ル 
を巧卜 

K -; む 

し 三い- 

=_ t ■を ■ 
二ち^ ィ 
うろけ で 
卜ん ".【与 
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ここにを 目/® 

ヴ 3 つ 拓 げ 千け USAJ 


iSBGMOHim 


が 


[デイ トナ USA1 と ■え ば、 B-uniy 
のり 月う 「デイ ト〜 十〜 が? ボー カル 
ブ レー式が、 人 W どけ ど、 ここ ^ へん 
饰 M も am が。 よも たが、 
ム' £ はまった <M 拥 & B 百 M じ 聞 L 
て ■うと、 セガ サタ ー > の 自怯ザ 
# 巧 巧 MODE し 2 よ H も ホれ たもの 
4 採用して い 古ので、 r セガ サター ン坂 
では， gH 巧を さら じ コンブりー トし 
た もの じな 占 （々化 It の 光を 氏 R リサ 


うど； t いつ T も、 まで も HRffl 
の曰&^/1をバインじして巧リ*すとい 
うからを 心 だ も セガサターンで みの 
巧が巧#な8じな4日も近ぃす〇 



A デイトが GM ザーかい ホ Httff た 


ちか 巧 ITf ■古 ことは 巧！ わ卜？ J という 
二と い t みたら r な ホめ じな で 巧 
化で が"、 が、 关 現は RL い J という 
な史 を# た^ BWfe はま どこれ 力、 ら なの 
で 幸 « コース もです m •はなさ キ う？ 


瞻コ ■ スの 職 は？ 


ここに 注目/® 

ヴ トン 拓 げすけ 说 AJ 


レース ケーム がめ 才ー パルコー ス去 

め、 巧 化 じ 富んだ コース デザイ > が 
» 力が デイ ト十 USAja み コース の 本 
冉 のな 技 wmiu 二れ から じな 6 け じ、 
ディア カ fCD-R 曰 M なら、 やつ ばり 
巧 コース の 1 つや 3 つな ほしいと 二ろ 
どよ か たどし、 そ 二 b 〜ん (ニクい は 
占 巧# 曰 < 「ま ピモ jtj ヒ 
の 四 さ： そこで、 m % のみん なか を 
たか ホに r コース どけ 去 ホから CD で 


SEGASATURN 

[new release scramble 




巧 目 年な 降 発売 ソフトを キャッチ アップ/ 




•デイけ U な 
♦ビクトリー ゴール 
♦パーチヤ レー シン ヴ- サターン 
参 バ> ツアー ド ラブー^ 

•RACE DRVIN' 


♦リブ ロードサー ガ 
•Virtual HYOUDE 
•ブル — シード 
> マみ y タ ナイトレイ アース 
> ウイン ブ 了- ムズ 


擊 ダイダロス 
馨 ブレイ テスト ナイン 
善 PC 巨 OLE BEACH GOLF UNKS 
•ブラン レー サー 
参 パ— チ パ 77 イタ— 2 化 


ちな 巧 


CHECK 



•人 巧な 巧 中の CG レー ス ゲーム 来奋を A/' 
•移 巧は もちろん 本 ま AM2 巧が 巧 当/ 

> レーシン ゲ コント ローラー も 同 時 発巧予 


テイ トナ USA 

•たガ ■ 4 月み おモま •而巧 末 ま >9405 ♦レー シンク コン hCJ— ラー 対が 


ノリ ノリの B 目 M 拭 : 6 願 全備 tt 巧 - ： Chg/ 



同時 発 ホモを/ 







レてー チャフ ァ イター」 の 見 
ホな が倾 こ抚 き、 セガ AM 2 巧 
でが 防 か 寒が 進め られ ている 
[デイ トナ USA」。 もともと こ 
の ゲーム 也 セガのを 新の CGS 
巧 MODEL 2 をが 用し、 セガで 
初めて フル テクスチャー マ ツビ 


ング をち 填した 超り アルレ 
—ス ゲームた‘。 アーケード 
での Am も く、 m 
まもし 2 をを う 巧を だが、 
なかな々 が 人って こむ 
< て、 ヤキ モキして L、 る 人 
もを いんじ やなし、 かな？ 
という わけで、 句！] は 今 
までのが ざら えと、 みこ 
なる がみを AM 2 巧に 阳 いてみ 
た >紀 間 坂 曰 < f が砸白 L ザ 
-ム じなり ますよ J という コメン 
卜 どおり 、 巧 待して て饰れ 
ない ソフトと 言えそう に 
画面を 見ながら 待って て くれ/ 


巧ち が’ 早が し， コ 
1 K t を 巧な ところけ 
'り ツジ」 ド 盛った 契た-. 



1 け 






りよ 口よ 沒植 作業 端 化/ トク-円 K け 職 だ 


アーケード お 「デイ トナ USA 」 
の スタッフ も 参邮し i ■パー チャフ 
ア イター」 と [巧 ijiT 巧で r 开 mst 


めら れ ていた セガサターン 极 「デ 
イ トナ USAJ 。 1 C 月には セガ サタ 
—ン版 レくー チヤ ファ イタ ー J 的 


サボー トも 終わり. 今後は をビッ 
チで も m 准め られる 予定た‘。 ま 
ずは 思を！ 均 面を をて くれ 》 


たガ サター シ巧 
r テイトす USAj 
最巧 面面/ 

現 沿が 谋 6 コースの モ デリン ダ 
が i んで いる セガ サター ン化ド 
イ トナん な抽 tm も 走行し、 自 
車を 採る こと も 可能 だ。 ス みート 
から ゴールまでを 息て みよう。 



ビット □— ドの が 口せ 瓦ち だ 亡; ント クルー 
は いむい が 馬が めを j こけ一 巧 はんる う； 



ょピおのセレクト国面_ 7 ニュ T ルみ け 
なた な] 巧 だ. 下の よう じ" をめ がぐ？ 



わむ じみめ V ■な ボぶ も d つなまさ れ T いる- 
ま だ 閣^な ので. 白を じ 巧 えら れ たず • 



却^ コ ース わ‘ な じみ 巧 口ー リ ン ブス ブート だ 
:- こけを 责 i リ ホン スロッ トアー テ f す 立ピゎ: 



瓦 恥： ゴール イン: 3 ピお tfJ ? だ. ん货 すれ {至 
力 V コいい ウイ ニン ダろ ンが熙 計る は ずた; 



ちなみにでー ケード 版 
な こんなな じだ/ 

ホめ ゲームを ザらない 人ん 開 
発 中の セガ サタ ー ン版 どけの 画面 
では、 イマ イチを ザ ホが 見えない 
とおう。 ザ こで 今回は アー ケード 
巧の 「ディ トナ USAJ の 画面と 比 
校して みる そ*。 どこまで これに 近 
づける々、、 姿し みに してて <れ/ 



盛んだ ミッ シ a ン によって 白罕の ボン ホット 
めが 巧: わる* 才ー トマ ピど荒 マニ ュ 7 ル 
だとな を， 上 MJE はもち ろん マニ 王で ル？ 



[デイ トナ USAJ じは、 を 草 こ f 占ん と： 33 
!勘 。のァ ザー。一 かを 切 ずん を 巧め おが 
いを なり 大‘ぶ 巧す るの! ゴデ イト ナな らでん 



ク S' V シユ L て自化 がボ コボ コ;; こ f ぶっとち 
ビ ブト ん 入ろう. テクスチャ ーめ化 >^れ たボ 
リ ゴンク J 卜 ■这 が诗っ てい 4 そ’. I 


胡！? トン 巧 OoA 点 ^ 化^ 雇 圏^ 占； 斬、^^ 

1^50 で：/ 阳 づ- \ mm §^ の レ- シ パ： 3 ント無 ラ AM 卸 f に®^^ 


g 巧の □クツ h ス 9 — h は 可能び 7 



まずは この レーシン ダ コント ロー ラ 
-だ が、 うれしい ことじ アナ □ダ かが 
でみ 古 ことが 判明した。 お木裕 がち ■も 
「ザろ サろ アナ ロブが なの こと も、々 
のうち がら ホえ T いきたい」 と 時して 
く れ とも 


じちよ っと M いてみ た々 a 
Q : この おは 巧 志です か？ 

A : まだ お亮 中で ずので， 巧を とい 5 
わけではありません C 
な ： アー ケード 巧に ホった ロケット ス 
夕ー ト t いうのは？ 

A : □ケット スタ ー K ザ 巧え るのは、 
やが と 上の コース のみです な リ紛は □ 


キを 招む、 息アク t ルを 芭ん で、 固 おが 
を B * 5 脚 ◎ちじち わせ* 3 GO / と 同] 時 
に、 ブ レー キを 巧し アクた ルを ベタ 疫 
みする、 とい 5 ホ** でで ちる をのです 
ね* まだ、 阳発 中な ので 巧 おでな あ 0 
ません 巧、 アーケード 货 じあった 愛 巧 
は， t ガサ ターン 巧で ちずべ て 巧 現す 
るを 定 です e 完を巧 巧に 巧 巧し でて く 


/、>ド'"4&(こみ、 B 、 C 、' X 、 一？、 

Z 田 巧 13® されで いを, ホ 元 じ ホる シ 
7 トチ S ンジ 干一 じし R がが に •- 


ところた ぶじな をのは、 この/、 ン ー リング スター トの ため、 でき ませ だ 古い。 

ドルの みか 也， ここら〜 んを AM 2 研 ん) 。やり方は 、を スター ト 前に ブ レー という ことで* 発 巧を 待 ヒうジ 


T け 















■キャラ も 巧 巧ら すべて CG、 利 ゴンで 表 吊 
•巧 点の 切り換えで ヴァー チャル 巧 度 
•皇 宝な 8 つの ゲーム モード 


CHECK POINT 


ビク トリー ゴール 

わガ / 3 巧 発 ホモを/価 巧 まを/ SPT/ 4 P ブレイ 巧た 



妓 ある サッカー ゲームの 中で も、 
この r ビクト りー ゴール J は 巧 世 化 
マシン じん さわし し 砸が的 なか 品 だ。 
グラフィック を 完全に ボリ ゴンで 巧 
示し 還 手 のれき、 フィールドのに 


さ、 ボー ルの 勒き など、 まさじ リア 


轉张 その 窗場麽 は、 今までの サ 
ツカー ゲームとは ひと 巧ぶ う。 


退 手を や チームち は、 すべて ま 挽 


の J り ー ダの むのを 巧って いる。 さら 
じ迭モ デ^夕ら ちがの もの （9 坤の 
2nd ステー ジ） をな 巧して いるので、 
盛り上がる こと 柏 実 ど。 

さら じこの ゲームでは、 窜巧 マル 
チターミ ナル 6 を 巧 巧して 4 人まで 
同時に プレイ する こと う 巧 能と なっ 
ている。 この 迫力は、 ちょっと 化の 
ゲーム では 巧 わえない。 


ポリゴンな 貨 ではの/ チ 娜レ棍 点が 黛 繫態潑 態を 


すで じがが 月した ようじ、 この ゲ 
—ム では ポリゴンを 招 巧して いる, 
たか ら 、フィールド 上で ゲームは 
な 巧のに 進める ことができる。 


本当の サツ カーのよ うじ、 いろ 
いろな 巧 点じ カメラを 班 < ことで， 
巧 曲 [の視 おを 菜 しむ こと がで きる 
のた V ゲーム 中に ポーズ するとを 


示される 視点 蛮を オプションを 巧 
い、 自 もじ 巧 点を 設定す る ことが 
巧甜だ e また 巧に ボー ルの 巧く に 
カメラを « いて お （二と も 巧 有 も 


ホを 或 


气. ‘Jf ザ 


王 ン！" •ライン か 化权 どけで な 

ら 巧た 巧 も 巧' さおからの 苗ぶ 

ィ ガドラ 用サ化 6 落:〜 みし 

巧ーダ 斗 もた が 別‘ I してみ る 

いが 巧 田 のらを しみ 护 


パ、 

强 . み 

，む 〜 


. : ...ィ 
...か) ぶ， 心 


BHIpil 


^微 紙:^ 


ぶ /f* 

售 


お-- 


m 

Bir 


黯謁輪 


ぶ 



^ 穩 が , かが • 


TV の々 夕 わ ホが' ムが 嫌がん ^88 
のがた す击 ピラ 磯。 お^?^ SU 
イン がら 曲た な请汹 こ識看 
巧び 对£ 、.'画:. 





3 •夕 ート ボタンで ポーズ し. か パラの 夕 
ィ 了 を -1 な みとけ L R ボタ > てな 大抵 
•h なず‘タンで巧巧卜 1 ) 0 £ず々ピけ- 


セガ サター ン初 

マルが一 か レ 6 

がが 4 P かが 能 



巧 ダ〜 ム とち 巧 寸话 ごれ て ドを 
'W な マルす ブツ 7 こ れがを tl じ-, なん 
f ^ A よで もを 子に を i- こを がを るよう 
じ ’V る- 人 巧} どうし 巧ち 巧け わ ろ ろん 
'域と ベで を 視 たこと も 巧 於 だ 


1 M ドり か; A た.— 、 qiSE、 じ &. 」 リーゲ TM でー ウ丄 LEAGUED 件の ルし YLICEN 化 DFftODU 亡 TST 






バづャ レ ■シ ■ン! 

•タイム ごー ナー インタラクティブ/発 巧 日 ホち/ 师培 ホち/ RAC 


CHECK POINT 


メガドライブ 巧て は 到を しされなかった ポリゴン 
ゲームに おける 「を 巧な 巧 あ*」 のちみ じ、 とう 
とうた どり Jt く 時が みた/ 


セガの ちる レー ス ゲーム 「バーチャ 
レーシング j が、 パガ ドライブ じ 
されてから 久しい が、 今度は タイム ワ 
ーナー インタラクティブ 岡を による サ 
夕ー ン化 ろ堪 巧す る ことじ なった。 

を 本 的に これは ア ーヶー ド 极の核 柏 
となる の ピカ;、 オリ ジナ J レの コース や 
まな ぷお などの、 サター ン版 オリ ジナ 
ル まを じついて はま だ 未 まらし し、。 ま 
だ 巧 男が スター ト しかな、 り だから、 
括! か L4± 巧は これから という こと だ。 

とはいえ r レース ドライ ビン J など 
で ボリ ゴンの レー ス ものの 下 拙が でき 
ている タイムつー ナーピ け じ、 盈巧版 
じは 大いに 朋诗 できそう ど。 

殺 TIME WARNER INTERACTIVE 





まピ ら なのに、 すでに ガ ト’ラ 化 
め 巧 面を t 巧ん てし ちつ t Tft ー チヤ レ- シ 
ンダ サター ンムは るか S く の > や が JI 巧 
せな という、 レー 3 ゲーム で 巧 も ホ 切な 巧 巧 
もこのと わり。 み々ー プポ いさな‘ りを 示され 
る 巧す 巧 さ らな < なるな ず。 


^ よ 

で , 

鼻 常なる だ 若 
高靜像 度/ 






B つの モード ホす ベで 巧 抑ず るぞ 異^ 齡ミ 為^ 參を教 


r ビクト リー ゴール」 には、 いろ 
いろな おびち がで きる よう、 この 
ゲーム じは 全部で 8 つの モー ドが 
巧を されて いる。 それぞれの モー 
ドをぉ巧月してぃく ことにしよう。 


チで を 
I をけ 

ムがチ 




お^ 重 I 



あに リ 

がな i- 
、 A ゲ 
里クが 

丽 ジ て' 

下 了は 
に ム、. 

を T は し^ 气 
巧の 含 
5 なご ，ふ ^ 

れを 了 /ふ 

占 巧; 巧 



旧 



巧 さな チ =ム をな 化. 哦 
ち 巧を 化て 啼 う。 リーダ 
巧よ リ諾 巧す るよ も 


のさ 拉 





な テ' 

〜ク ち* 或 写 測で に & 
る 二と がで をを， ち 巧 
も & 垣巧亏 シンら I ん 
ぶじ キ レイ ど。 


n か 化了 呼。 

ごがが 气な か 

城 
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ブヴブ 
巧 ル h « 



巧 さ かでー ムも 盤び、： J - が 巧て 巧う モー 
ド。 jij— グ t 间 じし フ尹ー スト ステー み 
セカンド ステー— ジじ かかれて いる 化 7 ァー 
スト 3 で ー ジ のみちう、 という こヒ 抑が， 
またコンビュ^夕どう しのが L 、を 化 巧ず を こ 
と がさを. 



\ J - が 巧は J し; ークと 司に 方 巧で 
巧 われを が. がーダは J りー グょ 
りら はを 妨} 呼な く t て モシ ビジ 
。 レは み 占の チ- ムで I を 巧 のれ 
巧う モー にた どし ゲーム 西 面は 
どの モート 'でむ 闲じも ゴール 抑 
でめ お 迫した 7 リーキで ジ‘ もこな 
のと おん 








カツ プ巧 


プロ フイー ル 
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0 00 


■MR 


MODE SELECT 


sy - ク 


リークが 


オブシ ヨン 


エキシ ビジ 3 ン 



级顯を 報 
审 现踩踩 

^ ぶ 

留顯 巧留 
曾护 校；^ 

|i 靈麵 

啼—立 145*プホ9记む 












パンツ ア ■ドラ ク^ン 

たガ /3 月を ホモを/巧 巧モ を/ SH 下 



CHECK POINT 


参自が じほい 背 录【 
♦スム ーズな 巧み 9 
♦本格 ロープ レ顔夕 


で G 

♦スム ーズな 巧み 巧 巧 

>プ レ 顔 A けめ 世 巧投を 


ドラゴンに またがって 大空^ ぼた け/ 


セガ サター ンの巧 能を すべて 巧 
いさった といわれる、 が 括の 3 
DCG シユー ティ ンダ r パンツ ァー 
ド ラグー ン J 。 この ゲームの 房 因 f は 
むん といっても ドラゴン 独 おめ ザ 
返が どけ ど、 それ じ !上 じ 届 逃せむ 
しのが* 巧 地に 作ら ホた 背々 じ 
とも すれば、 パターンの 巧 L 個し 
じ 陥り がち む 地が ブラフ イツ クを 


島 事な ま でに 負が じぶ づけて いる。 
かし ずつ 巧扫 かじを 化 してい ■(思 巧 
はが 馬 ど， 



III 


§M 
A L X 

を 菜 追 



□セガサターン だからで をた R 異の 3DCG の 巧 巧 



ラ ゴンと 乗り ホを うまく 
凸統 化い かけろ/ 

がみ 


巧 口 手は 


を 巧し がすを 二と で、 话 
が 巧 お。 レー ザー ロ 

巧を 巧 
レー サー綿 器 


ホり 乎の 巧つ T いるれ け 
立が 可 乾 たけじ 放出 
力は イマ イチな のた： 




ト ボタン 



ち) 久 


寺 

"― -— • t (； 




視点 切り 臀 えが ポイント だ 


£ 7 を 見 巧すな 


ドラゴンの めいて 
ぃ&郝 どか 饰 i 
■ A ホ かるた 


S 本 巧 お 


コントロール バッドの LR ボタン $ 巧 
ず ことで、 自 をに 巧 0 手の S 点! 宅の 口 ■ 
义る ことかで 巧を。 ちなみに « 
* を かわせる のは S 本 > 巧の 历 
だけ。 モめ惟め視なの巧は白^^ 
の* で を ■ちち そ ラ t 


SHT をが る パが スト •リ - yi が 深も魏 


ドラ ゴンと いう こと で 中世 ファ 
ンタジ ーの世 巧と 思いき や I なん 
と 巧を は 則の 巧を。 その 里では、 
れつ て か 宇を へがす る お 巧 を 待つ 
ていた にもかかわらず、 今では そ 


の 文 巧 もを ぶして しまって いたの 
である。 そんな 時化 失われた 旧 
世紀の テ ク ノロ ジー をな 活 させた 
のれ 盛大な 押 力を 持っ* 巧が 
どった …… 。 



'む 


巧 U 止 

巧 子ち 

の I な 
パゲ .1 
> し'. ホ 

夕巧イ 

I 種 ル 
だホ- 
i 巧つ 


ゴンじ 隠された 
密 とは!？ 


はま 

夫人 

き 公 

け S 

てず 

2 を 

穗阻 

類む 

敵 


巧 性 生物 



••の 脱に* 

くし k 麵 が J に 人 
志 g ラを 0 や乂力 
の R 巧 0 ■ち 子は 
g なれた バイ ゴ# 
g のを さ AO だ。 
ホ II を や 巧 《 など 
は、 畑 や RS の 
巧 お となる ため、 
■棚での 引 なれる。 当が これらの 巧 n ち 白 的と し 
tA ンター ちを 在ず を。 ドラゴンに 》 る ことになる 
主人公 を この J t ン ターな の だ。 




帝国 兵器 


飄 I ぶ 品 


9 ホな ■華 力を 
巧い、 を ホに » 及 
モ n お レたち 田が 
巧ユ ていを 巧 巧を 
5。 ただ、 gR に 
巧 田 か 田って いる 
のは、 旧 巧 E め テ 
クノ □ジー ホ 巧を 
じ » 巧 させた をの 
ではない。 巧 B といえ どち、 モ巧 Jia や 真のな 巧を 
ホ ft 由で 女て はいない の だ。 そのため 、 と 口 あちす 
巧 まるち の 在モれ とな < 巧ュ ている にず さない， 


轴 1 はち 女* に C だれた 巧 印々# くこ 
とで 、 旧 世 gg 乂 の ■産 ‘ 巧' を a まな 
せぶ。 たが， めの が 巧が 麻 かれる と 同時 
じ、 K 卞キ ロ瞧 れた 遞» でな 巧 生 巧が 9 
« めた。 それは， 》 巧に R 甲を まと 9 た 
ドラゴンだった t 主人公は ドラ If ンを R 
され, ホ か 巧ち にあを 巧を 目 苗ず ことじ 
なる* はたしで S と ドラゴ シの B 巧は t ? 



ぶ 



去 入 五 U ドう ゴン のみり 半から、 ド ラ ゴ> を 
化される， けた して ド 5 ゴンの 日のは？ 


122 めが GA た 松け/ KAMP 0 殺作惠 W 会 









今年か^§^&お さ れ話 巧を 巧んだ 合ぶ さ れた世 巧は まさに パーチャ 
松け^ 画、 「 RAM の」 との メディ ルを 缺 会な もま 声と 辟で リア 
ア ミックス ソフト。 とはいっても ルに 表示され るの だ， ヴ 


そんじよ そこらの イロ モノ ソフト 
とは ワケ 純う そ'。 ホ 写と CG で 



スラン 
江戸り 
身に 
起こる 






巧密に 削られた ダラ フィックに 注目/ 


こ の ヴーム じ S 場ず る 丰 t 司 クタ 
- は、 自槪 でち る ドラゴン がら 巧 田 
の JR 行 WiL 巧芭ま 0 じい たるまで、 
すべて 巧擁 な田關 A けの g かい 巧ち 
ザ げられ ていを。 しかを、 その ほと 


んど すべで か， 田を ど お 0 じ S 面 上 
で 巧 S をれ ていを の だ。 ポ U ゴシ、 
テクスチャー， 亞化ス ブライト など， 
たガ サター ンの 巧*! 在 フルに 巧って 
いを と U うの も タテ じ やない。 



; 心 適％ i 


RAMPO 

わガノ 己ち 巧 ホ ホを/価 なまを / ADV 


京ぶ 度 


30 % 


CHECK POINT 


參み 面と 同じ ほち をを 用 
參 シナリオは ゲーム オリ シナ ル 
♦巧 写と CG の A * な 合ぶ 


実写と CG のな 事な 藤 合が ここに 実 耕// 




主 入 かが モ され L ドう ゴ> ■じ またがを' この シーン じ 
とっても をれ いだた 



主人 谊^の < : でろ ふさ がる L づ * J が 
い I 匹の ドが 一。 お V i バ /J 
なの 亏イ バル 


ちラ1匹， 





ホープ ニン ダ ビジュアルを 初な 開/ 


制 4^ 巧を おって、 ま 
A か 山 日 削 的 Utj 巧に 
ない 込む 。 




か、 頃リ から齡 た 旧を おめ 巨大ち お:. 侧 
じ 二れ を お 切で d なのた ろ うか？ 


狩 0 をず る 
主人公 寒 



〇 ドラゴンとの 
出会い 


^ 旧 世が 適な 巧 部 







野夕巧 
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ア ー^ ド 名作 廝全 »« + び だ / 


いじしえ の 時 巧に ゲーム センターでを 巧し 
と、 ボリゴンゲ^ムの光巧 け ごったと 思う） 
である 「パー ドド ライ ビン J が卢ガ ドライ 了 
じ 格が されてから 久しい ネ、 さらなる ハ‘ ワー 
アップを ぶけて 巧って きた。 それが この 广レ 
-ス ドライ ビン」 である* レー ス ドライ ビン J 
は 日本の ダー ム センター にを く と g っ ていい 
ほ ど 普 巧し なかった も レ、 ー ド ドライ ビン J 


と间じコー ス十巧コ^スが楽しめるばかり々'， 


巧 巧 まを 3 化 巧 か ら退 ベる という サー ビス 巧 


おの ドライブ SL 己 ゲー么 （あ 走て レー ス ダー 
ムと 言わな しう だ， 

ちなみ じ、 サターン 版は テクスチャー がを 
用な ど、 さらに 巧を がか えられる。 っまり、 
今回の 写真は あ < まで 途中 バージ 3 ン とちえ 
て ほしし、。 を 巧 版の 画面 じは きっと なかされ 
ると 思う ので、 もうかし 巧って く 札 


とかけ ターン 版の 
パージョン 7 ん ヴ部针 




テ クス チ を庙用 

巧を 巧哥に (れ かじを あゴ あが リゴ诚 巧 
成 曲が じ L たると ころに テ クス チトー 
が B ら れるモ & をし かしたら で イ トナ USAj 
なみめ リアル さ I ぶる 古 ホ？ 

巧 おを ちが 巧 巧 に 

亡 ガめ f/ 卜すャ レー シンク J のよう じ ま 行中で 
化 巧® も 巧が ぶが のこ ム 没な口1»^>^ 
なじ # し いことは 不巧ピ 》 坦巧 としで に どこか 
ら でち R られ るよ ラに しで ほ U がし- • V 

牽の m が お 姑 

アイード 巧 r レ- ス ドライ ビン J I の ー ドス ター， 
スポーツ スター、 ス ビー ドス ターの 3 二た ザ、 

ひょ。 と レたら を。 と 1 ■まる 巧 





顯臟滯 乃 トゾ 
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带 ATARI か W 巧め TIME が TE 助 CTfVE 






あの ハイド ライドが 楠って きた 

树 バイ ゎイ 門が 3D 輔!、 も!^ 誌 
巧ち^ C GW みを を 巧した バー 
于ャル RPG になって 怖って きた。 

ス トー り一など (よ 席 巧の I じを っ 
ている が、 マツで ±3DCG。 3 日 0 を 
画面 切り替え なしに 自 をに のく パ 
— チャル 空 巧は スゴイ の 一ち グ 


巧 E がが .M にの な 助 N CP№. !：pSEjGA Or が 叫 
SOFT な MHpulw &csi が by T 化 SOfT 



またまた 巧 タイプの RPG が け じ 巧ち キャラは じんその 
ま 無 この ゲー ム、 地形 やか 中から お大 S 人を 起 巧して が 
ち キャラは もちろん、 晚 岡に 挑む の だか そめ 拾を キ 
mm も 3 0 なの だ。 ちがけ ャ ラの 巧せ はかず ちぶ して 殺 
て "巧 世 f か、'ー チャル •シミ いたい。 恤 こもが 長す る ‘ .佐" 
ュ レーシヨ ン RPG" 。 かつて など 盛り 巧 山な RPG だ e 
の 巧 聞では 巧り 入れ ヴら かつ 
た II なさ" という 概急も 3D yT, ン ，式 X.r... 

なら 亲 々クリア。 より リアル をな 
な巧拥 がな^で きる という わ 


'は 牌 


王子 アー 巧一 

振 


モ 


I 中 


が— じ畔 一川 二ろ.; 


難 滞 為 妙 ■がが 




巧 おみと ; な ; 


ムを遵 い 身 


ん中で 端う む 占排巧 ん;: 



毒 屬ま八 クタ ー 

辛 私、 



ホ 


写 i ， "..’. ，ょ を もい ち 巧' •占 ピっ 
わろ し 王子の だで お 二。 
ぶ 田 抑 j .'；^ にはな 口す も 


おさ 震る み 7 > つ ’ ャ扛 ' 
ん 巧る 拥 I ん 
，み 級た' 物 ホ J 


卜少 夕ーン だか 日 こを 可能な を 別） RPG 自国 奪回を 目捐 


! す 王子 達一 巧 

女を 僅 侶 :; y ：：^ ゼ 

ち 可/パ 化 




'V 論 ; 




巧と と ら1巧ゥた^^^^. 
".繼 -嫌 をを 女め 恆 at/ 
巧颂 JKS は 縫な 執 ピ;‘ 




ゲン ュつ サイを’ でって ホち 
から 巧と を 19 を t 间じ目 
ののでー サ ーと t もじ 巧 か 



猫立ア ケヒ ； ' 
シにれ 文る ホ 


ムサ ド， 

日が が a いごを 



バ ■チヤ ル 八イ ドラが 


CHECK POINT 


ゎガ / 巧 巧 日 まま/晒 巧 ホち/ APG 


華 ホの/、 イ ド ミイ ド ザパー チヤ 川 
♦キヤ ラ バター ン はま 写 巧り 込 も 
參地 おは 3 D ポリゴン & テクスチャーマ プピ ンダ 


，烛抽 て' 视。 

I み □ 


■ J グ □— ドサ ーガ 


たガ / 巧 巧 巳 まを/田 拍 未定/ RPG 


CHECK POINT 


•キャラクター、 おおな どまで 3D 化 ホて 
♦巧!! 面面 も 3 D。 梢 肺は なさ もち ホせ よ 
•を宙 みおな" 巧" システム 



1|&^つ 

Dfson 








♦祈ち ま 力ード バトルを 煤 用 
> 原 巧は あの な 田な 吉氏 
♦巧 件 じを 巧な キャラ デザイ 三 


40 % 


人柱の 運命 か 6 な 葉を 救え 

7 つの 魂と も 手に 趕い巧 玉を 持 ゲーム 自 ホは RPG だが、 iSiJI に 

つ 巧、 S 就。 被 じよって 席 巧の 一咨旌 わった カード バトルち すを 
な » から 刷 ナられ たちが 田 姫の 子 採 巧す るな どして が 来の R 戶 百と 一 
巧で あるな 直 お 巧は、 逆に 荒神を 巧を 面した 巧 為に 化と がって いる* 
返ち しき らの违 ホを 切り 姑く ため、 巧な を 巧 かな マッ プも ナイス だ* 
想と とも じ 伽こ边 たが*…’。 ■の I の! — T の T の I A ., 




瓷这巧 なち 皮 . このぶ） に ^ じ 1 1 たつ T 
をむ。 ここは 片が i の 止う だ 


却朋 方が けー ン. 化 巧の fiPG ど ぶって わード バ 
ト ル 巧が t 巧 巧!:. 力ードに よつ ては がし パら いか？ 


■西で もぶ バた ようじ、 二の ダーム 
の*! 柏は 力ード バトル 方ず & 互いに 
5 れ ずつ 力ードを 特 を、 それらを 巧 巧 
して 解を 巧す という わけた もちろ 
ん 力ー ドは いい々一 のか、 り ではない。 
相手の 出方を 思つつ じっくりち えょう。 


7 ジツ クナ仆 レ 巧 づ 


CHECK POINT 


セガ/ 4 呂巧 3 C そを/価 巧 ホを / A ， R 戸 G 


望の C lamp 巧みが つし 、じゲ ーん 化 
♦頂 作に おを なス 
♦は 力 Af 引きな— 


ストーり 一度が 
こつ SD キャラ 




異世 巧を フィ ー □ に 飛ばされた ホ 女達の 運命は / 

ホ ま タワーへを 巧に 巧て いた ホ’ 一 口に ザ がを もたらす しが 苗は ない。 
あ- 風の 3 か ホは エ户 ロー ド おの 煩 はた して 彼 ホ 遥の违 命は!？ 

いじより お?^ 世 巧 セ フィー ロに 召 A ^’ 晒の ゲーム 化と はいえ 背 ホ 
巧され てし まう 4 彼が をが ホの 世 押 や ストーリー ま でに もこ ピわっ た 巧 
じ 夏る ためじ 主として セフィ f 〜 期待を 允. 


を ル 


い め 


11 

サイ 

号 I 

IS 

宗瓷 

る 中 


巧て しなく 埼 くな めが a の诉 t また 
二 のな のよう じ 果てしな い…".。 

拍の ■AMP • ホは 化， RSt テ レ ビ ■ ■ TMS/1 ： が 田な ミゾれ ■» ， 6S ■ 円め ぶ CT - テレビ MA ’ MAS . C SEGA EW が PRiS だ 











ウインク ア- ムス 


完巧度 


30 % 


CHECK POINT 


♦ユ— ザ-ブレンドり— な 巧 巧を 
雜 マニア も 化 巧の 巧な 巧の なさ 
•巧 快が あふれる 本 株 シュー ティング 


フライ トシな ュづ インクの 巧1«««ゾ 


バソコ ンで はわな じみに なって 
いる ボリ ゴンを 巧った 3 D フライ 
トシ ミュレー タ から * と っつきに 
くさ" * 本 なさ ゆえの 巧 易 巧の 巧 
さ" をを をに カット/ シ ミュレ 
—夕 としての 面白さと シュー ティ 
ン ダの 巧み 巧を プラスし たの々 S 、 
この r ウイン ダア ームズ J だ。 

とはいっても、 コック ビット 间 
り やが 曲がの 性能む どは マニアで 




コック ビ V トビ:! -のぉ 力 君を じ ± 
目 / r トッ ブザ > j なみ 力 側 えそう 


も 城 巧の いく ものに なって いる。 

第二を 世 巧 大戟の 蝴谢 tj ： f を 巧 
する スト ー リー や キャラクタ ー の 
鼓 まら ホ 巧して いて、 巧朋 になり 
がち なゲー ムの展 祝を 引 き 締めて 
いる。 基本的には、 司令官 からち 
えられた ミ ッシ a ンを してい 
けばい いの どが、 VS プレイ も 巧 
m . 本枯 的ながら も、 ユー ザーフ 
レン ドリーな デ キじ勘 待し よう。 


自 袖" 舰す 6 社 m を 逃 mr 
る ことが でさ 古 C . 牛 サラ タブー 
ご 引 こ巧みか<«^1 もみ 4 よ） だ. 


ダイダロス 

セガ/ 3 巧ち ホモを / a 柏 ホを / SHT 



CHECK POINT 


♦# U 、3 DC ( 

•アニメの よう; 
•ストーり一防 


ぶ ビたュ アルの 巧き 込み 
> アニメの ような み 曲 

自 まがは 力め 



麵巧不 Jiom ダイダロス «巧晒 せよ ゾ 


お 星を 巧 お 煤 WSSS の 統括 や 
巧で ある 恩 盛 巧を * ダイダロス’ 
外部の 補 拾を 一切 受けず とも 巧 
能す る ことができ， 一を の 周期で 
フロ アの材 tit が タイ ヒす るよう 结か 


されて いるた め* 抵が 朽ちのを 塞 
と标 される ようじ なって 又し し、。 

プレイヤーの 巧 命は. この 要 ま 
‘ ダイダロス* をな 巧す る こと。 プ 
レイヤーが 枯 y おする のは * ラオコ 


-ゾ という 巧れ ホみ。 これは、 
戒を巧 巧 組 巧と のが 巧て ザい 巧つ 
た/、‘ ー ツを瞬 巧して、 ゲリラ 里が 
開発した もの。 バイ ロッ ト のが 巧 
と メイ ン システムを 同现 させて 巧 



盛 咕巧 リ蝴粥 twsss 力微を ザ讯 
巧が ダイダロス。 ヴ リラ‘ パ 昭地挪 城 
mm 〜 ラオ: J ーゾ で これを 灘 
ざ だるの め t この ダームの! J の & 


ArmA / T / M-A 

W <506 uII « じ 


S 麵 が％ 


柏す る "サイコ コント ロール’ シ 
ス テムが 曲を され、 ダイ ダ □ス巧 
巧 作 m ?!? 佛拉 される-/ 

ス トー リーと ビジュアル 重視の 
巧ら シュー ティンた 祥 袖は まだ 
で 巧 だが、 バー チヤ ル シネマ タイ 
ブの ゲーム じなる のでは？ ロボ 
ッ トマ ニアさん も 要 チェック た‘。 



ぶ M に ROHEiy 拒! が 白 A 









グレイ テス s ナイン 


ちな 巧 


CHECK POINT 


•ポリゴン & テ か チヤー » を じが 巧る が スムーズ じを 巧 
♦プロ 巧が パ 巧 固め 遵 手が 実ち で呈巧 
♦サン プ リンゲみ 能で リアルな ま を再玛 




画面 枯 ] り疲 ミな し / 国 期 的 U 巧 レぺー スボー ル 賴 f 磁 ^ S 


なんてっ たって "ダ レイ テス 
卜"、 がを のべー スボー ル ゲームと 
は ひと 巧 もんた ホ も 道う のた ま 
ずげ 巧は すべて ボ リゴンと 争 クス 
少ャー で 作 瓜 ゆえにを 裡 をはな 
視点の け呵船 こなり. うっ とお 
し L 、バッティ ン ダ/ずが 画面の 切 
り あえがない。 遇 手の おき も 同が 
の 化モ里 じより ス ムーブ じを 現され 
る しずが 画面の 視点 もが 段 巧の 巧 
さてぶ 史 可能に 谋モ はを 1 濁団 
の 進 手を 美る で g 巧さ廿 ている。 
キャ ラク ターは 実写 巧り 込みで 化 
巧と は 比べ も のじ ならない リ アル 
なかき を 巧 里して いる 。 音 ド 面で 
も PCM の サン プリ ングで imsij 
音 ホて 1 な线 まで 菜し める。 まさじ 
TV よ り も リアルむ のた -〇 


巧 4 巧は す〜 て ボリ ゴ>ヒ す クス 于で 一て ホぶ ご 
れ ている < 出ず も 尖な の 人が 共ち-て 量が U ^ 立 
L 3 ムース かつり で ルに: iii 巧 ぶれて いを 

肚 （一 


； ^れ ん 


輪 戸 巧が 


T る 


CG で 描かれむ 斟 々が イ: ん スタンド 
や プラン ドめ 化 与 じを 日： 


み ち L いろいろのと 巧 化 これ 
け 切、 ち なめてい .ろが 垣 ド 


クラン レー サー 版) 

セガ/ 2 月を 巧モ を/® 巧 ホ定ノ RAC 



CHECK POINT 


ミー ドを 巧 St な) コース & マシン 

にお 点を a いと コース 巧が 

型な 巧 巧あ裝 マシン じよる ホ 来 F 1 が お 



專かぶ 左う にち ■ちずる マ 
シン， 目を を 日 00 ''ごせ 14 ? 


又 t ごこで - ーム こけ ぉ 肌 

て f かかれ る レ〜 コ、 3 い. 

兩が咐 ，け も; おら か 占 


シド ミード 巧 起用の 未来型 力— レ— ス 


ウリ はなん といっても あの シド， ミード 巧 デ 
ザインの マシン & コース 設計。 4す来的に実現巧 
をな ち贸封 i • 造 お 性を 持っ ホ 巧 型な 糖 防 武基マ 
シンの SS 計 もさる ことながら、 視党ま 巧で 設計 
された 多 ほな〕ー スも受 上た'。 地形 トラ ップじ 
も エホが 揉 ら され ライ^ て ル 車の 巧ち じは アイ テ 
ムやエ 巧イ ベント も 巧 用 可能 じ ぜひ この ゲー 
ムで ミード 氏の ホ 来 想 巧を が 契して ほしし、。 


化が トラップ じ L をな. 吃 巧 山が 吃 
されて い*; ここは: j じじち ム だ 




フホ よ レム 没し、 、ろみ* 遗骑 ^4" ザ 
ホ しは がさ がづ巧 3 なな マ 户ンピ 
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S ム盐し 項 I もこ れ だとよ いスピ 
-卜 ，咖化 わえ る、 迫力 欢も 


塘くまて’乂^せる巧 
み こ 井なら な、 そう. 

ミ か 日ング な 化 もを 
道ん, ッ ビン ダ 巧 J . をで 

で . .rr 


二 れ がー ホ ボ ドこう一む 巧 柏 だ、 
もを 掛 I で ラ' •い 甘 をち 通と せ, 


口 4 脚 EGA 曲 旧が 月 対 ブロ 巧车 け 御 立 巧 ゲーム 


な 法 中の ものです* 










PEBBLE BEACH GOLF LINXS 


〜 スタ ドラーに 挑戦一 

60 %J 

たガ / I 白克巧 ホを/価 艳 まを / SPT 


CHECK POINT 


♦3DCG とま 写 R 面 じよる リアルな コース 

べブ ルビーチ •ゴルフ リンクス* を あ 真に 再現 
•サター ン ならではの なお 能を まかした 巧り 




あが パブ f レビー チ 勺 C ュ ー IJ ア rb 


L 〇 

てつ 
ぶ ぉ 
U 巧 
のは 
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で 
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み 、 
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ぶ ス 
でブ 

寒！:' 

巧つ 

さ I 
れと 

を 巧 

め お 
ピす 
.る 


どで おなじみ だとは 思う が、 やは 巧 軍され ている。 い 
リネ こは サター ン版 才ール ラウ ずれ じしても* P0 け 


ン ドな サター ン のが 後 巨を を かしき 
つた ゲーム じ 化 上が つてき ている。 
ゲーム 画面は 3 DCG と 実写 面面 
の 合ぶ じ より 今 ま でに なくり アル 


が S S だ TEIT を 
サター ン でなら 十み 
じ 生かせる ことを 泣 
巧で きる ゲーム. 


で 美し < 再 胡され でい るので、 巧 


バソコ ン 化で 発 巧 される やい な 
や 太 人 巧 を 博し を おなじ わたって 
娜 された ホ レフ ゲーム 追 かな 
る 才ーガ スタ" の 糕沒が これ。 ず 
でに メガ ド ラ 版やス ーフ アミ 根な 


ちへの 見通しら 既 をの 6 ベで レビ 
- チ* より かな りを く なって いる* 
助かな 点では スタンス や クラブが 
CG て 巧 示される よう になった し、 
ちみ 表示 も 掘 石のに 



ホけ 

て 可 

畜普 

を こ 
ちた! 
みぶ 
をう 
のじ 

だ连 

じ 

を 


と や 


て グ 


ル c 


レイ 7 ン 

ユー ピー アイ ソフト/発 ホ 日 未定/価 巧 ホを / ACT 






。レイマン" は フランスで 姑 発さ 
れ た巧ス クロール ア クシ 3 ン ゲー 
ム* なるほど 、キャラクター もグラ 
フィック もフラ ンス ならではめ ホ 
風 だ。 ゲーム はを 人な レイマンが 

；れ が レイマン だ 


れ レ 


阳ケ 


で ヒ 


彼のが む 化 巧の 平 机を 取り 兵ず た 
め 育 除に 出る という ス ト ーIJ— で、 
。ずの 巧。* スコッ ブの铜 窓* などと 
をづ けられた 6 つの フ イー ル ドで 
巧 巧され ている。 中には おや 音を 

こか は面キ 1’ ラ か？ なのよ うな 单 をし 
て t 々がかで t 巧う かたろう か 


じ閱连 した フィ ー ル ドが 登 巧す る 
点な どは さすが 芸術め がわ フラン 
ス といった ところう、* また おかけ 
キャラ じは マジシャン、 カ パラ マ 
ン， トリック などろ; いるら しし、 


は 


と-ダ 


たみ 


7 南 


か 巧 


の ラ 
入ス 
リト 
P ■ス 


巧 お' を モチ ー7 じした ス テー た， 卜 巧は を や J ' 
チ、 卜うン ベ V 卜 甘’ どが な ホす るを しし ■■面 じ 


ご f 

窜 ‘4 す。 

ポプ 
ス I 
はモ 
巧め 
^ 世 
f 巧 


ス チ— ム ギア *7 ッシュ 


タカラ/お 巧 曰 未定/ 证宿 末を / ACT 


CHECK POINT 


> アク シ ヨン j {ターン カ、' 里が 
I クオー ター ビユー 化な の ザー ム跑面 
I さまざまな 巧を を 併せ持 つ マルチ， ジ ヤンよ レ ザー ム 


タカラのセガサタ^ン安入第1 ミも 二の 
ダームは 某 本 的には ア クシ ョ ン シュー ティ 
ング なの だが、 バズ ル や RPG の 要 巧、 はた 
ま たま 採 しめを ホ ま で 巧り 込ま れて いるら 
しい。 成功 すれば ゲーム ホ 上の の マルチ- 
ジでン J レゲー ムの菱 まピ。 さて どんな 化 上 
がりになる か、 今から 楽しみ じして いよう* 
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が— ンに巧 


アー ケード デビ ユー から、 ずつ 
と セガ フアンを な 了して きた: 「を J 
シリ- ー ズ。 マーク ID から ゲ ー ■■ム キ 
ア まで、 ほとんど 全ての ま 庭 巧 マ 
シンに 核 巧され てきた こと からら、 





•入 巧 シリーズの 抗巧 

•人物 キャラクターのま 写を り 込み 

♦ド 迫力 の 图面エ 7 ェクト 


む!! が 


二の シリ ー ズの人 卸を め 巧 さ はわ 
かるは ず。 システム じを かを 更は 
あった ものの _ シリー ズ 3 か 柱のを 


じも尝 巧， がた な ストー リー で、 
ユーザ ーを アツ （ して < れ るの だ。 

らち ろん、 ふ 地 イイ 雑 易を のみ 
さ ゃ独特の操巧お巧 [ さ れて 
いるので、 御を ム 、みれ。 


り 込みで ある こと。 人 巧 タイプの 
キャラクターは、 マイ キャラから 
か- イベント キャラクタ 尸まで、 
保ち さ ん のれき を 映な 化して 巧り 
込ん ピ ものな のど。 また、 ま写权 


囲を が 向と もい えない よね^ サター ン巧 r 忍、 J の 目ぶ は、 柯 面の デモ や エフ ェク トの這 力ち 夏 

その 「な」 が、 やはり サター ン といっても キャラクターが 実写 巧 匙せ ない ポイント になって いる ダ。 



♦グロテスクで ちしい ブラ フィック 
♦キャラクターの 個は ゲ盘ザ 
> 、い 巧を〜 のこ； 


♦巧 か 


だ わり 


美しき W の 巧 て 謙 レい BATTLE が吗 

中 刪 そ 一… それは 卿 こが 己 连中 ばかり。 美しく も ダ ロ テス ク - をむ 人 1 組て ち 欄 靴った 人ぉゲ 、か 巧， 


されて いた、 ち 患の 時が: ピつ と。 
人々 は 议:杨 どうし のをい の g でを 
きる、 ^'•'^でしかなかつた。 
ある 時、 が 巧の 王が を ほ 族の 巧を 
を 教わせ る大 をを まがした……。 

そんな フアン タジツ クなス トー 
リ -の 枯巧ア クシ ヨ ン ゲーム のを 
巧 だ。 プレイヤーは、 化物 だけ あ 
っ て、 ひとくせ も ふとく 廿ら ある 


なお 台で、 离 おの 巧ゼ 1 かち 巧の 
ち 巧を かけて 脚う の だ。 

涅択 した キャラクター によって 
ェン ディ ンダ がを イヒ する マル チェ 
ンデ イングを 採用、 人間 タイプの 
キャラクターの 実写の り这 みな ど 
篇 どころ はたく さん ある ぞ。 


まする 巧 人な:：. この 
がを にも、 もちろん 
2 人て 帝 加。 巧み 巧 
巧 かを 了みたい/ 


巧 かの 巧が tii 思と 生 
命を 巧た。 人 お 巧巧该 
の 中では、 エ 




VAN BATTLE 

セガ/^巧を巧モを/価巧ホ定 /ACT 


CHECK POINT 


巧 •お伝 01) 

た 力’/ 1 月な ホ 辛を/ 而柏 まを / ACT 


CHECK POINT 






巧 もを いそ‘。 という わけで、 こ 
こ では 他 wts の 写真を 巧え て、 
黄 巧 予定 ソフ トめを 級に 巧ろう。 

嗎 

たャ レコ からげ、 f アイ ドル 巧 お スづー バイ 
SpfeciaIjA;®# 下け イマ y 二 

で 「1!»^1^プリ尸ィ7>ィター4 


これ ま た 巧び 远* で 入って さ じ アル 
卜 □ンめ 「サクセス ストーり 一J の 

否 面を な M / なな 巧ヒ なって、 

L « を投 化したり すを &LG じ 

A 


またまた ある！ • 期待 



バ ■チ ヤファイ ター 2 

•セガ>発巧日ちを*而巧ホま>4ご了参2人巧巧ブレイあウ 


完巧度 

?% 


CHECK POINT 


♦ホの r パ— チャ ファ イタ つの坑 9 が 巧 年 登場/ 
♦セガ サター ンの ほおを るせ ツ 巧 移樹ソ 
♦新 キャラ 2 人を はじめ 、 ザー ム巧 もを 化グ 


^ 早くち 移ち 決定/ この スゴ まがた ガ サター ン に/ 



巧が 控 かめ々 逆は、 来 キー ホめ 巧 巧 わと、 C せされ 
なかった 発 巧 予定 y 7 卜 を/、 ミダシ 巧が で 担 かしよ 7。 

さて、 巧 年 ft 大の 巧 斯巧 巧と* っ とら、 やっぱり AM 
3 巧の* 巧 巧 「バー チ 卞ブァ イター 2 , で ホ まり どよ ね。 


この 本が 化て & 思 じは ゲーム セン ホーで 逛べ をはず ど 
けど、 早く も あれが セガサターンで 出モ めだ。 

あ 年 じな れ ば、 セガ サター ン 版の 由 面ら 巧れ 4 だろ 
うから、 巧拍を 巧って てね バ 
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日 0 で 円 
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す*3的-<*^*^中の 「ス—バ—リド ル巧 
gpvj は' セタ から 巧 巧され る ことじ* 
アーヴ ] ドが b # 入した てた から、 はし 
じどう。 




-LG 「OU A j V AD 
SJ 。 お u 美 相す 《 巧‘ 


イ デイ アリ A グ からけ、 あ 
の 「ゼ □ヨン チヤン プ」 が， 


セガの 『 BUG / こは 巧夕. 
ィプの30ァクシ 3 A " 


ぅ t-^o — A ■ V A * ザ 
’ダ I ク Z - も よ 目 


み r バー チサつ r イター 2 J の巧团 じブー ホー ド 巧の ものです. 
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♦大 巧 ド 5 イブ ブーム 
I 巧 かべー ジ ド‘り卜 



♦ /' C ス J レ 了 クシ ヨン 


IS かべー ジ P .1 抑〜 


]1 月の 曰 荒 売 
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